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J| beérkező visezejelzé^ek alapján egyre többen elolvasnátok a Bevezetői 
MY Is, ami megelégedéssé! tölt el akkqr, amikor leülök meg Érni az aktuális béna- 
pol megelőző események történéseit. Mint ahogyan a múlt havi Cseviben 
írtam; Jermészets8en a Bevezetőt sem {!) szeretnénk kötelező olvasmánnyá 
tenni...” de ha már dolgozik valamivel az ember, akkor szereli látni annak értelmét 
is. NaI Akkor kezdjük el sorba venni, hogy mik tarkitolták belső életünket április 
végén és május elején... 

Bajban vagyokí Ahogy próbálom számba venni, másleié kezdenek kalandozni 
a gondolatok! Kiesett a szerkesztőségi életemből majdnem kél hét. Igaz nem 
egészen önszántamból (ne irigykedj, nem a Bahamákon sültettem a hasam} és 
— miket nem felíételezeh! I — még csak nem is a rendőrség vendégszeretetéi 
élveztem — kibámulva a korai nyárba egy rácsos ablakon. Nem végezlem gyors¬ 
talpaló tanfolyamot, és nem szültem gyerekei, nem álllam be a légióba és nem 
raboltak el az U F04. Sok mindent sorolhatnék még, hogy ml minden! N EM esi- 
náltam, de nem akarok visszaélni a türelmeddel, ezért ezek felsorolását most nem 
folytatom. Ha eloivasod a Hónap dumáját, majd közelebb jutsz az Igazsághoz, 
hog y m ié n lettem — e I le ntm o ndási ne m tű rve — kivo nva a forgalom bó I... 

A fenli akadályoztatás eüanérs (melynek a számotokra talán egyetlen haszna, 
hogy oldalakra szóló sztori hegyekben voll részem egy következő Hónap dumá¬ 
jához) a KByte mégis időben megjelenti Sokszorhangsölyoztam mára Csevi 
oldalain — főleg amikor személyre szólöan kapom a „mennybe emelésre hogy 
a KByte csapatmunkában készül! Nem egy emberen mütik.bO'gyelkészül'e, és 
legfőképp milyen minőségben készül el. M indenki beleadja a maga „apaiját és 
anyaijárn aminek végeredményét jelen pillanatban is a kezedben tartod. Köszö¬ 
nettel tartozom a kis csapatomnak és — külön kiemelve — Varga Balázsnak, 
amiért állták nélkülem ís a sarai A lap megjelenését lürelmetlenülváröotvasők 
nevében is köszönöm, tiúk! 

Április 13-i határidővel lezáróit nyereményjátékunk, mely riyertesének egy dedi¬ 
kált Inviotus pólót sorsoltunk ki. IÍAInt mindennek, ennek a játéknak is vannak 
tanulságait Ha egyszer a megfejtéseket az 576kbv,te@ .. 5I6:Jm címre kértük, akkor 
nem tudom, hogy miériaz sz]vc@576.hu-ra küIdtétek olyan sokanIFéIre ne 
értsetek, nem esett le az ujjamrő! a karikagyűrű — amíg voltam, küldtem tovább 
a megadott címre rendületlenül, de a „kivonásom árkövetőén megszakadt ez a 
folyamat, és maradtak páran, akik ugyan helyes megtejtést küldtek, (nem volt lül 
nehéz — de nem is ez volt a célunk vele) mégsem vehettek részt (az objektív 
okok miatt!] a sorsoláson. 

Ez van, még mindig jobb, ha itt „hibáztok" mint egy telvéieii beszélgetés íntelügen- 
oiaiesztjében! Majd legközelebb... 

És akkor nem ősig ázom tovább a kedélyeket, a játék győztese; jV/. Ötvös Tibor 
dorogi lakos fett, akinek azóta postán elküldtük az értékes pőlót, és mind annyiunk 
nevében gratulátok a nyereményéhezi 
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„ M ajd le g köze le b b"... — írta m né hány sorra I fenieb b. J átsza ni n agyo n Jő, ezért 
általában mindenki szeret és a mini kid érült az előzd játék kapcsán, ha még télje 
is van a dolognak, az külön Izgalmakat gerjeszt mindenkiben. Soha sem akartunk 
elronlóÉ lenni sem mi jónak, ezért ha figyelmesen lapozzátok végig a következő 
oldalakat, akkor felfedezhettek egy újabb nyereményjálékotl 
Nagyon titokzatos hangulatban vagyok ma.ezéri részletekbe bocsátkozni most 
sem logok, (keresgéljelek csak szorgalmasan!] de annyit elárulhatok, hogy a 
kitűzőit dijakal látva sövár csillogást véltem felfedeznie tekintetekben (Igen! — 
méga sajátomban is). 

Sóvár tekintetekkel mostanában nemosak a szerkesztőségben találkozhatom I 
Előbb a szeszélyes tavasz, most pedig a korai nyár, és az utcán vigyázni kell, 
hogy — idézem Martint: „ne menjen az ember egy hirdető oszlopnak”! A lenge 
öltözékek mind gyakrabban vonják el a férfi nép figyelmét, és aki nem vigyáz, az 
könnyen összetörheti az ofíál a nagy-nagy bám ész kod ások közepette. 

A testi épségüket féllö szem legeltető knek kedvezünk ebben a számban, amikor 
— bátorságunkat összeszedve — helyet ad tünk az Erotioa Island nevű szigorúan 
nagykorúaknak szólő program leírásának. Kefének nem volt könnyű dolga a 
fogalmazás terén, alaposan vissza kellet fognia magát, amikor árnyaltan leírta a 
programban se szeri, se száma akciójeleneleket. 

Ügy tűnik az április a valós idejű stratégiai játékok megjelenésének kedvezett, 
do a kalandjátékok kedvelőinek sincs okuk a panaszra! Elkáprázíatöan szép 
küllemével hívja fal magára a figyelmet a Desperados, alig várom már, hogy idol 
szakíthassak rá, ás átengedhessem magam az „egymásba zuhanásnak”, mert 
ahogy Bazska cikkéből kiderül, nemcsak szép, hanem legalább annyira élvezetes 
is a játék. Nem véletlenül kezdiűkela 82.oldalon közölni a végígjátszásál, melyei 
még a következő hónapban is lolylatunk. A Black & White sikere is megkövetelte, 
hogy a részletes cikk után még lovábbi tippeket és trükköket te gyünk róla köz¬ 
kinccsé, de ha minden úgy alakul, ahogy azt elterveztük, ebből még akár egy 
sorozat is kikeveredhet. Hosszú iddulán végre beasetlegy aprócska szimulátor 
is, amelynek hangulata magával ragadó, de a téma kedvelőinek biztatásul; a 
következő hónap a mi hóna pun ki 

Addig is: jő olvasgatást, és kellemes szórakozást kívánok az e havi számunkhoz! 


Széchenyi János 
Főszerkesztő 
S2jvc@576.hu 
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A kjf0|0zetí0n háló- 
zali játékra tervezett 
flPG-kiúInyomd 
része a Fantasy 
hagyom ányit követi, 
ami nem iscsecJa: 
ez állandó 
felvevöbázíst, 
állandó íogyasztö- 
kat g ara mái az 
özem éltetőknek. 

Ultima Online, 

Everquest, 

Asheron's Gall — 
hogycsakalegpo- 
pulórisabb szemelvényeket említ¬ 
sük. Azonban a Funcom még 
jelenleg Is futó fejlesztésének 
hála. hamaroaart új színnel 
bővülhet a klasszikus Fantasy 
által do m iná IE M M 0 R P G p aletia. 

Az Anarchy Online Tolall Recal! 
szagú soi-fl környezete mlnden- 
képperí az Idei év egyik legna¬ 
gyobb dobása lehel! az alkolék 
Ígérik, kiküszöbölik a műfaj lég¬ 
ié Ité gz etes e bb gye r m ek b ete g sé - 

geit, mint pl. a túlzottan Is statikus alapokon nyugvó világmodell, Illetve 
a játékos karakterek közötti Összetűzések általános ksegysnsúlyozat- 
latiiSága. ÉIÖ,történeiisággel s aprólékos kidolgozottsággal rendelkező 
világot Ígérnek, mely állítás megerősítést is nyer, ha csak bepillantunk 
a kulisszák mögé. Jöttök? Szóval: mint minden becsületes Cyber- 
Birodalomban, itt is a Corporationők osztják a lapokat, melyek hatalmas 
bányászüzemek s persze a környező kolörviák révén örvendhetnek pozíci¬ 
ónak. A játék egyik több helyszínéül ezen kolóniák leghatalmasabbika, a 
RubbKa szolgál majd. Indulásnál minden játékos megalkotja saját karak¬ 
terét, jééé “ ám a dolog onnantól válik érdekessé, hogy karakterünk 
alapvető beálloítsága szerint határozza meg a program már induló pozíci¬ 
ónkat is, s így az ölünkbe hullé, illetve felkutatandó lehetőségeket. Vehetjük 
a figurát^csak lesz valamr alapon bányászra, vagy csípőből be állhatunk 
rebellisnek is, aki a környező kolóniák berkem b e lű Itérvy ke dő. titok bán a 
SZU pervállal a tok érdekei elJerr munkálkodó szervezethez csatlakozva pró¬ 
bálhat szerencsét. Ez csupán kétpéldalehetöség, s mindeddig csak az 
indulásról ejtettünk szót. ígérik a lolyamatosan ápdételt, dinamikus quesi- 
generátort, mely gyakorlatilag korlátlan lehetőségeket, kalandokat biztosit 
a karakterek számára, ám a világ élő természetének hála, alkalmunk lesz egy 
női játékost bei nv Itá In i valami helyi cyberpubba, hogy otta osetvonalak diszkrét 
báját idéző szocializációs gyakorlatokat végezhessünk vele, s pihentessük a 
kalandokat, A játékosok közötti kommunikáció korlátlan mivolta tehát szinte 
már ígéretes magaslatokba tornázza a stuffot: mi akadálya iehet annak 
ugye.hogyegvilallsnémisödert kő vető en felke re kedjünkvalámi közös 

questre, amolyan klasszi¬ 
kus, kooperatív módban. 
Szóval, ez rossz egészen 
biztosan nem lehet.meri 
a lényegesen gyengébb 
kidolgozottságnak 
örvendő virtuális síkok is 
futnak ezerrel. 

Mindennek tetejében: Az 
Anarchy Online mármosl 
állati jófnéz ki. 

Húűüúúü. 

Megjelervés:2ÜC1.02. 


A Spanyol 
műhelyekben kel¬ 
tezett Commandos 
mind esztétikumá¬ 
nak, mind kíméletlen 
nehézségének 
köszönhetően is 
bebocsátást nyert a 
relatív közelmúlt leg¬ 
jobban sikerült stra¬ 
tégiai játékai közé. 
Természetesen jött 
a kiegészítő, s lám, 
immár bebizonyo¬ 
sodni látszik, hogy 
az alkotók nem őhaj¬ 
tanak a már learatott 
babérokon kotlául, 
ehelyett magasabbra 
emelik az általuk 
belőtt lécet, A 
legszembetűnőbb 
újítás az immár valós 
időben számolt 3D-s 
területek megjelení¬ 
tése— ne tessék 
megijedni: az originá¬ 
lis darab jól bevált, 
izomét rikus ábrázo¬ 
lása a második epi¬ 
zódban Is aktív jelenlétnek örvend , a screenshotok tanúsága szerint 
ráadá sül fejles zte 11, fíno m ha n g olt fo rm ába n. M i kor ko m m a n dő n kát valam i 
zári területre vezényeljük, kezdődik majd az újszerű tapasztalás: teljes 
szabadságfokot s valós idejű megjeienítest kapunk, melyek kitűnő alapot 
szolgáltathatnak az ígéretek szerint még az első epizódon nevelkedett 
lelkeket is megizzaszlö akoiójelenetekszámára. A taktika, s stratégia ter¬ 
mészetesen ezen fronton is nélkülözhetetlen lesz, akárcsak az eddigiek 
során már megkedvelt Bűvös Hatosunk oszlopos tagjai. 

Az eredeti karakterek tehát hiánytalanul megmaradnak, sőt: további három 
taggal bővül minder^re elszánt elit alakulatunk. Na jö, csak a kedvetekért: 
itt lesz a búűúűbájos Natasha, akit a Beyond the call of duty-bólmár 
megismerhettünk, s akirnülíjáhűz hűen a mesterlővészpuska kezelésében 
jeleskedik. Aztán van íttegyToledo nevű flokő, aki egész alakulatunk 
legiürgébb s egyben legnehezebben tetten, és/vagy utolérhető eleme lesz, 
ám ennek fejében meg kell barátkoznunk a gondolattal, hogy emberünk 
nem különösebben harc-orfentáll gyermek. Na és itt van végül: Whisky, 

Ő a meglepi-komponens, noha annyit elárultak a fejlesztők: ez a Wisky 
szőrös, négy lába van. és füHyszöra hallgat Nahát, vajon mi sül 
ki ebből? I Fanatikusok szemében aggodalomra adhat okot a beígéri, 
mindössze 12 küldetést számfáló kampánymőd, amí ugye jelentősen alul¬ 
marad az előd felhő- _ 

zalaiéval szemben. 

Ám neosugged- 
jetek, Commandos 
mexálbttak: az a lko¬ 
tok állítják, hogy már 
az első küldetés 
sikeres leljesitése is 
4-5 órai játékba telik 
majd.Shavaíakik- 
nek, nekik el is hihet¬ 
jük ezt. 

Megjelenés: 2001. 
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PLANETSÍDE 
[Sűny/Verant Inlerscíive) 

'."Mvw .s-ia t io n. s ű nv-co m/planetsid e / 




A ,Z" nevezetű 
stístégiaí játék 
alkotói második 
epizód készíté' 
sére adták f éjü¬ 
ké L Az eredeti 
mű hagyomá- 
nyaihöz löbb 
fronton is hűnek 
mu latkozó foly¬ 
tatás történeti 
szálának ismer¬ 
eté se jön, most: 
a távoli jövő két, 
bolygóközi hyper 
vállalatának gaz¬ 
dasági nézetei- 
léréseiállnak a 
háttérben, akik 
sajátos modort 
mirtdarjtaian haj¬ 
lamosak ugyan¬ 
azon területet 
kinézni maguk¬ 
nak a 

kitermelésre, így 
sejthetően mes¬ 
terséges in lel- 
tigencia által 
irány ílott robotok 
valóságos gar¬ 
madáját küldik a 
-*--i 'sicíc,hogy a másik haderejének elsöprése révén 

- üjabb alappifléreíL 

' vá ltozatlan ma rád: íg y ne m ké nysz e rű tű nk 

-- -=—eiésfe, az elfoglalt területek méretének, valamint 
^ ' -- T:en számolja a gép az időegység alatt akkumulált 
"-naiö, hogy az eredeti művel, valamint a 
■ - - 1 ; “ aboruo rgiára szám ííh a tu n k m ajd, m ely ige n 
■ r- ~ t atszik páresulni — hal miliő adott a nézeteltó- 
-í erdős, sivatagos, vulkanikus, jeges, dzsungel 
^: ■: ■ »€zetet jelentenek, miliőnkét számtalan speciális 
^ - ; : ■'ínikusan váltakozó időjárási jeJlemzőkkel is, A 

* - *kedvünk szerintpakolgathatjuk a nekünk legké- 

- ' zs. kamera kezelés is számos újítással jeientkezik, 
T-- ' Leader Cam, mely automatikusan a legéfesebb 

- e :^jszál, 

:: i-ziie-gei Hiánytalan létszámban képviseltetik magukat, 

' ‘goií, íejlesztett formában — ezek mellé persze 

- ^ ‘ --irí' a:::: szakszerkezet is társul majd, nem is beszélve 
, óa-:-* •-! gfemekröl: ilyen lesz pl. az energia pajzs, 

'Ví .iz'.-e kedést,sperszeamegJepetésszerűlárnadást 

,..^-^--1 -B.. 






Új Multiplayer Biro¬ 
dalom van 
készülőben, melyet 
a Sony vett szárnyai 
alá. A Planetside 
világának kél leg¬ 
fontosabb ismérve; 
á fián dó, és hatal¬ 
mas. A játékosok 
kezdetbert leteszik 
voksukat valamely 
^zupakofporésün" 
mellen — úgy lát¬ 
szik, egyre nehe¬ 
zebb újat kitafátní— 
s így a továbbiak során 
már a kiválasztott csoport 
érdekei szerint 
ténykednek. A harctéri 
jaiantö va dóriban, illetve 
a meztelen bolygófelszí¬ 
nen való létezés így 
egyet jelent a folyamatos 
dzsunge (háborúval, ahol 
az ellenséges vállalatok 
rajong óbázisai szakadat¬ 
lanul pumpálják 
egym ásba az élmot. A 
progi második ismérvéből származtatható az egyszerre kezeli játékosok 
horribilis mennyisége ~ az alkotók ígérik, a M MÓR PG-keí idéző szimultán 
létszám jellemzi majd a Planetsideot. A leohnikai kivitelezés logikusnak, 
átgondoltnak tűnik: a hatalmas kontmenseket rengeteg kisebb zónára oszt¬ 
ják fel, ily módon képezve mini-konfliktusok tömegeit, melyek kimenetele 
halasi gyakorol a játékvilágra is. Minden karaktert a központi szerver fáról 
majd, ily módon megelőzhető lesz a cheatelés, (mindenki ezt hiszi...} sőt: a 
sikeresen lebonyolított ütközetek, feladatok révén egyre magasabb rangra 
tehetünk majd szert. A magasabb rang pedig mind üjabb fegyverekhez, 
mind újabb feladatokhoz is hozzáférést biztosít. Utóbbiak szintjén folyama¬ 
tosan bővülő repertoárt ígérnek a fejlesztők, melyeknek nekivághatunk 
kooperatív módban is, avagy vehetjük Ram bóra a figurát, kíné k-mi jön 
be. hfo persze nem multiplayer birodalom a multiplayer birodalom valami 
nyugodt, félreeső kis zug nélkül — a Quake III is hemzseg az ilyenektől, 
ugyebár — mely zug itt áldásos módon hatalmas városokat jelent. Ezekben 
a kommunikációé és a karaktermenedzselésé a főszerep, fightolniitl nem 
lehet, s nem is kell. A városok kidolgozottság áréi, s hogy mekkora szerepet is 
kapnakezekazérdemíjátéksorán,ha!lgatnakazalkotók — ígyvalészínűnek 
látszik, hogy jóval nagyobb hangsúlyt fektetnek a szabadtéri halomra 
lövöldózösdire. A soreenshotok ezzel együtt is gyönyörű képi megvalósítást 
sejtetnek, nem is beszélve az ilt-ott feltűnő oélzatos kis járművekről. így nem 
kizárt hogy a Tribes-mííosz alapköveivel megiehelős hasonléságokal mutató 
Planetside-kenszepsön rajongók tömegeit buzdítja majd az átigazolásra. 

Mint ahogy az sem kizárt, hogy: nem teszi. A fejlesztők ígérete szerint 

még ez év utolsó harma¬ 
dában lehetőségűnk nyí¬ 
lik megízlelni az általuk 
esszenciálisnak vélelme¬ 
zett multi player-fflínget, 
valamint az is reményke¬ 
désre adhat okol, hogy 
ökaikotlák meg az 
Eve rqu estet — így 
annyira rossz azért aligha 
lesz a Planetside, 


Megjelenés: 2001 Q3 





























WIZARDRVVIII 

(Sir-Tech) 

www.wizafdrv8.com 


ECHELON 

(Bethesda Softworks) 
echelon.belhsoflcQm 







Ullima,Míghtand 
Magic,Wizardry:a 
90-es évekelajér> 
hódító ytjaikra 
induló HPG'k három 
legjelentősebb 
darabja ez. Mind 
közül a Wizardy 
tekinl vissza a 
legnagyobb múlira, 
elég csak 

felidéznünk az eled' 
dig hét epizódot 
megért eposz leg^ 
utóbbi folytalásának 
keííezési dátumát. Hogy ne 
maradjatok le semmiről: 

1992. A nyolcadik epizód 
munkálatai gyakorlatílaga 
finishbe érkeztek: érdekes 
módon mind a játékvilág, 
sötaquestek Ís99%'0s 
készültségi foknak örven¬ 
denek, egyetlen 
szépséghiba, hogya 
fejlesztőcsapat jelen idd 
szerintis a kiadók kai tár¬ 
gyal, melyek között nem 
kisebb jelentkezőket fedezhetünk lel, mint az Inlerplay. Ezen fronton azortbarv 
még semmi sem biztos. Ami azonban az: a Wizardry Vili alapvetően {!) teljes 
mértékben hagyomány hű, moodhatnők: „old scholl" FtPG lesz, megspékelve 
a kor technikai tehetőségeinek tegjavál felvonultató vizuális megjelenítésseL 
Hogy a hagyományokhoz való ragaszkodás valóban fontos szerepet kapott 
a fejlesztés során, m i sem példázza jobban, minthogy a hetedik epizódban 
feleseperedett karakterek beimportálhatóak lesznek a folytatásba. Ez már 
valami, mi? A veterán Wizardry játékosok tehát jól teszik, ha eiöbányásszák 
megharcolikistemezeíkets az azokon időközben álomba szén derült karak¬ 
tereiket, lévén a nyolcadik epizód külön figyelmességeket ígér a számukra, 
mint pl. bizonyos jutalom skillek, némi extra XP, sőt: azalkotök ígérete szerint 
a Wizardry VIII híven visszatükrözi majd az eredeti karakterek által kialakitott 
viszonyokat a iáiékvilág szintjén. Szóval, mind egy m ítosz, m ind egy hős 
kalandozó csapal újjászületését ígéri a stuff. Ám alighanem többen vannak 
azok, akik az idők során voltak oly gyarlók, s holmiféle érettségi matekléte- 
leketpasszírozlak az egykoron hőseiket őrző kislemezekre. Ejnye-bejnyel 
Legközelebb majd gondolkoztok! Az újoncoknak, illetve ezek kényszerű 
képviselőinek sincs miért csüggednie: a választható 11 faj, s 15 karakter- 
osztály mindenki számára lehetővé teszi az általa megálmodott karakterek 
éleire hívásál. sőt: akadnak közöltük eleddig sosem látott darabok is, szó 
van pl. az ember és sárkány (kucckucc!) kereszteződéséből származtatható 
Draconokról. avagy a Sci-fí szerű miliőből közénk poityant G adgeteerről is. 
Hö?i Sci-fi szerű miliő?! Bizony, bizony: a tél világ tért ki hitéből a 
M ight&M agic VI végjátékénak láttán, ahol is ugye mindenféle 
sugárpisztolyokkai rohangáltak a már-márFélísteni$piriiuális 
magasságokban létező játékos karakterek. Tetszik, nem tetszik: 
a Wizardy Vili sem lesz mentes az irányított sci-fi elemektől, ám 
a két műfaj elegyítése — a készítők ígérete szerint — csupán 
a játék színesítését szóig álja Jé, kigondolta volna? Kérdés 
ugye, mennyire passzol pizzához a vodka. S noha megval¬ 
lom, eleddig egyellen emberisem hallottam meggyőző 
mértékű lelkesedéssel nyilatkoznia Might&Magló VI nyo¬ 
morék végjátékét Illetően, azt tanácsolom, várjuk ki a végét: 
ha nem játsszák túl az összetevők eiegyitését, úgy még akár 
valami igazán érdekes főzet is kisülhet itt. M ínusz X PI 


Emlékszik még 
valaki az Epic nevű 
progira J2-böl? Ez 
volt az első olyan 
szimulátor, mely 
kitünően muzsikált 
mind a vadőrben 
bonyofódó, mind a 
bűiygófelszíni kül¬ 
detések szintjén. A 
játék történ éti hát¬ 
terét a haldokló, 
supernováva! 
lényegeié Map,s 
egy velejéig romlott 
idegen létforma 
hödílö szándékai 
jelentették, melyek 
révén az akkortájt 
elérhető legma¬ 
gasabb színvonal 
jegyében róhattuk a 
vektorürt. Volt a 
sztorinak folytatása 
is, mely azonban 
már relatív 
sikertelenségre kár¬ 
hoztatott— ám a 
BelhesdaSofworks 
jövoltá bű! hamaro¬ 
san az ihlető alapmű legfőbb erényeit felvonultató s öregbítő sluffot kapa¬ 
rinthatunk kezünkbe, meiyrrek neve: Echelon. Mind a sztori, mind az 
alapkoncepció erősen emlékeztet az ihlető re, ám jelen esetben örömmel 
fogadhatjuk ezt: a mellékelt sereenshotok $ előzetes iniok alapján a 
készítők meglehetősen tetszetős köntösbe bújtatják az őskori alapvetést 
A repülhető űrhajókat három csoportra osztják az értelmi szerzők: vannak 
íllfixszárnyas, forgószárnyas, illetve Sikló osztályú vadászok, melyek 
teljes darabszáma már most eléri a 14-et. ami jó. H a mindehhez hozzá¬ 
vesszük az alkotók állítás át, m iszerini m inden egyes modell eltérő fizikai 
jellemzőkkel s persze: perifériákkal Is bír, ügy az Echelon már több mini 
figyelemleíkellő. A fejlesztőcsapat szerencsés módon hűnek mutatkozik 
az Epic-nyomvonalhoz, így itt is akcióban bővelkedő, szóló alapú külde¬ 
tésekre számithalunk. A már elkészült missziók változatos, színes képet 
mutalnak: lesz itt kérem a minket Igénylő légi elhárítástól kezdve szövetsé¬ 
ges földi egységek tekiséréséig minden, mi szem-szájnak ingere. Ja, és 
nem is szóltunk a fegyverekről-- az eddigiek során 16 darabbal készültek 
el az alkotók, ám leíkesedésükre mi sem jellemzőbb, minthogy — 
állításuk szerint — vannak még további fegyver-ötleteik is. Óh — hál am it 
eddig Összehoztatok se rossz, de csak rajta, rajta: elbírunk mi minden 
ötletet, ha fegyverekre Iván szó. Az Echelon futó évünk egyik legiz¬ 
galmasabb darabjának ígérkezik, melynek minden esélye megvan rá, 

hogy az aktuális elvá¬ 
rásoknak meglel elő en 
prezentálja az Epíc- 
életérzésf. Egy dolog 
azonban jó ideje nem 
hagy nyugodni: miért 
van az, hogy egyetlen, 
békebeli játékokat 
kínáló site-rólsem 
lehel lerángatnia jő 
öreg Epicet?! 

Megjelenés: 2001. 
Q3. 
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BUFFV THE vámpíré SLAYER 
(Fox Intoracllve/CoFIectivo Release) 
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A Méch Warrior 
sorozat révén 
immár négy alka' 
lommal is 
megtapaszíalhaf- 
tuk egy kát lábon 
járó hadászati üteg 
belsejében való 
létezés kellemes, 
irietve árnyoldalait, 
majd a mítesz m el¬ 
lékvágányaként 
megérkezett a 
MeohCommander: 
lokoz ott siratégiai 
felkészültséget s 
összeteltebó 
hadműveleteket mint¬ 
egy! febonyoJítaríí 
hívatod mű volt az, 
mely nagyfokú komp- 
lexilása révén végső 
soron résegjátékként 
vonult be a kőztu- 
dalba. A MioresofI 
elszártta magát a foly¬ 
tatásra, melyet az 
eredeti mű gyermek¬ 
betegségeinek teljes 
vafa m int lova bb lejlesz lett grafikus illetve szisztéma 
~ a g is jeile mez. A p roject vezetője, M r. G lleim a n f elh asz - 
n.; -- ^z'ergeíősdíl ígér: első epizód első fejlöröje gyakorlati- 

r . is lehet elkezdeni egy küldetést. Komoly erű feszítéseket 
izanüzzük a M ech Commander ilyen jellegű gyengeségeit: 
tc. -eTf taktikai, valamin! hadászati szaktanácsadón is. akik folya- 
=:<k€i segítik a játékost." A lolytatás még az eddigieknél 
cső fyt fektet a pilótákra. Ezek mindegyike két kezdeti 
r-üüí: navigációs készség, iJletve tegyverismeret, A sike- 
?-=-c':r <üldelések révén pílélánk előléptetés tárgyává válhal, 

: mivolta pedig egy általunk választható bonusz-skiílben 

^" ' r; en béreink tesi i é pség é n e k m eg örzé se lég v Itálisa b b szem - 

■ " • i esz. lévén dilettánsokat ültetve az elhalálozott veteránok 

■ ^ cr3 gírgha számíthalunk majd. 

■■ mechjeink eltérő jeJlege is — míg az eredeti darabban 

■ ■' '■-e: i-ezö magassággal s hasonló kara kte rísz Ilkává trend el ke- 

' Ezetes a skála^ könnyű s gyors felderítő mechekíölát 

^" 0 ntális h arc i d arabo kíg, 

3 c'',:jí:.-r'e5eK során 12 mechet használhatunk egyszerre, ámde: 

- f: Z'i'io növelhető, ha sikerül elhódítanunk egy ellenséges 
■■ '.ccat A .cockpiten-kapoit" mech pilótája ugyanis azon- 
c'.’. - a térségbe irányílottszerviz egységek 

r . -rsirí...i^;;^s.se tehetik a leteríteti vasszörnye!. Innentől 
" 5 '-feCEr . a teendő: saját pilótáink valamelyikét 

■' c“3iak megkülönböztelésére hasz- 
: i tenkor pJusz jő szolgálatot 
y?. li-* s, annak mindenki gon- 
*a »edve van hozzá. A kűlde- 
túlnyomó részt bázisok 
^ ám ezen műveletek során stra- 

’L:Caljaít leszünk kénytelenek mér 

■■ éppen ettől tesz jó az egész. 
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Volt ezaSabrina nevű 
nő, aki 85-86 tájékán 
robbantott Larál 
megszégyenítő 
mellbedobással és 
„Bojszbojszbojsz' 
című alapvetésével. Ö 
persze nem azonos 
azzalaSabrinávai,kl 
nappala tini lányok 
mindennapjait éli, míg 
éjszakánként átlé¬ 
nyegül boszorkánnyá, 
aki aktuális kedéEyáila- 
pota függvényében ala¬ 
kítgatja a körzetében 
leledző elemek sorsát. 

Az Amerikai keltezésű 
tévé soroz al 
népszerűségére mi 
sem jellemzőbb, mint¬ 
hogy készítetlek a szto¬ 
riból játékot is, mely a 
közelmúlt egyik legszo¬ 
morúbb darabja volt. 

Sabrlna első számú 
konkurense Bulfy, a — 
mélián híressé vált— 

Vámpírgyílkös. Vúúú. Bufíy kolleganőjéhez hasonló módon létezik a mate¬ 
riális síkon, hogy azián esten ként vám! pírok levadászására kerekedjék. 

A Fox Interactive lantáziáí lát Bufíy kalandjainak informalikai értelmezé¬ 
sében, így ez évvége felé — nagy valószínűséggel a karácsonyfa alól 
— magukhoz szólíthaljuk a kész művet. A játék adventure elemekkel is 
fű szerezeti *,türdperszóneksön" lesz, az előzetes screenshotok láttán pedig 
semmiképpen sem célszerű alapból keresztet vetni (hahaha) a játékra. 

A fejlesztők az Onikombórendszeréhez hasonlatos fíghl-múdellt ígérnek, 
sőt szó van a kor követelményeinek legjava! hozó különleges effektekröl 
is, mágia te k Intelében. A tévé soroz álból megismert rémségek komplet! 
felhozatala ilt figyel majd, ám eleddig sosem látott ronda Ságokra is számíl- 
hatunk. A tévésorozat jetlegéből adódóan a fiatalabb gyermekek is elszóra- 
kozhalnak majd az anyaggal — mi sem példázza ez! jobban, mini Buffy 
egyik legáldásosabb tulajdonságának hű interpretációja: hősnőnk folyama¬ 
tos regenierálódásnak örvend majd. így aligha kellene túlzottan bonyolull 
ügyekre számítanunk, noha a Hu bokra Iá maszkodé pályaépílkezés az át, 
illetve oda-vissza járhatóság révén jelentősen bebonyolíthalná az esemé¬ 
nyeket. A fejlesz lök ezzel kapcsolatban hajlamosak a titkolódzásra, s sokai 
sejteiöen csak annyit mondanak: ^Semml sem marad ki." 

Hát reméljük is. Buffy kalandjai, noha megreformálni aligha fogják a 3rd 
person slíl alapszabályait, mindenképpen olyan anyagnak ígérkezik, melyből 
manapság kevés van: egyrészt|él elszórakozhatnak vele a gyerekek 

is, s lehel benne 
—'eppá — vámpí¬ 
rokat ölni. Sajátos, 
ám nem érdektefen 
koncepció, hm? 
Karácsonykor kide¬ 
rülhet, hogyan is 
6ha|t|ákeztbeadní 
a fejlesz tők oly 
módon, hogy a 
szülök áldásu kai 
adják gyermekeik 
Vámpírvadászként 
történő létezésére. 
Erre befizuzok... 

























UNREALII 

(Infó^rames/Legoinid Entertairiment) 
www.unréal2.Cűm 


COMMANDSi CONQUER-YURTSREVENOE 
(Electronic Arts/Weslwood) 

westwoQd. ea. c o m /g ?, m e s .'ccu n i ve r se /fed a EgrlS 






Van egy ilyen 
Unreal nevű játék, 
mely 9B'as kelte' 
zésekor bebizonyí- 
toiia, nem c$ak az 
ID képes nrtegkapc 
FPS’eket^sezek 
éltetésére haszná¬ 
latos grafikus moto¬ 
rokat megalkolni. S 
míg az alapmű 
multiplayerre kihe¬ 
gyez e II le stvéf kéjé¬ 
nek tábora 
napjainkban a 
Quake hívük tömegeivel 
vetekszik, az alkotók szép 
csöndben nekikezdtek a 
le lytatás eíkészílésének. 

Amit tudni kell: az Unreal 
II ugyanazon univerzum¬ 
ban játszódik ugyan, ám 
az alapműben megismert 
égitesMólérzákény búcsút 
vehetürtk: megy a levesbe, 
de legalábbis a nosztal¬ 
gia-széke lóba. Itt a sztori: 
szóval léteznek az űrben 

b é kés ne k véle I m ez e II te főietek, bé kés n ek véleim ezett bolyg ók ka L 
A játékos, mint ezen égitestek zökkertömentes kolonizálásáéri 
felelés elem kezdi meg kalandozásait Atlantis nevű űrhajöján. Az 
a bizonyos nap is úgy indul, minta többi: főhősünk egy 
bágyadt fekete mellett regisztrálja s igazítja el a beérkező 
kólónistákal, fnikor is szárnyra kap a hir: hét környező bolygón 
ősi eredetű relikviákai fedeztek fel. 8 noha ennek akár szívből 
örülhelnénk is, a térségbe érkező, számtalan idegen léiiorma 
meglehelosen agresszív fellépése egyértelműsíli; ezen relikviák 
alighanem naaagy-nagyielentóséggeJ bírnak. Hogy ez pontosan 
mi is, azi sellhelöen nem szívesen boncolgaiják az alkotók, ám deli 
főhősünk egycsapásra elhaiározza: nem hagyja, hogy a Hét Relikvia 
rossz kezekbe kerüljön, $ mintegy önkénles alapon azonnali felkutatá¬ 
sukra InduL Húúú, öt idegen faj ingerült képviselőivel szemben áll 
fel, ö csakis Duke, vagy Sam lehet! 

A sztori tehát még az „ameríkaiszlruphős''mellékíz ellenére is érde¬ 
kesnek mondható, legalábbis érezni vélem azt a fajta alapvető tar- 
talmiságot, mely meglepetésekben, fordulatokban gazdag játékmenetei 
biztosíihat. (Félreértések elkerülése végett: Duke-otés Sam-ei ezzel 
együiiis imádjuk...) Akkor most lássuk a lényeget: ami ugye az Unreal II. 

Az Unreal II, mint grafikus motor. Az alapjaitól újraaikotott engine újszerű 
modellezési eljárásának háfa, eleddig sosem látoll s tapasztalt részletes¬ 
ségre számíthatunk mind a pályaépÉíkezés, mind a karaktermodetlek tekin¬ 
tetében. 

A mellékelt sereenshotok behatóbb tanulmányozása révén minden lovábbi 
nélkül ki is gu vadnak a pléjer szemei, így ezen tárgykört aligha szükséges 
túl feszegetni. Meg kell várni, majd küldeni neki jól, jól. Szinte már örömteli, 
hogy ezúttal az alapm űben is fellelhető tesz az izmos multlplayer támo¬ 
gatottság, minden klasszikus Unreal TöurnamenljátékmödŐal,.s exkluzív 
meglepetésekkel fűszerezve. Ezekről, lévén meglepetések, annyit kell 
tudni, hogy: -hahha- meglepetések. 

A legérdekesebb kérdés azonban az marad, mit szói mindehhez az ID. Ő, 
egészen biztosak lehelünk benne: könnyekre fakadni nem fognak. Ehelyett 
rajluk lesz a válaszadás sora, így elmondható: 2t)02'ben nem sokai fogunk 
unatkozni. 
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Nem csalás, nem 
ámítás, de még 
csak nem is téve¬ 
dés: a Red Álért 
univerzum hamaro¬ 
san egy hivatalos 
kiegészítő csomag¬ 
gal bővül, melynek 
címe — a második 
epizód utáni kelte¬ 
zése ellenére is — 
a '9 S-bar; érkezett 
klasszikus alapmű 
nevével fémjelezte- 
llkmajd. 

Akik végigtolták a 
Red Álért második 
részét, bizonyára 
emlékeznek erre a 
Yuri nevű arcra: az 
e viselt dolgai körül 
bonyolódik majd az 
új egységekkel, s 
új multiplayer alapú 
térképekkel is 
megtámogató II 
kiegészilő, mely a 
Szövetséges kam¬ 
pány végétől szá¬ 
mított második 

hónap rnintegy: eiéjélöl követi a Red Álért univerzum eseményeit. Az 
új egységek jelentős részének arculata már körvonalazódni látszik, így 
a teljesség igénye nélkül, álljon emitt pár érdekesebb darab: Brule: 
ez kérem egy úr, kinek testfelépítése egy köz kedvelt képregény hős 
roppanlizom töm egeit Idézi — leszámítva hogy az zöld volt, a Brute 
pedig nem zöld. Robosztus felépítésének, valamint enyhén visszama¬ 
radott meniális jellemzőinek hála, immúnis a lank-által-valő-iegyalulásra, 
illetve a psi-alapú támadásokra is. Használhatóságát tekintve az ellensé¬ 
ges járművek megfékezésére javasolt— melyeket nemes egyszerűséggel 
felfordít majd, ily módon lehetellenítve el azok további előrenyomulását. 
Mondjuk nem világos, miért is kéne megvárnia egy tanknak, míg felboro¬ 
gatják — majd kiderül, hogy ki boruEmeg: a tartk, vagy a Brute. Bűomer: 
ez kérem egy módfelett ígéretes lengeralattiárő modell. Multifunkcionális 
fegyverzetének köszönhetőén egyaránt alkalmas víz alatti— jééé vala¬ 
mint szárazföldi cé I p ontok szétamortlzá Iá Sára. A készítők ígérete szerint 
a Boomer egyike lesz a legförgébb vízi egységeknek, a legbrutálísabb 
lápja pedig még hátravan: amennyiben nem visel hadat, értsd: nem lö, 
észrevétlenül szelheti a vizeket. Vírus: mintha csak összebeszéllek volna a 
Commandos 2 és a Yuri fejlesztői, a helyi mesterlövész szerepét itt is egy 
döglesztő testű nőanyag vállalta magára. Vírus szinte már képtelen távol¬ 
ságokból szedegeti le az ellen képviselőit jó képű nyilpuskájával. (Frankó 
kortslrukoió lehet...) A célszemély sejIhélőén pillanatük alatt eKilát, majd 
a nyíl lejélbevonétoxin 
révén átlényegül zöldes 
masszává. meJy bomlás 
közben elvárható módon 
mérges gázokai fejleszt. 

A mérges gáz pedig: 
sebzi a benne állókat. 

Szóval Vírus alighanem 
egy lesz azon nénik 
közű I, a kik n ek va n h u m or- 
érzéke. 


Megjelenés: 2001 Q4. 
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mi mindent Is ígér az 
Arcanum világa, mely 
még ez évben 
megmuiaihaija, 
mílőHsRPGegy 
RPG azújévez¬ 
red első — 
nos hát — évében, 
Türelmetlensé¬ 
günk maximálíS- 
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Egy rosszul sikerült 
alom bombatesz let 
(micsoda sajátos 
kép.,,) kővetően 
megolvad az Északi 
Sark.sa hatalmas 
víztömeg szinte az 
anyabolygó egész 
területét elárasztja. 
Gazdaságnak 
íőUek, populáció 
jelen lés részének 
lőttek, mii rs lehet 
lenni? Egy Lengyel 
illetőségű 
fejlesztdcsapal 
szerint célszerű 
lehel ATS köntösbe 
ágyazni a víz alá 
került bolygó gyer¬ 
mekeinek hányatta¬ 
tásait, Így 
hamarosan 
kezünkbe is 
kaparinthaljuka 
Golemet, melynek 
legtonlosabb 
ismerve; 1.2D, és 
a készítők erre álla¬ 
tira büszkék.2.A 

régi nagy klasszikusokhoz is bű módón, az RTS elemeket lurn based 
szisztémával elegyíti. Hallgassuk Mr. Marcinkiewlcz, project vezető s 
designerGo1emmelkapcsűlalosgondolataií:„AGolem nyersanyagbe- 
szerzés, mervedzselés, valamint hadviselés-őrientálI tengeri siraiégia. A 
játékosok komplexumaik kibövílésén, $ így a hatékonyabb s gyorsabb 
nyersanyag kitermelésen szorgoskodnak. A Játékban modellezett lechno- 
lógía-fa számtalan, gazdagon kombinálhatő tehetőségei ad a felek kezébe 
hadviselés tekintetében, mely kifejteszlése során nagy hangsülyl lektet- 
tünk a taktikai elemekre. 

A megjelenílésvalőban2D-s lesz, ennek oka egyrészt az áttekinthetőség, 
valamint egyfajta tiszteletadás is ez részünkről a mi kedvenceink iránt, 
mint a Dune, vagy a Warcrafl. Három fa) szerepel majd a játékban, ezek: 
Emberek, Genek (gens), valamint a GoJem titokzatos, ismeretlen jövevé¬ 
nyei, a Cytexek, Az emberek birtokában lesznek a mágiának is, míg kezdeti 
rohamos ütemű termelésük révén célszerű lehet velük villámháborús szisz¬ 
témára alapozni. Hátrányuk könnyed sebezhetőségük, mi létesítményeikre 
éppen úgy igaz, mint mobil egységeikre. A Genek hallallan alkalmazko¬ 
dóképességgel rendelkeznek, ők azok, akik a genetikai mutáció során 
jelentősen megerősödtek mind fizikálisán, mind mentálisan. így képesek a 
telepállára, termelésük azonban jóval körülményesebb, valam int kimé rte bb 
ütem ben is zajlik, mint az embereknél." Maradtak még a Cytexek, akikről 
azonban sokat nem hajlandó elárulnia projectvezetője. A mágia humán 
oldalon való jelenléte éppen olyan meglepő, mini a csapat eltökéli szán¬ 
déka, miszerint kizárólag 2D-ben hajlandóak gondolkodni az érdemi játék 
le kin tétében. Mr. Marclnkiewioz egyenesen szeméinek litulál|a a napja¬ 
inkra jellemző 30-s RTS-ekei, minek révén az ember önkénleien ül Is így 
szóla: „Akkor lássuk a TI 2D medvétekéi, Krisztoír Csak nyugi: hamarosan 
meg is mutatják. 

Itt van néhány sereenshot, lehetőket nézegetni — s noha a kezelőielület 
jelenkori kidolgozoiisága valóban inkább a Dune báját idézi, a Gölemet 
illető kíváncsiságunk, mondhatnék: maximális. 

Megjelenés: Q2 2001. 
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A mágia korának alkonya^ 






H a valaki már esetleg vette 

magának a bátorságot, és elöl* 
vasi a e havi kedvencünk, az 
Évii Islands ísmerletőjét, az észre^ 
veheUe, hogy igen lelkesen nyílíat’ 
koztam az orosz készitökröL Nagyon 
úgy fest a dolog, hogy az egyre ötlet- 
szegényebb nyugati team oknak fet 
kell kötnie a gatyái, ugyanis a vörös 
veszedelem a számi lógépes játékok 
piacán is egyre inkább felüti a fejét 
— az orosz fejleszlö csapatok olyan 
ígéretes anyagokkal törnek be a köz¬ 
tudatba, amelyek mellett nem lehet 
$zö nélkül elmenni, 

A most bemutatásra kerülő 
Fatherdale; The Guardians oí Asgard 
a Snowball Interactive fejjeszlé““ 
mely csapat szintén orosz- 
kisebb vállalkozásra szánták 
m ag u kát, m i ni h 0 g y létrehozz an ak 
egy olyan. R PG -t, amely nem 
fanlázia-^vagy sci-fi univerzijmr 
épül, hanem valös lörténelmünt 
legalábbis nagy rész ben. 


Azt azért nem állítanám, hogy a tör¬ 
ténet Igen eredetire sikerült volna. 


hiszen ilyen „hős, aki megmenti a 
világot" típusú sztorit már több tucat¬ 
szor hallhattunk. A helyszín Észak- 
Európa, Krisztus 1072. évében. 


„Az igaz hősök egyre kevesebben 
vannak... 

Az északi királyságok úgy neveznek 
minket: az Isten Nélküli Hívok. Nyu¬ 
gat tanult uralkodói jobban kedvelik 
a K riegshundert rtevet, mivel úgy 
hiszik, távol tarijuk magunkat a hábo- 
rúktöL A balgák, ha csak sejtenék, 
hogy mi vagyunk azok, akik elsimítják 
afférjaikat... 

Szibéria törzsei Deíi Smerti-ként 
illetnek minket, ami annyit lesz: A 
H alál S zent Gyér m ekei — és ki tu ai 
talán ök járnak legközelebb az igaz 
Sághoz, bérletünk 
halállal. 

Épp ezért vagyunk oly keve&e 
misem jókedvünkben tesszük, nisz 
nem volt örömünk azon nap óla, ami¬ 
kor szeretett Isteneink eltávoztak egy 
másik univerzumba, a csillagok 
te lenje be. 

És ez már nagyon, nagyon 
volt... 

Nem számit 
mivei is próbáiké 
zunk, nem szá¬ 
mít, kinek az 
oldalán küzdünk, 
egy dolog nem 
változik: ke rés z- 
tül'kasulaz 
egész kontinen¬ 
sen megvetés 
tárgyai vagyunk, 
és nincs nyugal¬ 
munk, ha kilétünk 
kitudódik. 
Halandók nem 



* Egyes sorbs tépés fnöuijm 



érezhetik át fáj¬ 
dalmunkat, de 
nem is várunk 
szánakozást 
halhatatlan¬ 
ságunkban. 

Nem keressük 
a társaságukat, 
hiszen oly 
mások, mint 
mh képesek 
felejteni. Felej¬ 
teni— miga mi 
elménkbe min¬ 
den egyes pil- 
lartat beleégett. 

Bár más faj vagyunk és más nyelvet 
beszélünk, mi is emlékszünk. Emlék¬ 
szünk mirtden szóra, minden teltre, 
minden arcra, minden cseppre az 
élet vízéből. 

Számunkra nincs menekvés, csak a 
krónikák, és a remény maradt. Egy 
szép napon megtaláljuk újra istenei¬ 
ket, hogy az ö oldalukon harcoljunk 
tovább, ahogy az igaz hősök mindig 
is tették. Egy szép napon végre mi is 
elérjük a végső megváltást. Az utolsó 
hűsök végső megváltását: a Halált..." 

A hősök, bocsánat. Hősök az 
Istenek te re mtményeühalhatatlanok, 
de sebezhetőek — közkatonák az 
Istenek háborújában, emberi érzé¬ 
sekkel rendelkező lények A lizikal 
halált követően egy másik testben 
születnek újra, ás fokozaíosart nyerik 
vissza emlékezetüket és ébrednek rá 
igazi identitásukra. 

Az utolsó emberfeletti háború jóval 
a civilizáció kezdete elölt zajlott, a 
Mágia Korának alkonyán. A dimer^- 
ziók legjobbjai verődtek össze, m íg 
a Mágia forrása lassan el nem 
kezdeti apadni “ majd végleg elfo¬ 
gyott. Utolsó megmaradt darabkái a 
„RabLelkek"nagyhatalommal 
bíró eszközök, melyeket az Istenek 
saját használatukra alkottak. Amikor 
a Mágia elfogyott, az Istenek elhagy¬ 


ták a Földet követve ellenségeik nyo¬ 
mát egészen a csillagokig, maguk 
mögött hagyva a Hősöket, és eszkö¬ 
zeiket szétszórva az ifjú világban. 

A Hősök, akik túlélték a Mágia 
Korának végnapjait és tanúi voltak 
mestereik kivonulásának, magukra 
maradtak, és életükben először dön¬ 
tés elé kényszerültek — ki kellel 
találniuk, milyen célt találjanak léte¬ 
zésüknek, A Hősók különálló cso¬ 
portokba tömörüllek érdekeik szerint, 
és a különböző csoportok a létezés 
más és más útjait választották:vo!- 
tak,akjk a bölcsességét, voltak, akik 
a kardét, voltak, akik a pusztulásét, 
és voltak, akik a feliedezés útját 
tűzték ki maguk elé. Sokan útra kel¬ 
lek a határvidékek felé, voltak, akik 
beled fűltek a halál körforgásába, 
és csak nagyon kevesek maradtak 
érintetlenül a vállozások idején. Ők 
alkották meg az Őrzök szövetségét. 
Céljuk egyszerű volt: elrejteni a 
Rab Lelkeket a világ szemei elöl, 
ameddig csak lehet, bár tudták, hogy 
erdfeszítéseik hiábavalók. Az ősi pró* 
féciák ugyanis megjósolták, hogy 
egy borús napon a Rab Lelkek rossz 
kezekbe kerülnek, és a Mágia ereje 
újra pusztulást hoz a világra... 

A Fatherdale ötvözni igyekszik a sze¬ 
repjátékok, a Reál Time stratégiák és 
a kalandjátékok 
legnépszerűbb 
elemet!, mindezt 
valóságos törté¬ 
nelmi háttérrel 
és alapokkal. A 
készítők min¬ 
denre kiterjedő 
kutatásokat 
végeztek, hogy 
megteremtsék a 
XI. századi 
atmoszférát— a 
nevek, a hasz- 
nálatitárgyak, a 
helyszínek, de 
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biztosan tudja, hogy avalatlae kezek¬ 
ben mennyire bizony la lan eszköz: 
folyamatosan figyelni kell a súlypont¬ 
jának helyzalére, hogy rte dülön¬ 
géljen jobbra-balra a kezünkben — 
realizmus rulez!). 

A karaktereink alaplulaidonságai a 
már megszokott intelligencia, fürge¬ 
ség, erő, leherbirás melleit a bátor¬ 
sággal is szaporodtak. Azonban e 
meJlett eg y jova I é rde kés e b b üjiiással 
is találkozhatunk: a készítők ugyanis 
ügy gondolják^hogy ajó RPG az, ami¬ 
ben beleképzeljük magurikat böseirtk 
helyzelébe, és nem csakúgy kép¬ 
zeljük el ókét, ahogy a mortrtorott lát¬ 
juk, vagy a dialógusaikat olvassuk. 

A lényeg az, hogy asiereplőínkat 
ugyanúgy „felderítsük* mirttaz őket 
kórülvevó világot Éppen ezért alkot 
fák meg azt az egészen eredeti 
fényezőt, melyet hozzáállás csopor- 
toknakrteveztekel.Ennekjelentését 
egy példán keresztül lehetne a leg¬ 
jobban érzékeltetni: adva van például 
Nadeí, az Ör aki Tó városban szüle- 
lett, és szerelmes egy Helga nevű 
lányba — o egyszerre tartozik Tóvá¬ 
ros őslakosai, az Örök, és Helga bará¬ 
tai közé. Ha Nadei harcba keveredik, 
bonuszt kap, mivet Ör. Ha a harc 
kiváltó okának köze van Tóvároshoz, 
és Madela város érdekében harcol, 
bonuszt kap, hiszen ő Is egy Tóváros 
óslakosalböt 
Ha Heigabajba 
kerül, és H adói 
érte harcol, 
bonuszt kap, 
hiszen Helga 
barátja jés így 
ugyebár lelke¬ 
sebben harcol). 
Ugyanakkor 
azok, akik 
közömbösek 
Helga, vagy a 
Tóváros iráirt, 
nem kapnak 
bönusztha 




meg egyenesen 
utálják valamelyi¬ 
ket, akkor levo¬ 
nást kapnak, 
ráadásul, ha kiál¬ 
lunk Tóvá ros 
érdekei mellett, az 
csökkentheti a 
hírnevünket más 
településekben. E 
rendszer állal 
nincs két ember, 
aki egyformára 
reagálna egy 
adott helyzetre, 
hiszen ezekből a 
hozzáállás lényezőkbőf minden egyes 
szereplőnekjónéhányvan. 

Azt hiszem, az orosz srácoknak 
sikerűit egy agazárt |ól kiegyertsúlyo- 
zűtt R P G re n d sze rt ki agyalniu k: n i n - 
csenek jö, vagy rossz karakterek, 
nincsenek helyes vagy helytelen 
megoldások, minden rajtunk, és 
karaktereink hozzáállásán dől vagy 
bukik, Nincsenek a klasszikus érte¬ 
lemben vellsemteges karakterek 
sem, hiszen ok teljesen használha¬ 
tatlanok lennének, révén nem érde¬ 
keitek semmiben. Hajóban akarsz 
lenrti a gyógyítókkal és a bölcs öre¬ 
gek ke f, a harcosok nem rtagyon 
fognak örülni, lévén szerintük sok 
beszédrtek sok az alja, ha viszont 
dicső harcos mészárossá akarsz 
válrti, a gyógyítók és a bölcsek fog¬ 
nak elutasítani, hisz nem becsülik a 
vérontást — így m inden egyes dönté¬ 
sűk kihatással van a játék menetére. 

Karaktereink hatféle fegyverhasz¬ 
nálatát sajátíthatják el, valamint négy 
egyéb, harccal kapcsolatos jártassá¬ 
got, mint például a vezetői képessé¬ 
gek, vagy a becserkészés. 


A harc teljesen valósidejű lesz. 
legalábbis a fejlesztés jelen sza¬ 
kaszában nem terveznek Baldur's 
G ate -hez, vág y Evif I slandsh e z 
hasonló pauzálásra. Valami hasonlót 
képzeljüíík el, mint a Summoner 
Eáncmozdulatai: az Ml nem vágás¬ 
ban és hárításban „gondolkodik", 
hanem „s la min a helyreáilása-teljes 
sebes ség-szűrő mozdulat-visszalé¬ 
pés" vagy „hátrálás stamína hely re ál¬ 
lásáig-ütés maximum erővel-sorozás 
am íg csak lehet-vísszavonulás" szin¬ 
ten. Ez persze függ az adott 
karakter járlasságaitól és tulajdonsá- 
gártól Is, valamint harcstíiusátólis, 
amit védekezötöl az agrésszívig lőbb 
lépésben szabályozhatunk. Ezen 
kívül a céJpo ltot is meg válasz th aljuk, 
Illetve szabályozhatjuk karakterünk 
önállóságát is. 

A készítők terveznek egy kis 
.mortálos" színt is a játékba, miszerint 
főhősünk harcát a fentebb leírtak sze- 
rlrtt még küEőn, a billentyűzettel is 
irányíthatjuk, bárez adolog még kiala- 
kulóbartvan. 

Egyébként a harci képességeket 



















hazgdiunk neki, akkor már úgyis 
nnindegy). 


Fe[merül a kérdés, hogy képes e 
a 2 orosz csapat lálványvilágában is 
olyat alkotni, amely versenyképes 
lehet a mér megjatent, és a még 
v á rva vári fi P G - kke I szem ben. A kis 
fe|lasztőcsapat azonban ezt a kér¬ 
dést is egész érdekes mádon közelííi 
meg, miszennt a látvány van a játé¬ 
kért, és nem a játéka látványért.., 
végül is van benne valami, nem ? De 
mint azi tudjuk, a jóisterí a részletek¬ 
ben lakozik, tehát vessünk csak egy 
pár keresetlen pillantást a játék ezen 
részére is. 

A készítők eredeti elképzeléseik 
szerint olyan, minden részletében 
archaikus, mégis realisztikus világot 
akartak alkotni, ami már eleve kizárta 
a luii 3D megjelenítést. Szívük sze¬ 
rint inkább a Bloware ínfiniiy engine- 
jénél használatos izometrikus nézet 
felé tendáltak, amely valóban nem 
a legmodernebb megoldás, viszont 
kétségtelenül sokkal nagyobb alkotói 
szabadságot biztosít. Megalkották 
hát saját engineiüket, amely a 
Baidur's Gate-hez hasonlóan apróié- 
kos, ám 30-vei megtámogatott világ 
lélrahozására adott lehetőséget— 
nem kevés munka árán, hiszen a 
játék valójában már 97 óta készül.,, 
de hát, ahogy a készítők mondják: 
a céljuk az, hogy ha valaki ránéz a 
Fatherdale-re, az mondja azt, hogy 
jól néz ki — de semmiképp sem azt. 
hogy jól néz ki... egy számítógépes 
játékhoz képest, 
így tlát bevetettek 
pár modern trükköt 
is: dinamikus tex¬ 
túrákat, amelyek 
valós idős antl- 
allasingot használ¬ 
nak— ez lehetővé 
leszi, hegy közel 
és távoEegyaránl 


szép sima tájat 
láthassunk, 
vagy a vég le¬ 
ien iiettmulti- 
textúrázást, 
amely például 
lehetővé teszi, 
hogy a vérlolt 
valóban vér¬ 
ié Itnak I át¬ 
sző djék, és ne 
egy bíbor pacá¬ 
nak a köveze¬ 
ten. Az ebben a 
műfajban hasz¬ 
nált egy vagy 
kétlépcsős alfa csatorna helyett így 
akár 255 lépésben is maszkolhatnak, 
ami Igen realisztikus tűz, eső, füst, 
köde ííe kteket e red m é nyez, n em 
beszélve az összeadódó árnyéko- 
lósről — azaz amikor két objektum 
árnyékának találkozásánál még söté- 
tebb árnyék keletkezik —, ami 
nagyon hatásos atmoszférát teremt. 
Apre-renderelt objektumokat 
(házak, sziklák, stb.) nyolc különböző 
kameraállásból rögzítették, így tel¬ 
jesen kornpatibilisík a játék 3D-s 
tájával, ez a technológia mégis 
sokkal nagyobb részletességre ad 
lehetőséget, mint ha full 3D*ben 
készítették volna. 

A realizmus és a változatosság 
oltárán mindössze 1 Kbyte-oíkell 
áldoznunk — legalábbis objektumon¬ 
ként, a készítők ugyanis minden 
egyes karakterhez és objektumhoz 
saját színpalettát rendeltek hozzá, 

1 Kbyte/koponya áron. Ez azt 
eredményezi, hogy például egy 
lenyöerdőben nem fogunk látni egy¬ 
más mellett négy egyforma színár¬ 
nyalatú fenyőt, Jó, mi? 


Azt ugyebár már tudjuk, hogy a 
szerepjátékok ettánloríthatatlanul a 
modern technológia irányába tendál¬ 
nak — még maga a Black Isié is 
előrukkolta Torn-nal pedig hát ők a 
m ű faj ko róná zatlan kirá lya 1 „. 

Csupán az a kérdés, hogy képes e 
lehet ebben a rohamos fejlődésben 
egy kis orosz fejlesztőcsapat olyat 
alkotni, ami megállja a helyét oly 
nagy siker-várományosokkal szem¬ 
ben, mint a Morrowind, vagy a 
Neverv^ínlerNights. 

Akár még meg lepelé sek is érhetnek 
minket — hiszen nem egyszer 
tapasztaltok már, hogy a megjelení¬ 
tés esetleges hiányosságaiért kárpó¬ 
tolt a lenyűgöző játékélmény. 

Na mindegy, én kivárom... 


V^rgaB. 


^ Ű fó'káp Sí csap aí — p u fá/káősn,., 


elsősorban a fáradékonyság, az álló- 
képesség és a teherbírás (!) hatá¬ 
rozzák meg és szokatlan módon 
egy-egy csata kimenetele sem csu¬ 
pán halál, vagy győzelem lehet 
— totálpánik menekülés, berzerker 
felpörgés vagy akár megadás is 
előfordulhat. 

Kies it e I őnybe n vág yo k, m ive I én 
már közelebbi ismeretségei kötöttem 
az Évii islands-szel, de valami 
hasonló szabadságot képzeljetek 


el: lehet lesből 
vagy hátulról 
támadni, 
lopakodni, de 
akár még fog¬ 
lyokat ejteni is, 
vagy hirtelen 
támadva a 
frászt hozni az 
ellenre. 

Nem beszél¬ 
tem még a 
mágiáról— de 
nem is fogok, 
lévén a 
Faiherdafe 
valós történelmi korszakban játszó¬ 
dik, és nincs benne mágia. Nem lesz¬ 
nek Pót ionok sem, igya legyengült 
hősök életerejét csak saját regene- 
rálődási képességük hivatott vissza¬ 
állítani, illetve a sebkólözéshez értő 
karakterek. Azért annyira nem kell 
elkeseredni, hiszen attól függetlenül, 
hogy nincs mágia, az emberek hisz¬ 
nek a boszorkányságban — így 
ha meg tudunk győzni valakit arról, 
hogy az általa viselt pajzs legyőz- 
hete tienné 
teszi, sokkal 
jobban helyt fog 
állni a csatában 
(és ha esetleg 
ráébred, hogy 


I 
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Azaz mégsem teljesen.,. 

A biológus ugyanis él és virul, pont 
ott, a szigeten. Az aktuális rosszllú 
farija a miarkaiban, és arra kényeze- 
ríti, hogy egy új technológia, a Sigma 
segítség évei az állatok génjeit össze¬ 
keverve rémség es te remi menye két 
hozzon létre. 

A mi feladatunk szembeszállni a 
go n oss za I, s a j át tech n ológiáját f e I - 
használva ellene. 

Hát, kíOsit Dr. Mű re au szigete van 
a dolognak, de sebaj [biztos sokan 
vannak közietek, akik olvasták H. G. 
Wells nagyszerű regényét, esel lég 
látták a kevésbé nagyszerű frlmadap- 
táciöt— de sok-sok évvel ezelőtt a 
Fűlesben is futott b&w képregény- 
sorozat formájában}... 

Elsfidiegcs feladatunk 

lesz begyűjteni az állató kai. A sziget 
hatalmas, változatos terüEeiéín ren¬ 
geteg télé áiialia|alösszeluthatunk: 
farkasok, zsiráfok, hiénák, rinocéro- 
Szok, tigrisek, gorilíák, és még sorol- 
hatn ám. E ze ke t kell bocsa legelnünk 
főhadiszállásunkra, de akár erővel is 
befoghatjuk őket. 

M ivei a Sigma-ban nincsenek deli- 
rriált egységek, mint más RTS- 
ekben, ezért csak rajtunk múíik, 
milyen lényeket kivártunk szolgála¬ 
tunkba állítani. A már befogott állatok 
genetikai kód|áí kombinálva egymás¬ 
sal teljesen egyedi hibrideket hozha¬ 
tunk létre—teszem 
azt, összepárosít¬ 
hatjuk a gorilla ere¬ 
jét, és a gepárd 
fürgeségét. 

Haegy szuperlényi 
akarunk létrehozni, 
összekapcsolhatjuk 
a kék bálna méretét 
és erejét a tigris 
mozgékonyságával 
és ügyességével, 
esetleg aggassunk 
d énévé rszárnyakal 
a piránjára... vagy 
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képzeljük el a 
vízilovat és a 
lövöhalat— ideá¬ 
lis vízi tám adóerő. 

Állatonként 8-9 
testrészt keverhe¬ 
tünk össze, úgy- 
mirrt végtagok, fej, 
test, farok, stb, 
fly módon 
meg köze Eítőleg 
SZÁZEZER [!) 
kom binációt hoz¬ 
hatunk létre... és 
egy pusztító erejű 
sereget. 

Minden teremlményünknek megha¬ 
tározhatjuk elsődleges és másod- 
’ iagos lám adási eszközét [agyar, 
karom, satöbbi}, illetve fajtól függően 
speciális képességeket Is, mint pél¬ 
dául a lopakodás, vagy a Jalkázás”. 
Persze nem lehet vég nélkülkom- 
blnálgatni, hiszen a sziget ökológiai 
egyensúlyát szükségszerű megtar¬ 
tani— ha nem vigyázunk, ez a 
későbbiekben visszaüthet ránk. Ha 
túlsók oroszlánt fogunk be, nem lesz 
elég ragadozó, aki kordában tartja 
a növényevők létszámát — ráadásul 
kevesebb lesz a születendő orosz- 
lánkölyök is, akiket esetleg később 
szintén „besorozhatunk". 

Az építkezésekről, az infraslruktúrá- 
ról és az erő forrás-menedzselésről 
még sajnos nem sokat tudni a progí 
jelenlegi fejlesztési szirjtjér), de az 
márbizlos, hogy ezen nem lesz 
akkora hangsúly. A készítők sokkal 
inkább az a kólóra és a g én mixe lésre 
kívánják kiélezni a játékot. 

Egyjátékos módban 15 küldelésl 
gyűrhetünk majd végig, míg multiban 
egy rakás játékmódot terveznek, köz¬ 
tük olyanokat, mint a „Capture the 
Llama" nevezetű, amely a FPS- 
ekben megszokott gyors, pergő 
muíii-jáiékmenetet hivatott biztosí¬ 
tani, de az összes többi játékmódban 
is a gyors, erőszakos játékmenetre 
törekednek. 


A készítők Giants színíű látványt 
ígérnek még részletesebb grafikával 
ésrnég nagyobb látómezővel. A tere¬ 
pek élő, lélegző, dinamikus helyszí¬ 
nek. melyek jelentősen befolyásolják 
a játékmenetet. Egyes egységek haiá- 
sosabbak a sivatagban, minta dzsun¬ 
gelben, jobban bírják a meleget, 
mint a hideget, az éjszakai álfátok 
érlelem szerűen nappal kevésbé haté- 
ko nyak .Demaguka feihasz ná It állat- 
f ajc k is |e lentő sen b ef otyásoljá k a 
teremtmények hatékonyságát: az ele¬ 
fánt-hangya kombináció például Igen 
szívós a kitin páncél miau, ugyanakkor 
nagyon lassú 

A Sigma englne-je támogatja a mutá¬ 
ciót is, ami jelentősen megdobná a 
játék érdekességét, ám a lejlesztés 
jelen pülanatában ez a lehetőség le 
van tiltva, mivel a készítők nem akar¬ 
nak semmi véletlenszerű mödosftót 
integrálniaprogramba —inkább arra 
törekszenek, hogy a játékosok egy 
teljesen átlátható rendszert élvezhes¬ 
senek, amelyben minden az ő sza¬ 
bályzásuk szerint alakul... azérién 
reménykedem, hogy ezi a lehetőséget 
nem zárják ki véglegesen, 

M it Is mon d h atnék... ? E z tényleg 
valami teljesen új. Ősszel jön — állító¬ 
lag (r)a persze, hahaha...) 

VargsB. 



































A Counter-Strike visszavág... 






A lig telt el egy kis ídö aíóta, 
hogy az Operation: Plaspoint 
nevű készülőben lévő játékról 
írtain nektek. Azóta már megjelent 
egy publíkus előzetes verzió Is, 
mely nem várt eredményeket értek 
A vérmesebb FPS rajongók azon 
nyomban a CS legyőzőjének ki altot* 
ták ki, a tradicionális €8 megszállót* 
tak azonban kissé elhamarkodottnak 
ítélték meg az efféle negatív let* 
ke se d ést — m ind azo n által m in d két 
fél kénytelen volt elismerni, hogy 
az eddig álta¬ 
lam is 
méltatlanul 
kiaknázatlan¬ 
nak titulált 
műfaj, a 
modern hadví- 
seiéseei 
toglalkozó 
försztperszon- 
súterek mirt- 
den bizonnyal 
hamarosan új 
királyt köszönt' 
hetnek, 

Értelem* 
szerűen a szá¬ 
mítógépes játékiparra oly jellemző 
módon mindenki igyekszik minél 
nagyobbat $zakítani az aktuális 
koncból, így már csak idő kérdése, 
hogy melyik kiadó mikor fogja 
megcsmálnl a saját kis Operation 
Flashpoint klónjját jóllehet, a játék 
még meg sem jelent. 

Az első rivális lehet a Barking Dog 
Stúdiós készülő játéka, a Global 
Operaiions, mely már címében is 
hasonlít a lentebb említett anyagra. 

A minőségre azonban garanciát 
jelent, hogy a cég programozói olyar> 
anyagokkal 
váltak 
ismertté, 
minta 


Horn eWorld: Cataclysm, vagy éppen 
a — ügyelem!— Counter*Sirike Béta 
5,0 (innen a cikk alcíme, hiszen 
ezek a srácok azért egyszer már 
bizonyítottak)... hoppál 


Amelyik kutye ugat... 

Hogy egyáltalán van e igény az 
effajta programokra, az nem is kér¬ 
dés. A Quake Illa hivatalos adatok 
szerint a legnépszerűbb FPS, ám 
jelen pillanatban több szerveren töb¬ 
ben nyomják a CS-t, minta Quake-et 


— megszám¬ 
lálhatatlanul 
sok búgja el le¬ 
né re. Az ilyen 
jellegű prog¬ 
ramok életké¬ 
pessége tehát 
egyáltalán 
nem kérdéses 

— a kérdés 
sokkaHnkább 
az. hogy 
hogyan sikerül 
a kivitelezés. 

Ha akad 
egyáltalán 
olyan 

olvasó, akinerrt tudja, miről 
van sző, azok kedvéért 
elárulom: az ilyen játékok 
lényege, hogy a 
terroristák 


élményt nyújt, 
amit mindezidáig 
egyetlen más 
programnak sem 
sikerült visszaad¬ 
nia (gondoljunk 
csak Martinra, aki 
nap mint nap úgy 
pattan feiaCS 
mellől, hogy törli 
le az egészet^ 
aztán az említett 
procedúra még¬ 
sem történik 
meg, révén hogy 
nincs jobb, amire 
lecserélhetné©), 

A G lobal Operát!ons — való igaz, 
nem kanyarodik el annyira aCS vilá¬ 
gától, mintáz OperatÉon Flashpoint 
— már most, fejlesztése közben is 
igen jó párám éterekkel rendelkezik. 
Lássuk csak! 


Szeríntew beszétjúk meg... 


Teljesen meglepő módon a Global 
Ops készítői főként napjainkban is 
háborús, illetve terrorista gócokkér^l 
ismert területeket váJasztoiiak a játék 
helyszínéül, Csecsenföid, Columbia, 
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Egyszerű, egyszerű, 
de nem Is ez a lényeg 
— ami igazán fontos, 
az a, játékélmény. A 
buggyüjteménye 
ellenére is olyan 
példátlan játék- 


Észak-Írország, Libanon, Uganda, 

Sri Lanka, Spanyolország, Peru, az 
Északi-Sarkvidék, Japán, a Dél-Kí¬ 
nai tenger, Anglia, Mexikó, Kanada, 
Alganisztán mind-mind fontos hely¬ 
színei lesznek a játéknak. A való¬ 
ságban Is létező helyek varázsát a 
készítők még azzal is megfejelték, 
hegy a küldetések a valóságban 
is meg történt konfliktusokon alapúi¬ 
nak, így mintegy 32 féle fegyveres 
erő tagjait alakíthatjuk. Ha teszem 
azt, a küldetés a Dél-Kínai tengeren 
zajlik, az egyik csapat az Indonéz 
Katonai Erőket játssza, a másik pedig 
az Ausztrál KűEönjeges Erőket. 

A készítők a kezdetek óta Igen nagy 
hangsúlyt fektetnek a realizmusra: ez 
nem csak a fegyverekben, és azok¬ 


nak külsejében, hangjában nyilvánul 
meg, de a dinamikus időjárásban is, 
amely esőt, ködöt, hóesést is szi¬ 
mulál majd — ezen a ponton biz* 
tosan túllépve a CS -n —, és a 
katonákon megjelenő vér és sár- 
foltokban, valamint az egyen¬ 
ruhák élethűségében és a 
csontváz alapú modeílezés- 
ben Is. 

Minden realizmusa ellenére 
a készítők ügyelnek arra, hogy 
a nagy élethűség ne menjen a 
pergő játékmenet rovására. 

Ennek köszönhetően minden 
küldetés célja más és más 
lesz. Lesznek 
amelyeket már a 
Cóunter-Strike-ban 


IS megis¬ 
merhettünk 
(túsz mentés, bom¬ 
ba hatástalanítás, VIP kísérés), 
de lesznek egész újak is {bázisfog¬ 
lalás, bázispusztílás, merénylet) — 
sőt, lesznek olyanok is, amelyeket 
máris me rún k, d e itt né m 1 csava rra I 
találhatók meg: például a VIP mentés 
azon formája, amikora terroristáknak 
is el kell vinniük a VIP-E adott 
helyre, az anti-lerroristáknak pedig 
ezt megakadályozván ki kell szabadí¬ 
tania azt. és egy egész más helyre 
kísérni,,. 


A C8‘tői eltérően a Global 
Operatlons ún. karaklerosztályokkal 
(s rendelkezik. 

Összesen hétféle karakterosztáíy 
van, amelyek olyan specializálódást 
tesznek lehetővé, mint például a 
medikus, vagy a mesterlövész A 
parancsnok [Inteltigence Oíücer) pél¬ 
dául nem feltétlenül vesz részt a 
harcban, inkább a háttérből irányit, 
ügyel a megfelelő taktikára, miköz¬ 
ben egy speciális térképen, és 
csapattársai vállára helyezett kame- 


























^ Fégyverszakértdk elú^nyben 


gaíja - 
ennek 
ellenére 
e motor 
szinte min¬ 
den íöbb 
részéi ál kel- 
lelt írniuk a 
játék kedvé¬ 
ért). 

A löve¬ 
dékek azon 
lúkhogya 
keskenyebb 
falakon 
átmenrvek, 
még akár 


gellert Is kaphatnak és az általuk oko¬ 
zott sérülés a modelleken vér, ilCelve 
ki-, és bemeneti sebekben is megmu- 
latkozikf 


Bárazt mondhatnánk, lulajd orrkép¬ 
pen a GlobalOperatíons minden 
eleme lopott ötlet, a jó dolog az, 
hogy talán pont ezért jé néhány 
olyan megoldással találkozhatunk, 
a m ik ép p e n a jáléko sok é rde ke it 
figyelembe véve születtek meg. Ilyen 
például a respawn rendszer, amisem 
a Quake-es, sem a CS-s megoldásra 
nem hasonlít. A dolog úgy működik, 


hogy adott percenként 
egy |ármü elindulás aktu¬ 
ális csatatér felé — ide kerül 
minden halott. Amíg el nem érnek 
a csatatérig, van Idejük vásárolni 
és nyugodt 
körülmények 
közölt átbe¬ 
szélni a 
követendő 
taktikát — 
ezek után újra 
visszakerül¬ 
nek a harc 
kellős köze¬ 
pébe, úgyis 
mint erősítés, 
nem egyesé¬ 
vel, hanem az 
összes halott 
egyszerre. 
Ezután új 

jármű indul a bázisréf, az eztán elhul¬ 
lottak már erre kerülnek. Hasontö 
a dolog, minta CS-bon, azzal a 
különbséggel, hogy nem kell meg¬ 
várni, amíg a maradék kétjátékos 
még jő pár percig kerülgeti egymás 
búvóhelyét©.,, 

A Global Operatíons (a srngle player 
játékmód jelenléte mellett) elsősorban 
a multiplayerjátékra lesz kihegyezve 
(gondolom, erre márt! is rájöttetek 
az eddig íeírtakból) — maximum 
24-en gyűrhetjük, de minden szereplő 
behelyettes fthetö N PC - ve I is , a m i 
szintén egy üdvözlendő lehetőség a 
játékban. 


A mód készítők is örülhet¬ 
nek, a játékhoz ugyanis pálya 
és modellszerkesztö is tartozik majd. 


lajijj, de izigatolt 
vasvok... 

Végezetül marosak annyit tűznék 
mindehhez hozzá, hogy a Global 
Operatíons talán éppen az innen-on¬ 
nan összeszedett ötletek miatt lesz 
igazán jó játék — hiszen a dolgok 
jelenlegi állása szerint benne lesz 
minden, amit eddigi kedvenceinkben 
szereltünk, és mindent lecserélnek, 
amit nem... 

Az EPS megszállottak min¬ 
denesetre már előre fenhetik a 
fogukat, a CS rajongók meg egye¬ 
nesen ujjonghatnak, ugyanis a 
Global Operatíons hamarosan meg¬ 
jelenik (a játék kiad ója a Crave 
Entertainmenl, amely mostanában 
valamiért nagyon elhanyagolja a 
PC-s piacot, és a konzolos megje¬ 
lenésekre gyűrt) — hamarabb, mint 
a Team Fortress 2, vagy a nagyon 
tetszetős Doom 3... 


Ha a Barklng Dog Stúdiós minden 
hozzá fűzött reményt bevált, és min¬ 
den ígéretet teljesít, valószínűleg jó 
néhány új rajongót szerez hét a takti¬ 
kai FPS-ek megszál1ott|ainak népes 
tábora számára. 

Ha csak megközelítőleg vissza tudja 
adni a CS har^gulatát, feleanr^yl 
búggal — már akkor elégedetten 
dőlhetünk hátra... 


VargaB. 
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.Szóval te vagy a kiválasztott... hmmm. 


^lactszfel. 
s szem ed, az 
fényesség 
hasit, mint 

7-ií?3iLJcfí^ ;3 látod, 

sáfkányhoz 
aían szaggatói! 
— elrep¬ 
ül' 

" I liszkodsz, hiir- 
l^^tí^yaneveíien 
i^-.á-iekszel— nem 
:^C; ezek Nözé az 
- ?r sem, ki vagy. 
széiesfe kar' 

^fiTT^rs zöldellű lomb' 


_z^Ttt ösvény lerűl 

Így jobb ötleted 
.V-*&.étóíisz el. Magad 
'irtasz, de hamar 
ez a táj egyálialán 
\ am i lye n rs e k lát- 

n ok, m é rges 
rád, miközben 
. z a parti fövényre 

r^■ae::-^éstemárke^■ 

■ ■ a ..lágnak eme 
:e:‘í) még nem hebe- 
: EZ éji sötétben hirie' 
“ T"r :ore karjaiba futsz. 
-: "’Z mögötte, miköz¬ 


ben biztos kézzel leakasztod pén^ 
zes-zacsköjátaz övéről. Mosolyogva 
nyaglázod, hogy bár azt sem tudod 
még, ki vagy, bizonyos, hogy a tol¬ 
va jlás művészetében már vannak 
tapasztalataid. 

Elölted egy patak csordogál— kes¬ 
keny híd íveiét rajia, melynek lúlsö 
végén két görnyedi hátú góbiin strá- 
zsál- Pisszenés nélkül mögéjük lopa¬ 
kodsz, és hátulról intézed előkel, 
egyetlen erős csapással. 

Ahogy a pirkadat fényei belopa¬ 
kodnak a Iák lombjai közé, észre- 
veszed a cölöp kerítéssel körbeveti 
falucska kapuit. Nem sokat gondol¬ 
kodsz. egyeriiesen besétálsz a nyitóit 
kapukon. 

A falu lakosai álmélKodva bámulják 
furcsa öltözeted, és brorvz fegyvered, 
mely leginkább törött nyelű lándzsára 
hasor^lit. 

— A Kiválasztoil!— súgják egy¬ 
másnak a bőrbe öltözött lértiak 
és nők, félelemmel vegyes áhíiattal 
te k Intel ükben. 

És bár abban biztos vagy, hegyez 
csak valami félreértés lehet, úgy dön- 
tesz, belemész a Jálékba — ki tudja, 
ezek a népek talán még segítsé¬ 
gedre is [ehetnek abban, hogy kide¬ 
rítsd, ki is vagy te, é$ mi a fészkes 
fenéi keresel ezen az isten háta 

mögötti helyen... 

Eguszet volt, 
hol nem lett 

Ha valakinek 
ismerősen cseng 
a Nivái 

Interactive csa¬ 
patának neve,az 
minden bizonnyal 
összeíuiotlmár 
valahol, valami- 
kora Ragé of 
Mages valamely 
epizódjával, a pár 
éve alakult, 
moszkvai 
illetőségű 


fejlesztőgárda ugyanis ezzel a két 
műremekkel alapozta meg hírnevét a 
számítógépes játékok világában. 

A kor követeimé nyelvei haladva, és 
a kezdeti táp a szia latok bél tanulva 
készítették el legújabb szerepjátéku¬ 
kat, mely a hangzatos Évii Islands: 
Curse of the Lest Sóul névre hallgat, 
és állítólag példátlan mádon igyek¬ 
szik ötvözni az RPG-k két nagy 
királya, a DiabIO és a Baldur's 
Gale minden előnyét. És hogy ez 
mennyire sikerült? LássukI 

sZAKasitott Mása 

e azElafenlebb emütelt elődöknek? 
Hát ezi éppenséggel nem monda¬ 
nám. Én inkább úgy fogalmaznék, 
hogy a legmegnyerőbb tulajdonsá¬ 
gokat ötvözi— inrven egy kicsi, 
onnan egy kicsi... 

Baldur’s Gate mindenképpen, a 
Diablo-s összehasonlítást Eelejtsük 
el, sokkal inkább emlílhetném a 
Commandos taktika zö menetét — 
ezen ötvözet egy igazán egyedi játék' 
mén etet szü II, a m elyet ne m egysze rű 
mádon nevezzünk taktikai szerep¬ 
játék. És hogy ez a megnevezés 
mennyire találó, azt ti is el fogjátok 
ismerni, mire ennek az ismertetőnek 
a végére értek. 

Adva vagyon tehát Zak. a szöszikis 
gizda gyerek, akit mindenki (kivéve 
az a pár fazon, aki azért rendesen 
átlát a szilán) a Kiválasztoltnak hisz, 
de mi persze ludjuk, hogy mint min¬ 
den szerepjáték hősének, neki is 
csak ugyanolyan tulajdonságai, mini 
a lobbi halandónak. Vessünk hát egy 
piltanlást arra, miként is működik a 

Karaktéi pátyolsatás 

az Évii Islandsban. A legfontosabb 
pa ra m été re két Attrlb ute s í|e fi e m ző k) 
címszó alalt találhatjuk: három 
elsődleges, és öl másodlagos 
jellemzőről van szó. melyeket az 
elsődlegesek nagy mértékben befo¬ 
lyásolnak. 


Az elsődleges jellemzők közűi az 
első az erő íslrenglh), mely a 
k a rak tér liz i ku mát, f e I é píté st jelen ti, 
liléivé kihatással van az egészségre 
{heairh] , és a teherbírásra 
íencumbrance) is — azaz az erős 
karakter jobban állja az ütést, áe 
nehezebb páncélokat is elbír. 

A második jellemző az ügyesség 
(dexterity), mely meghatározza a 
karakter teljesítőképességét 
(stam ina) és kihalással van a cse¬ 
lekvésre (actions) is — azaz, hogy 
milyen gyorsan tud ütni, vagy vará¬ 
zsolni. 

Litolsé elsődleges jellemzőnk az 
Intelligencia, mely meghatározza, 
hű g y m e n nyí tapasz ta I atot nye rh e - 
tűnk egy-egy quest tel|esítésével. 
Mir>ól magasabb ez az érlék, annál 
több tapasztalati pontot kapunk. így 
nag yobb te m péva 11 udj u k f ejles z te n i 
karakterünket. Emellett a magasabb 
intelligencia csökkenli a varázslás 
áltáléi használtteijesitöképesság 
mértékét, va la m in t n öveli a varázsfű- 
dásunkat is. 

A másodlagos jellemzők közül az 
első a már említett egészség, vagyis 
hogy mennyi a karakterünk életereje. 
Az életerő a játék során folyamato¬ 
san növekszik, sérülés esetén pedig 
lassan, de biztosan visszaáll eredeti 
értékére. 

Szintén emliteliem mára 
teljesítőképességet, mely a varázs¬ 
latok idézéséhez, illetve a futáshoz 
szükséges, és az egészséghez 
hasonlóan, elhasználódás esetén 
aulomalikusan visszaáll maximális 
értékére — persze csak idővel. 
Cselekvés — erről is beszéltem már 
az ügyesség kapcsán, 

A teherbírás határezza meg, hogy 
karakterűnk mennyi összsúlyt cipel¬ 
het. 

Tapasztalat: igen sok jellemzőre 
hatással van, minél lőbb a tapaszta¬ 
lat, annál magasabb az egészség és 
az ügyesség mutatója. A tapasztafati 
pontokat befektethetjük karakterünk 
jártasságainak (skills) és képessége¬ 
inek (abiliiies) fejlesztésébe. 

A jártasságok hat paraméterből áll¬ 
nak: az első a közelharc fmelee), 
a másodiké lőfegyverek használeta 
(archery). A harmadik a Use/Sleal, 
mely meghatározza, hogy karakte¬ 
rünk mennyire tudja kezelni a szer- 
kezeleket, kinyitni a zárakat, vagy 
éppen lenyúlni az ellenfeleket, 

A maradék három jártasság hatá¬ 
rozza meg, hogy mennyire vagyunk 
járiasak a mágiában, de erről majd 
később. 

Képességekből rengeteg van, ezek- 


Z/l 
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felépítésű fickót harcosnak lápolunk, 
aki |ól bánik a közalliard fegyverek¬ 
kel, míg egy törékeny lánykát inkább 
a mágia rejtelmeibe avatunk be, némi 
íjász szaktudással megtómogarva — 
már csak azért és, mert egy ilyen 
karakterre úgysem lehet túlsók pán¬ 
célt ráaggatni.,. 


A mágia 

igen egyszerű, jé láttál ható rendszert 
alkot. Három rskolája van, az elemi 
mágia, az érzékleti mágia, és az 
asztrálÉS mágia. 

Az elemi mágia tulajdonképpen min¬ 
den harci varázslatot magába foglal. 
Három nagy csoportja a Tűz, a Sav^ 
és a Villám, melyekből négy-négy 
fajta varázslat idézhető. A Tűz ese¬ 
tén ezek & tüzes nyíl, mellyel egy 
személyt közvetlenül lehet támadni, a 
tűzgolyó, mellyel egy adott területre 
támadhatunk, a tűzfal, mellyel szin¬ 
tén egy bizonyos területre támadunk, 
ám a hatása nem egyszeri, hanem 
rövid ideig fennmarad, és végül egy 
védelem varázslata tűzzel szemben 

— ezek megfelelői a másik két cso¬ 
portban is megtalálhatók, például a 
tüzes nyíl-villám-savsugár, vagy a 
tűz fa hvlllá msoro m p ó -s avkö d, 
tovább. 

Az érzékiét! mágia elemeE érzetik 
lésünk javítására, ül előleg az ellen 
ség érzékeinek csökkentésére, vagy 
pedig megtévesztésükre szolgálnak 

— éjszaka Hálás, némítás, láthatat¬ 
lanság, ilyesmi. 

Utoljára maradi azaszlrális mágia, 
mely elsősorban gyógyitásra szolgál, 
de azért akad itt még ezen kívül 
is egy pár hasznos dolog, úgymint 
erősítés, regeneráció, gyengítés, 
gyorsítás, lassítás.. béníEás, telepőr- 
tálás,stb. 

Minden varázslatnak van egy 
bonyolultsági foka, ami arra szolgál, 
hogy az, akinek a jártassága az adott 
mágikus iskola terén nem éri el ezt 
a színlel, ne tudja hasznaink Ilyenkor 
ajánlatos a jártasságot gyorsan meg¬ 
növelni némi XP-vel. A varázslat 
energiája sem Fehet magasabb a 


kel specializálhatjuk ka rak terűn kel¬ 
és jóval több XP-be kerülnek, mint 
a jártasságok fejlesztése. Mind¬ 
egyiknek három fokozata van, 
melyek egyre többet és többet kós¬ 
tálnak, viszont a képesség eredmé¬ 
nyességét is jócskán megnövelik. 
Elsősorban vannak a különböző 
fegyverek használatának 
képességei, melyek növelik az adoil 
fegyver állal beviii ütések hatását, 
illetve bónuszokát adnak védelmünk¬ 
höz is. Aztán vannak a mágikus 
iskolák képesség!, melyekkel maga¬ 
sabb színtű varázslatokat is véghez- 
vihetünk. A többi képességet csak 
íelsorolásszerúen említeném: éjsza¬ 
kai látás (Nighl Vision — jobban 
íálunk éjszaka), egészség [Health 
— megnöveli egészségünket... 
nahát!), kitartás (Endurance — 


növeli 


regeneráció 
[Regeneration — 
egészségünk 
hamarabb hely¬ 
reáll), Recovery 
(lefesflöképességínk 
hamarabb hely¬ 
reáll), cselekvés 
(Actions-” gyor¬ 
sabban tudunk 
ütni és 
varázsolni), 
teherbírás 
(Encumbrance), 
erő (Strengih), 
ügyesség [Oexterity), intelligencia 
(Inteligence)— megnövelik a hoz¬ 
zájuk íartozó értéket. 

A már megszerzett és még fel 
ne m h a szn áll tapa sz la I ati p ontun kai 
a zónák közti utazások alkalmával, 
illetve vásárlás közben oszthatjuk el 
a megfelelő helyre, tetszésünk sze¬ 
rint. 


Mintáz a fentiekből is kiderülhetett, 
az Évii Islandsben nincsenek karak- 
teroszlályok, sem szintlépések. Az, 
hogy karakterűnk miféle kalandozóvá 
fejlődik, csak rajtunk múlik, „nevel¬ 
hetünk" például minden fegyvernem¬ 
hez konyitó harci gépezetet, vagy 
a mágia minden iskolájában jártas 
varázslómesiert, de akár olyan hőst 
rs [ás ez sokkal inkább megtórűi) aki 
járlas a mágiában és a harcban egy¬ 
aránt. Még aziis 
megtehetjük, hogy 
egy már orientáló¬ 
dott karakter! tel¬ 
jesen átnevelünk, 
bár erre egyáltalán 
nem lesz szükség 
— de megte¬ 
hetnénk. Egyéb- 
kénlaz egész 
rendszer teljesen 
átlátható és logi¬ 
kus felépítésű: 
értelemszerűen 
egy jó fizikai 



karakter teljesítőképességénél, és 
ezek a kitételek igazak a tárgyakba 
illesztett varázslatok eselén is, de 
erről majd később. 

A varázslatok halásál meg is 
növelhetjük — ilyenkor csupán egy 
megfelelő rúnára van szükség, amit 
a varázslatba applikálunk. Rúnákat 
a levágotí ellenfeleklőf is szerezhe¬ 
tünk, de minden otyan boltban is 
megvásárolhatjuk őket, ahol foglal¬ 
koznak mágia értékesítésével. Ren¬ 
geteg féle rúna van, melyek mind 
más és másféle hatást gyakoroEnak 
az adott varázslatra: Rangé — segít¬ 
ségével messzebbről is elindíthatjuk 
a varázslatot. Targets — a varázslat 
nem csak a célszemélyre, hanem a 
közvetlen közelében tartózkodókra is 
hal. Area — a varázslat nagyobb 
területre hat. EffecI — 
felerősíti a varázslat 
hálását. Duiation 
— meghosszab¬ 
bítja a varázs¬ 
lat hatását. 

Energy — 
csökkenti a 
varázslat 
állal fel¬ 
használ 
Staminát, 
azaz 


teljesítőké pes séget, 

E ze k n ek a rú n ákn ak ké l fű koz atu k 
lálezikrextra és ultra, 

A rúnák második csoportjának tagjai 
a célszemélyre vonatkoznak, ezek 
aííéie szűrők— segítségükkel sza¬ 
bályozhatjuk, hogy a varázslat csak 
barátainkra (Frlend Filter), vagy csak 
ellenfeleinkre [Enemy Fillér), illetőleg 
kizárólag emberekre (Humán Filter), 
vagy goblrnokra (Góbiin Filter), vagy 
0 fkokra {Orc Filter), vagy gyi kém be¬ 
rekre (Lfzard Filter) hasson. 

A legutolsó rúna kategóriának mind¬ 
össze két tagja van — ezek segít¬ 
ségével applikálhatunk varázslatokat 
a tárgyakba. A Trígger segítségével 
a mágia akkor lép működésbe, ami¬ 
kora lárgy használatba kerül; például 
egy gyógyító varázslata páncélban 
„be kap csór, ha valaki ránk ver egyet 
[persze csak akkor, ha az illető arra 
a testlájékra támad, ahol a mágikus 
vértet viseljük), A Coniinuöus folya¬ 
matos mágiát biztosit, a varázslat 
energiájának mértékéig. 
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get nem áll módunkban módosítani, 
a minőséget igen, ugyanis minden 
anyagból lélezik silányabb és stra' 
pabírébb (például a borból létezik 
vékony, vastag és kemény bor). 

Az értékesebb nyersanyagokat több¬ 
nyire a terepen fogjuk összeszedni. 
Szóval beilleszíjük az anyagot, majd 
a varázslatot, ha akarjuk, és kész a 
lárgy. így készíthetünk fegyvereket, 
ruhákat és vérteket. A már meglévő 
tárgyakat akár elemeikre is bonthat* 
juk, hogy az anyagot valami máshoz 
használjuk fel, vagy hogy a kéknyo- 
maiot jobb nyersanyaggal támogas¬ 
suk meg. 

Karaktereink három lé le nehéz 
[sisak, melívért. Iábpárácéi), és négy 
féle könnyű (ing, gatya, csukló- 
szorító, csizma) vértet viselhetnek. 
Ezeknél az egyetlen kritérium, hogy 
összsúlyuk nem haladhatja meg a 
karakter teherbíró képességéi. 
Fegyverekből és kiegészítő tárgyak¬ 
ból összesen négyet hordhatunk 
magunknéí, míg varázslatból nyoJoal. 
A fegyvereket egyébként ugyanúgy 
érdemes a konstruktőrben fejlesz* 
leni, mivel így nagyobb sebzésre 
képesek, főleg, ha valami jóféle 
varázslatot Is beteappllkálur^k. 

Az idáig taglalt mágiával és felsze¬ 
reléssel kapcsolatos dolgok egyéb¬ 
ként nagyon jói átlátható és könnyen 
kezelhető rendszert alkotnak, így 
a shop-ab la kokban látható ikonok 
külön taglalására nem térek ki — 
pihentessétek egy kicsit rajtuk az 
egér mutatóját, az majd segít. 

Most, hogy mármindent tudunk 
arról, hogyan menedzseljük kis bri- 
g ádu n kai, vés sük b e I é m ag u n kát a 
kalandok sűrűiébe.., 

látszunk! látszunk! 

Miért is ne, hiszen questünk aztán 
akad dögivei, legyünk akár egyedül, 
akár két segítőnk társaságában. Szö- 
val kint vagyunk a terepen, jönnek 
mindenféle örkök, meg goblinok, 
meg monszírek, és le kell gyaknunk 
őket. A képernyő bal fölső sarkában 
láthatunk egy kis információs abla¬ 
kot, amely alapból a kiválasztott 


(vagy a kurzorral 
pozícionált) karak¬ 
tert vagy figurát 
mutálja — ahogy 
megy, vagy harcol, 
szóvallrankón ani¬ 
málva —, illetve 
aktuális egészségi 
ál lap oláh és 
síamináját; de tet¬ 
szés szerint átvált¬ 
hatjuk a nézetet 
sérültségí muta¬ 
tóra Is, aktuális 
lulajdorrságokra, 
vagy az érvényben lévő varázslatok 
kijelzésére is. Ezek közül a leg¬ 
fontosabb az aktuális tulajdonságok 
ablaka, itt ugyanis a kurzort egy-egy 
szívósabb ellenfél tőié mozdítva 
m égte k Inthetjü k an na k Iá m ad á sí é s 
védekezési szintjét, illetve azt is, 
hogy milyen támadásokkal és 
varázslatokkal szemben ellenálló. 
Középen fönt látható egy szöveges 
ablak, melyben az összeszedett tár¬ 
gyak átlát hat juk— kiválasztható, 
hogy összesítve, vagy a megszerzés 
eorrendjóberr mutassa a tárgyakat, 
illetve itt kapunk rövid üzeneteket a 
questekkel kapcsolatban Is. 

Jobbra fertt egy kis térkép látható. 
Balra lent látható a Jopás/haszn<álat 
ikonja, alatta a követő mód kap¬ 
csolója. Legalul követhetjük figye¬ 
lemmel, hogy hősünk milyen 
testpozícióban 
leledzik (erről 
mindjárt), Illetve 
hogy támadó, 
vagy védekező 
módban vane. 

Középen lent 
hőseink arca, 
staminája, egész¬ 
sége látható, jobb 
szélen pedig az 
Idő múlását 
követhetjük íigye- 
lemmel, illetve a 
numerikus + , és 
a r^umerikus — 
segítségével 
gyorsíthaljuk. 



lassíthatjuk is. 

Tehát induljunk ki abból az ideális 
hely zetb ÖI, h og y pa rtival vagyunk 
— a szóló kalandozás esetén a keze¬ 
lés tulajdonképpen úgyis ugyanez, 
különben is többet leszünk társaság¬ 
ban, mint magányosan. 

Tehát a karakterek között az 
F1-F2-F3billenlyűkkel 
válogathatunk, illetve F4-gyel kijelöl¬ 
hetjük mindent egyszerre. A terepen 
négy mozgási forma van hasz¬ 
náltban, úgymint futás (Y), séta 
(X), guggolás [C), kúszás (V). A 
tutás értelemszerűen a leggyorsabb, 
viszont telje sítő képesség űröket igen¬ 
csak igénybe vesz. A séta az séta. 

A guggolás kicsit lassabb a sétánál, 
viszont így jelentősen csökkenthetjük 
az esélyét annak, hogy az ellen ész- 
revegyen. A kúszás a legnesziele- 
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legyen. A támadó mód esetén 
hőseink egyből belánnadják azt, aki 
rájuk támad, illetve auiomatikusan 
rnegiámadiák azt, akit a löbbiek is 
betámadnak, Védekező méd eaeiéa 
csak akkor támadnak, ha utasíljuK 
ökei. Ez az opció fontosabba mini 
amilyennek elsőre hisszük, Nszen 
eléggé gáz, amikor egy orvtámadást 
elszúrunk azzal, hogy valamelyik 
emberünk, akitklsem jelöílünk, 
magától rányitaz a betámadandé 
eilenfélre— fuccs az orv Iá ma' 
dásnak. Szóval ne sajnáEluk kap¬ 
csolgatni ezt az opoiőt az egérrel 
vagy az A billentyűveL Eleinte 
még minden egyes gobünt érdemes 
orvul megosapdositi, később már 
megerősödünk annyira, hogy a 
goblinokkalés orkokkal szemtől 
szembe is elbírjunk, de a nagyobb 
e lle rtf e I e kkel s zem be n m inde n kép - 
pen taklikáznikell.Teszem azl,az 
ogrék regenerációja igen gyors, így 
nem tudunk nekik annyi sebzést 
okozni, ami nullára redukálná ezt 
a szintet - Ezéri az ellenük bevált 
taktika a köveikező: a legerősebb 
és legjobban páncélozoii karakterrel 
{akii árle lem szerűen minél több 
harci képességgel latiunk el, a 
íeniebb leírlak szerint) mogé 
lopózunk, közben a többiekkel 
elhelyezkedünk minólköze- 
lebb, de még Játóhatáron 
[egy jé kis Field of 
Vision varázslat |ól jön). 
Egy gyors orv lám ad ás, 
mely leviszi az ogre 
élelere|ének nagy 
részét, majd némi 
lámádé varázslat, 
ami csak a 


nebb és észrevéllenebb közlekedési 
forma,segitsé 9 évelegészenközol 
tudunk io póz ni az ellenhez, hogy 
aztán orvul ráhúzzurtk egy nagyot, 
ami jó esetben egyből le is teríii. 

Ez a legjobb mődja az ellenfelek 
be cserkész ésének. 

Ha már beiámadtunk valakit, azt is 
szabályozhatjuk, hogy melyik testré' 
szére lám adjunk. Célozhatunk fejre 
(8), testre (5), kézre (4,6), lábra (1, 

S) — a számbillenlyük a numerikus 
billentyűzeten értendők, ha lenyom¬ 
juk ókét, a kurzorunkrtá! megjelenik 
egy kis fehér test, amin a célterület 
pirosán látszik. A fej többnyire kri¬ 
tikus pont, ugyanis nem könnyű 
eltalálni, viszont ha sikerül, igen 
nagy sérülés okozható. Lábra és 
kézre értelemszerűen nem érdemes 
támadni olyan lények estében, ame¬ 
lyek rtem rendelkeznek végiagokkal, 
mint például a banshee-k. 

Viszont ha látjuk, hogy valamely 
testrész erősen sérült ja figura véres 
lesz azon a ponton}, akkor érdemes 
azt célba venni, ugyanis ilyenkor az is 
kritikus ponttá válik. 

A fegyverek közöli a Q,W, E, R 
billenlyűkkelválogathatunk, de csak 
akkor, ha egy karakter van kijelölve 
— ugyanez igaz a varázslatokra 
(1 -8), és a másodlagos tárgyakra (P, 
0,1,U). 

Valósidőben mindez persze elég 
nehezen koordinálható össze — nem 
lévén elég kezünk hozzá — , de 
szerencsére a készítők álvették a 
Black Isié szerepjátékok ama jó szo¬ 
kását, miszerint a szóköz lenyomásá¬ 
vá I kim erevíthetjü k a z i d öt — i lyenko r 
kló szí haljuk a feladatokat mindenki¬ 
nek. 

Tetszőlegesen beállíthatjuk, hogy 
melyik karakterünk milyen pózban 
nyomuljon, illetve hogy 
támadó, vagy védekező 
módban 
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stam Inából futja 

— ha van vala¬ 
milyen mágikus 
tárgyunk, például 
gyengítő varázs¬ 
lattal, akkor azt 
is ráereszthetjük, 
legalább az nem 
használja a 
slam inán kát. Ilye¬ 
tén módon igen 
alacsonyra lere¬ 
dukálhatjuk a 
monsztre egész¬ 
ségét, de ez az 
érték hamar 
növekedni kezd, 
ilyenkor üssük, vágjuk, majd amikor 
a slam ina agy klcsll helyreállt, 

egy megsemmisítő erejű varázs lattal 
terítsük le. 

Minél előrébb haladunk a játékban, 
annál könnyebb elintézni egy ilyen 
rtagy barmot (egy idő után már az 
orvtámadás sem muszáj, bár min¬ 
denképp ajánlott), de a kezdetek kez¬ 
detén ilyesmi eszünkbe se jusson. 
Egyébként, ha márititartunk, a 
szabad ka rakta rfejlesztési rendszert 
kihasználva én még a legharciasabb 
beállítású embereimnek is adtam 
minimális aszlrálía mágia ismeretet, 
és felvérteztem egy gyógyító varázs¬ 
lattal— a legzürösebb helyzetekben 
m in dig jó I ] ölt, ú g y h o gy cső ppet sem 
bántam meg... 

Nagyjából ennyit érdemes tudni 
ajátókmeneléröl 

— készüljetek fet 
rá, hogy rengeieg 
questben lesz 
részetek, de ezek 
többnyire nem túl 
bonyolultak, és a 
Tab segítségével 
atőhívhatóQusst 
Screen Is Igen 
hasznos segítsé¬ 
get nyújt a fel adat 
pontos megérté¬ 
sében, kis térkép¬ 
pel, meg minden. 


A játék során sokszor lesz 
lehelőségűnk a partink tagjait ideig¬ 
lenesen, vagy végleg lecserélni, de 
ez nem feflétlenúi szükséges (néha 
viszont muszáj) — meglehetjük azt 
is, hogy csak egy-egy különleges 
quest alkalmával fogadunk fel új 
embert, mint allé le specialistát, míg 
a régit addig a faluban hagyjuk, 
majd később visszacserétjük őkel— 
ebben is szabadi kezünk van, mint oly 
sok más dologban . 

Lesz olyan, hogy egy adott tárgyat 
kell használni valahol, ilyenkora 
tárgyra irányítva a kis kezes kurzor! 
— ami a tárgyak felvételénél is lát¬ 
ható— ezt könnyedén megtehetjük, 
de az is előfordulhat, hogy egy mag- 
szerzett tárgyat kell használni egy 
másikon. Ilyen esetben, ha nem tud¬ 
juk, mit kell tenni, csak próbáljuk 





















húsos, zöldes'fagy ás bőrű, nagy 
szemű fazonok (lásd valamelyilí 
képen), de baromi jól (estenek így 
is, vagy például az ogrék, akik nagy, 
dagadt telováll fazonok, amolyan 
Pokol Angyalai beütéssel — de van¬ 
nak unikornisok is, meg erdei manók, 
akik leginkább pszlehetikus marsla¬ 
kókra hasontílanak. 

Volt, akinek ez az újfajta ábrázolás¬ 
mód nem jött be. nekem viszont kife¬ 
jezetten tetszett. 

Ha ehhez hozzávesszük még a 
dinamikusan változó fény-árnyék 
hatásokat, péidáirlahogya fák árnyé¬ 
kai átfedik egymást, váEámmt a valós 
idejű Időjárást és a napszakok vál¬ 
tozásait— ha esik, beborul az ég, 
ha beesteledík, szórt narancs sárgás 
fény borít be mindenl, mielőtt ieszáll 
az éj, és hajnalban párás köd dereng 
a látóhatár szélén —, valamint a 
megjelenítés olyan nüansznyi apró¬ 
ságai!. miszermi a bősök sérüli test¬ 
részei véresek, szeműk monoklís, 
jogos a tíz pont, még akkor is, 
ha akad egy kél grafikai bug, mini 
példá u r a k ú szó emberek végtag - 
jainak beíemerülése a dombokba, 
vagy a nem mindig megfelelő helyen 
előtűnő ka rak ler árnyékok. 

Elkeserítő viszont a játék gépigénye 
— rögtön szaggatni kezdett, ha pél¬ 
dául erdőbe értem, pedig egy Pll 
400-as gépen nyomtam 25& mega 
RAMmal, ésTNT2-vek ráadásul még 
a felbontást sem vittem 1024x766 
fölé 16 biten. Szóval kell hozzá vas. 


az már biztos, de ha beállítjuk pél¬ 
dául, hogy a fák, vagy a terep iá rgyak 
ne vessenek árnyékot, akkor igen jó 
e re dm énye kei é rh eíü n k e L 

A hanghatásokkal is kevésbé vagyok 
elégedett: az effeklek alapjában véve 
jók. a zenék is remeke1nek.de túl 
kevés van belőlük [ezeket egyébként 
mp3 formátumban fel is pakolja a 
vinyóra), a szinkronhangok pedig iga¬ 
zán vegyesek — vannak nagyon jók, 
például a nők többsége [kivéve a 
vén barryát), de vannak igazi ripaosok 
is szép számmal, pedig hivatásos 
színészek kölcsönözték a hangjukat 
a szereplőknek. Mindezt igyekszik 
némileg ellensúlyozni az a jónéhány 
igen ellalált beszólás, amit hőseink 
például hosszabb várakozás esetén, 
vagy lapu lás kor eleresztenek 
Sosem fogom tudni kimosni ezi a 
mocskot a ruhámböl!’'vagy „— Arra 
számítottam, hogy jó néhány kaland¬ 
ban lesz részem , de ez.. .') 

összegezve 

a tapasztaltakat be kell valljam, hogy 
az Évii Islands az egyik legjobban 
sikerült szerepjáték, amivel valaha 
is játszanaiti. Nagyori szép, nagyon 
élvezetes, és kellőképpen hosszú 
(a készítők 100 órát ígérnek; nem 
tudom, én nem mértem, és még a 
végérí sem vagyok, de tényleg nem 
rövid..,) — és bár bIztos vagyok 
benne, hogy sokaknak nem fog 
annyira bejönni, mégis úgy gondo¬ 
lom, hogy megérdemliazta 9T szá¬ 
zalékot, mégha ez elfogultságnak is 
tűnhet. Őszintén megmondom, pár 
nap játék után olyasmire veiemed- 
íem, amire még soha — vettem a 
bátorságot, és írtam egy grafulálö 
e-malll a Nivái Inleractive-nak — akik 
posiafordultával meg is köszönték. 

Az Évii Islands tökéletes ötvözete az 
RPG'knek és a laktíkai játékoknak, 
és mint ilyen, teljesen egyedülálló 
— épp ezéri mindenkinek melegen 
ajánlom. Szerepjáték megszállottak¬ 
nak pedig legalább kipróbálás szint¬ 
jén kőtelező darab! 

VargaB. 
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c'jvakat, ha 
:• akkor nézzük 
í": jrkk el teljesí- 


csak a szerver 
játékos pauzál- 
hatjaalátékot. 
de ez ebben az 
eselben nem 
zavaró. Multiban 
lehetőség van 
egymást közt 
cserélgetníatár- 
gyakat, varázsla¬ 
tokat, de akár 
még pénzt is 
adhatunk egy¬ 
másnak, ha 
valaki nagyon 
megszorulna. 

A játék ezen 
lehetősége is igerí élvezeies, de az 
egyjálékos mód varázsát nem tudja 
ugyanolyan mértékben visszadnL 
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Na és hD9V fest! 

— Írná most GyZ., és lévén nekem 
sincs hirtelen jobb ötletem, hát 
plagizálok. Tehát a megjelenítésről 
ejte n é k eg y pá r szól, M Ível a z 
Evtl Islands a legújabb generációs 
szerepjátékok képviselője, ennek 
megfelelően full 3D-ben pompázik. 

A terep és a tereptárgyak megjele¬ 
nítése lenyűgöző, minden egyes 
fa, hidacska, kunyhó gyönyörű, az 
állatok (merfhogy azok is vannak) 
teljesen korrektül néznek ki. A 
játékban előforduló karakterek is 
mind nagyon aprólékosan kidolgo¬ 
zottak, külön egyéniség mindegyik. 
Az örkök, goblinók kidolgozása 

eszméletlenül jő, 
az egyéb szörnyek 
kivitelezése pedig 
teljesen új design, 
amítén 

egyszerűen csak 
az „orosz újhul- 
iám’’-nak nevezek, 
hahaha... 

Szóval a trollok 
példáulcseppet 
sem hasonlítanak 
a megszokott troli- 
ábrázoláshoz, 
bős zöm nagy. 
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1 492: üj eszmék, új perspektívák 
s új m öli váciék kora ez Európa 
számára. A század etején hábo¬ 
rúk s járványok állal sújtott, etnép' 
toEenedeit területek gyarmatosítókért 
s újraszervezett gazdaságért kiál¬ 
tanak, míg a domináns szuperha¬ 
talmak diplomáciai viszálykodások 
közepette kacérkodnak a hód ítás ter¬ 
vével. Ezen év derekán alkollalik 
meg a világ első léid gömb modellje 
is, — made by Martin Behaim — 
mintegy elörevetílvén a Geocentri¬ 
kus Viiágnézet kesébb! megbukását, 
illetve az egyház ezen új eszme 
iránti ellenszenvét, sül üldöztetéséi 
is. Meg volt ez a Colűmbus nevű 
csóka, aki csaknem egy évtizeden át 
kilincselt a Spanyol s Portugál u ral- 
küdűknál bizonygatva, hogy nyugat 
íelé hajózva funkció reálisabb módon 
közelílhetoek meg India partjai, mint 
a bevett gyakorlat szerinti, Afrikai út 
megtétele révén. 1491-ben a Spa¬ 
nyol Izabella Királynő végül bizaEmat 
szavazón a lelkes felfedezőnek s 
kalandornak, az eredmény pedig 


m in de n jó I lakott ne bu ló efő It isme¬ 
retes: ezért azt nem is firtatjuk. Az 
újonnan felfedezett területek szinte 
azonmód viszálykodásokat szültek 
a Spanyol s Portugál érdekek oflá- 
fán, melyeket mondjuk pontelsimílol- 
íak egy későbbi keltezésű szerződés 
révén, Tanár Úr kérem, én készültem: 
TordesilJas, 1494 — az új földrészek, 
s új eszm ék ígérete révén azonban 
elmondható, hogy Európa történel¬ 
mének egyik legérdekfeszítőbb kor¬ 
szaka ez. litván ez a síuíf, amely 
ezen periódus kezdetétéEegészer> 
1792-ig követi s szimulálja a törté¬ 
nelmi eseményeket, s mely sikerrel 
látszik bizonyítani: az új évezred 
első évében is kapós anyag lehet 
a klasszikus stratégia. Hát nem 
gyűriyörűyűű? Hölgyeim és Uraim: 
Európa Uníversalis. —TAPSI- 

Ahácméz KaphatA! 

A stuff alapkoncepciója kél öreg — 
de nem vén — nagyság erényeire 
támaszkodik, mely klasszikusok: 
Civilizalíon,Risk. A 

m egszá Ilonák¬ 
nak márez is 
kellő motiváció 
az Európa 
Uníversalis azon¬ 
nali beszerzé¬ 
sére, ám ettől 
függetlenül érde¬ 
mes lehet ietisz- 
tázni: ez a progi 
nem kinálsemmi 
különlegeset sem 
esztétika, sem 
hanghatások 
tekintetében — 
olyannyira nem, 
hogy hasonlóan 






aRiskhez, a 
bázikus méretű 
térképek felüle¬ 
tére szorítkozik 
minden történés, 
minden megmoz- 
dufás. Értsd: a 
végletekig hagyo¬ 
mány hű, a szó 
nemes értelmé¬ 
ben vett old 
school stuffal 
fogunk egyez¬ 
kedni— most. 

Az anyag 11 
előre gyártón tör¬ 
ténelmi scenariot kínál, ám ezek 
méreteiknek s az átlagos játék időnek 
hála, kampányokként is íeítóghaiőak. 
Ezen konfliktusok túlnyomó része 
sajátós módon fellelhető a 
Cossacsben is, mintha csak össze¬ 
beszéltek volna a kiadók, hogy 
most bizony megismertetik a Ten¬ 
gere n túli emberkékkel is Európa tör¬ 
ténelmének néhány érdekfeszítőbb 
mozzanatát. Vaccsdisz: Harminc¬ 
éves Háború, Spanyol Örökösödési 
Háború, a Megvilágosodás, Ifteíve a 
Forradalmak Kora, a Kereskedelem 
Kora, Függetlenségi Háború, s még 
sokan mások — külön kiemelendő a 
Fantázia, valamint a Nagy Kampány 
is, így most azokat: kiemeltük. Min¬ 
den konfliktus legalapvetőbb elemei 
a Konfliktus résztvevői. Ezen orszá¬ 
gok, népcsoportok közül szabadon 
választhatjuk meg a nekünk leg¬ 
inkább fekvőt, majd, ha sikerrel, 
avagy csúfosan szerepeltünk, érde¬ 
mes lehet egy adott térképnek neki- 
veselkedniegy másik, avagyakár 
az összes többi oldalról is. Itt jön 
képbe a stuff értékrendszere — ezek 
a íörténeremhűség jegyében megha¬ 
tározott restrikciók, lm egy példa, ala¬ 
nyunk a Harmincéves Háború, mint 
olyan: a konfliktus részvevői Francia- 
ofszág, Ausztria, Dánia, Spanyolor¬ 


szág , S védorsz ág. N éz zü k sorjába n: 
Franciaország akkor jó, ha megbuk¬ 
tatja a Habsburg Szövetséget. Auszt¬ 
ria célja a Protestánsok megtérítése 
Kaloiikus hitre. A Dánok Spanyolor¬ 
szágba szakadt honf itársaikat óhajt¬ 
ják felszabadítani, míg a Spanyolok 
nemes egyszerűuséggel be kívánják 
nyelni Dániát szőröstúi, bőröstül. 

A Svédek Németországgál tennék: 
ugyanezt Ez csupán egy példa, hogy 
érfhetöbb legyen a játék sziszté¬ 
májának veleje, M inden scenariohoz 
ezekhez hasonlatos motivációk tár¬ 
sulnak, Tessék csak ránehezedni az 
F1 -re, re m ek k is m utató: itt az ad ott 
scenarioban rész tevő érdekek céljait, 
illetve ezek ateljesíiési-fokának” szá¬ 
zalékos mértékéi vizsgálhatjuk, ami 
eleve jó kiindulási alapot szolgáltat¬ 
hat iegfonlosabb teendőink megvá¬ 
lasztását illetően. 

Piovlntia Kultúia 

A tartományokai városok, illetve 
kolóniák képezik. Hovatartozásukról 
tájékoztatási nyújt a színkód, vala¬ 
mint azon körülmény is, hogy nem az 
igazgatásunk alá eső városok ese¬ 
tében képtelenek vagyunk belepillan¬ 
tani az ott folyó munkálatokba. így 
azt java Horn, mindenki illesse c Hőkkel 
valameiyvárosát,hogy meg kezd¬ 
hessük az átfogó 
szemlét, mintegy: 
frissen, üdén, 
fiatalosan. Kezd¬ 
jük a Province 
Information pont¬ 
tal, mely a bal 
szélen látható 
grafikus ablak 
középső épü¬ 
letén keresztül 
érhetőek A kivá¬ 
lasztott le lep ülés 
első jellemzője a 
populáció 
Népességünk 
folyamatosan 


Tiroiban egész kuStflfáftréieseket mérnek 























































SZCii- 

^^■ía!-v-“any. 

;:pu- 

-leTTíü 

—. ^=eTve 
Isse 

sz adók A 4 fé/fárí2Ífl /íavas íerütefekeí/efez 


- a 

rnely mutató egy 
- -(iíöfésének százalékos 
sr " ->égét jelzi. Ezen értéket 
stííZpvv mértékben a vallási 

ségek növelhetik: ha egy 
Katolikus hitel valló lar- 
wr Reform ál usok érkeznek, 

p— c esetben — próbálnak 
^ weznr. előfordulhatnak 
iBe'<'^agyobb nézelkülönbságek. 
iaeperver mutató jelzi, hány kató- 
■ ^'soékialan ellátására képes 
■K aíelepúIás.Azlttjáthatóazá- 
beszorozni ezerrel. Fortress: 
wSctmé nye k ke I sp é kelt vá roso k 
mSKm ser’neíően jóval több (dót. 
KTSt: erűket követel meg — 
B»e^^d szarsz erintfejleszlheló 
■feTe-'‘>ek révén így bizonyos 
ttzÉKí naderők ellenében eleve 
smcedenné tehetjük települé- 
■smat S-pply ümit: a város 
jte vT^'^eiheíó uEánpóliás mér- 
imé. ■“í** e ■lék felett bizony szám oh 
*e egységeink felszerelésének 
zi : ztos elhasznátódásávai. 
imr iEí:ef<ben célszerű lehel olyan 
TP«r:e;’ .áíaszlanunk haderőnk 
t*::^zzz3jL mely biztosítani látszik 
i takart ellátást. Van akkor 

i ^ir-=^*eísimi Központ — az itt 
'eiepülés bonyolítja a 
re^'fseob kereskedelmi forgal- 
i-zsg3ff városunkkal, míg az 


ezalatt lévő- mutató városkánk éves 
bevételének direki mértékét szíg- 
rtózza, alacsonytól nagyon magasig. 
Az utolsó pont kereskedelmi kapcso¬ 
lataink szám ál jelzi, hasonló módon. 
A grafikus ablak tetejét egy célzalos 
pajzs ikon dominálja, rajta valamely 
nyersanyag képévoL Az illteltűnitetett 
javak jelen tik a városunk által 
legnagyobb mértékben kitermelt 
erőforrásokat. A termelés üteme, 
mint már szó esett róla, populácíénk 
növeltelésével tovább fokozható, míg 
a pajzs jobb oldali mutatójára 
clickelve bepillantást nyerhetünk a 
folyó kereskedelem lelkiéletébe. 
Nosza! litván először is az adott 
nyersanyag natív, eszmei alapára. 
Alatta kínálatunk mértéke, míg 
azalatt a piac követelményei. Ezek 
százalékos mutatók, melyek révén 
megsaccolható ülemtervűnk szabá¬ 
lyozásának helyes útja. Aztán itt 
van, mennyit is hajlandó tejelni a 
piao felkínált java in kért, mely érték 
é rte I e mszerű en a n n ál nagyobb, 
minél magasabb a kereslet így ha 
valami kritikus nyersanyagból ton¬ 
nányi állna rendelkezésünkre, éhez- 
tessükcsak ki a piacot, majd még 
mielőtt valaki bevirithaina, sózzuk 
el a komplett készletet csillagászati 
összegekért. Mert az lóvé. A lóvé 
pedig: jó. Termelésünk üteme tovább 
növelhető az adott 
nyersanyag 
előállítására sza¬ 
kosodott kolóniák, 
városok révén is. 
Az aktuális mérték 
számszerű alakja 
az Our Production 
pontban tekinthető 
meg. Alatta figyel 
az infrastruktúra, 
mely a terme' 
lésünk egészéből 
származtatható 
nyereség általunk 


^ A fshérszfP itt fs fi^vas térüieteketjetez - és sí így is marid 


^ Egy koisU sz oblsktiváka í tárgyaló dia íógusablakrói 


érdemben is 
lefölözhető 
százalékát 
mutatja. Az ini- 
rastruktúra per* 
sze fejleszthető, 
ennek 

mikéntjéről érte¬ 
ke zunk a 
későbbiekben. 

Egy igen fontos 
m utató követke¬ 
zik. mely piaci 
jeler^létünk havi 
forgalmát jelzi: 
ekkora összeget 
tudtunk kilacsarní 
a bizniszből az elmúlt hónapban. Az 
érték — ha komoly férfiemberhez 
méltóan nyomjuk — növelhető. A góc 
utolsó p 0 n tjé b a n sze m révé le lezhet- 
jük, ki az abszolút egyeduralkodó 
az adott nyersanyag tekintetében. 
Annyit segítek: az, aki a legtöbbet 
állítja abból elő. Most néztek, mi? 

A pajzs baloldalán leledző szám 
is egy fontosabb gyermek, mely a 
következő értékek összegéből szár- 
m áztat h ató: a ta rio m á ny t jellem zö 
adóztatás mértéke, az itt előállított 
nyersarvyagokból befolyó fix tőke. 
Illetve a kereskedelmi adók. így ezen 
szám összegszerűsége gyakorlatilag 
egyenes arányban áll városur>k 
proszperálásával, avagy romlásával. 
Nézzük tovább az épületeket: a 
grafikus ablak bal íelső sarkában 
figyelnek a gyárak. Általánosságban 
eEmondható róluk, hogy teohnikaifej- 
lettségünkért, valamint a piac nyers¬ 
anyagaink iránti érdeklődősének 
növekedéséért is felelősek. S lévén, 
hogy a jól szervezett, biztonságot 
jelentő gazdaság megnyugtató kép¬ 


zetét is keltik az egyszeri lelkekben, 
áldásos m elEé k h alá ské nt cs ök ke n ti k 
a forradalmak kitörésének esélyeit. 
Nézzük csak: vart itt először is 
a nem kifejezetten gyárszerü, ám 
érdekes módon szintén ebbe a 
csoportba tartozó Művészeti Akadé¬ 
mia. A létesítmény növeli stabilitá¬ 
sunkat, s amennyiben vagyunk oly 
leleményesek, hogy tartományaink 
fővárosaiban is installálunk egy-egy 
ilyet, úgy még némitőke-bonusi 
is áll a házhoz, jelezvén az 
összegszerű lóvéra megvág ott turis¬ 
ták b e lé pöje g yeine k á fát — m ás - 
honnan aligha származtatható ez az 
érték. A fegyvergyárak földi technoló¬ 
giánk színvonalát doppingolják, ezen 
jellemző természetét lásd később. 
Bonuszra akkor számíthatunk, ha 
a gyárat olyan településen emeljük 
fel, mely rendelkezik lém, avagy 
réz lelőhelyekkel. Van egy gyár, 
mely a tengerészélethez szükséges 
eszközöket s felszereléseket ontja 
magából, így ennek megíelefően 
lenge részelünk technikai színvo- 
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nalát emeli. Jönnek a íinomílók: 
ökel is nagyon szereljük, hiszen 
finomftönkénlszámszefűen is növek' 
szik kereskedelmünk színvonala. Itt 
érkeztünk el infrastruktúránk növelé¬ 
sének jelentős eszközéh eZj a Good 
Manufaclűryhoz. Ezek a finom ílók 
mintájára növelik a kérdéses értéket, 
azaz gyáranként egyre komolyabb 
bef oly ást szerezhetünk a piacon is, 

Ily möűon akaszlva le komolyabb 
összegeket a kereskedelemből. les¬ 
sé k sz e m e lőtt ta rtani: te le p ü lés e nő¬ 
ként csupán egy gyár felemelésére 
vart leheldség, A közigazgatásért 
felelős elém kezdetben csupán egy 
egyszerű végrehajtó, akii — kellő 
infrastruklurális háttér meglétét fel- 
lételezve — ki is nevezünk idővel 
adóz latónak. Az adó bevezetése nyil¬ 
ván növeli a tőkebeáram lást, ám egy 
esetleges forradalom kockázatát 1$. 
No para: minden jobb érzésű tele¬ 
pülés természetes tartozéka a pol¬ 
gármester, akit némi idő, s javak 
ráfordítása révén kínevezhelünk kor¬ 
mányzónak, A kormányzó jelenléte 
egyrészt csökkenti a forradalom koc¬ 
kázatát, illetve egy adóhatósággal 
valamint egy kormányzóval is spékelt 


város esetében már lehetőségünk 
nyílik kinevezni egy bírát, Ö, mint 
a Törvény Első Számú Szolgája 
s Vég re hajlőj a, blablabla... tovább 
eröstli stabilitásunkat, S végül ilt 
figyel az elmaradhatatlan barakk, 
helyesebben: sálor, A háromféle 
földi egységből álló repertoár a 
kövei ke zőképpen alakul: vannak iti 
gyalogos, lovas, illetve tüzérségi 
egységek. Mozgatásuk kényelmes 
mederben zajlik: tessék öllek kel Illetni 
az aktuális sereget szimbotizáfé 
karaktert, majd a célállomás felett 
nehézkedjünk a jobb egérgombra. 
Láthatóvá válik a sereg s a gép 
által le g lóg iku s a bb n a k vé It ú ivo n a 1, 
melyet — ha áldásunkat adjuk 
rá — szépen le is gyalogolnak, 
amúgy rendkívül nyugalmas tempó¬ 
ban. Errőfkésőbb bővebben is. Ha 
egy ellenséges lerűlet esik a célállo¬ 
más s aktuális pozíciónk közé, úgy 
perszeérdemesakárkerülöulakra 
is ragadtatnunk magunkat, szükség 
es e lé n é rintve egy szőve tség e s 
országot is, ahonnan u Ián pótlási kér¬ 
hetünk. Valámety sereget kiválasztva 
a grafikus ablak három lehetőséget 
kínál: Split: ennek segíts égével bont¬ 
hatjuk fel az ere¬ 
deti struktúrát. Ez 
ugyebár a „két- 
tűz-közöir nevű 
trükk alapvető 
szükség¬ 
szerűsége. A 
Reorganise több, 
az előzőekben 
fetbomíasztott 
alosztály ízlés 
szerinti újraegye¬ 
sítésére szolgál, 
valamint ilt tekint¬ 
hetjük meg a 
sereget jellemző 
morált is. Ám 
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mivel a program alapvető ismérve 
mégiscsak a történelemhűség, áldá¬ 
sos mődon egye lián országnak 
sincs módja ötletszerű háborús¬ 
kodásba fogni, legalábbis nem 
minden előzmény nélkül. Alapkiosz- 
fás szerint így csak lartomanyaink 
hatá rvo n alain be I ü t m ozo g hatunk 
$ ténykedhetünk — majd, ha a 
monopóliumok s új területek meg¬ 
szerzésének ígéretében megío- 
galmazódnabennünk valamely 
szomszédunk megsanyargatásárjak 
szOkségszerúsége, a diplomáciát 
hívjuk segítségül, mely kiemelten 
fontos szerepet kapót! a stuffbao. 

Diplomába 

Jobb diókét nyomva egy „velünk nem 
feltét lenül szövetséges" országra egy 
menüt kapunk az arcunkba, melyen 
keresztül lehetőségünk nyílik meg¬ 
tekinteni az adott település publikus 
perifériáit — View Country pont. 

Ezen célzatos jellemzők szem léjét 
követően már megsaccolható, milyen 
jellegű diplomáciai manővereket is 
érdemes meglépnünk. A kétlegdirek- 
tebb megmozdulás ugye a Declare 
War, s Offer Peace topicok. Előbbi 


segítségével jelezhetjük, hogy mos¬ 
tantól háborút fogunk viselni a kérdé¬ 
ses ország ellenében, míg utőbbi a 
béke megteremtésének lehetőségét 
nyílja meg előttünk. Bár az, hogy 
felajánloltuk, sejthetően még semmit 
sem jelent. Mind a könnyed egy¬ 
másra acsarkodás, mind a kereske¬ 
delmi stratégia szintjén is vitális pont 
az embargó meghirdetése. Ha érde¬ 
keink ügy kívánják illetve ha képesek 
vagyunk némileg előre gondolkadni,, 
egy jő időben meghirdetett restrik¬ 
ciós csomag a gazdasági összeom¬ 
lás szélére, avagy annak közepébe 
taszíthatja az embargóval sújtott tar¬ 
tományokat- Ha pedig a gazdaság 
inog, kedvetlen a nép, kedvellen a 
katona, lehet a haderőt elsöpörni. 
Már, ha ez a cél. Persze 
lehetőségünk van feloldani is az 
embargót, mart ne felédjük: megle¬ 
petéseket nem csak mi fogunk okozni 
ajáiékban, ez szinte biztos. Ajánlha¬ 
tunk kölcsönt is egy országnak, 
ízlés szerint kamatra, avagy a lóvé 
fejében bizonyos fokú érdekeltség re 
tarthatunk számol a település java¬ 
iból, egészen a komplett Összeg 
visszafizetésének időtartamáig. A 
háborús helyzet 
kiprovokáJásának 
egyik dobogós 
eszköze.A 
diplomáciai 
lehetőségek 
ráadásul még 
csak most 
kezdődnek iga¬ 
zán: ott figyel 3 
Send Diplomát 
pont, melyén 
keresztül 
manőverek lucat- 
faihoz férhetünk 
hozzá,a 
teljesség igénye 
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“ r- vtO' '"ár nem egyszersors- 
. ‘ ^^zonyultak a történelem 
^ E ■ , o' Ded i g m ajd m egs zöktel I 
o — - E - jtán Debllke Herceg 
0 i :e odászbabsetetszeíTved, 
mén. Itt vart továbbá 
i irr menedzselésének 

íT-fo ífie, wétrehözhalLink új Sző- 
5 Düzdithatjuk a diplomata 
íTS: : *o‘ :eztete![ országot a osat- 
avagy felvételt kérhetünk 
• 2 c> "''neglevű Szövetségbe. 

T r€ore » ■ is téphetünk. És 

a betámadás is, mikor 
■SLt-L’ií^ te górsz ág valamely meg- 
“T sz 5 "m ti k Iz árasát kéz d e ' 

"'-5^ in van ugyanakkor az 
D'-scoveries pont. ahol 
a : z' .-:a tárgyává tehetnénk 
r' - r 'órzD felfedezéseket ám 
T^ EírzEaTaim azt mutalják, erre a 
“ - 2 zem rúl fogékonyak a népek. 
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annak közigazgatása is azőlűrtkbe 
hullik. Csupán majd akkor, ha 
már halárvortalainkon belül leledzik. 
Ű dvős ké rik térié n e lé m h ű jellegé b 61 
adödőart persze nem feltétlenül 
kell folyamatos hadviselésre számi- 
lanunk: hogy a katortai erők fel¬ 
vonultatása majd azok egymásnak 
eresztése, avagy a jől megforttolt 
diplomáciai manőverek, s szövet¬ 
ségek menedzselése dominálja az 
aktuáiis partyt árlelemszerűuen a 
résztvevők motivációitól is függ. 
így valóban komoly segítséget nyújt 
az objektívakat tárgyaló dialógus, 
hiszen azt szemrevételezve azért 
könnyedén kisakkozható, ki a 
bárány bőrbe bújt farkas, s ki az, aki¬ 
nek valóban érdeke fűződik ahhoz, 
hogy úgymond: jóba' legyünk. Az igazi 
ínyencek ennek okán nem is nagyon 
nézegetik az objekfívákal, csupán éles 
elméjűkre és a Savé Game nevű 
hypertáp spellre hagyatkozva nyomják 
a játékot. Kiemelendő az opció panel 
GameSpeed pontja, valamint a 
Pause is: egy nagyobb tartomány ese¬ 
tében nyilván temérdek számú lépést 
teszünk az általunk üdvözlendőnek 
vélt attitűd jegyében — ilyen kar tessék 
pause-tnyomnia biliéntyüzeíen, hogy 
aztán sajáltempőnks vérmérsék¬ 
letű n k sze ri nt kladhassu kuka zain kát 
mindazon területeken, ahol ügyködni 
óhajtunk. Ha ezzel kész vagyunk, 
érdemes mintegy: unpause-álni a játé¬ 
kot. 


Súiiros 

Darab 

ez, melyet 
lehetetlenség 
komplett kive- 
sézés tárgyává 
tenni négy 
oldalon. Meg¬ 
kockáztatom: a 
dupláján is. 
Noha a főbb 
irányvonalakat 
tisztáztuk, az 
Európa 
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Ür^jversallsigy is 
a közel-sőt távoli 
múlt lég Összetet¬ 
tebb Jegkomp- 
lexebb darabja. 

Lehetőségek, s 
kidolgozottság 
szmljén leg¬ 
alábbis feltétle¬ 
nül. A grafikára 
leginkább az 
aranyos, illetve 
hangulatos kité¬ 
telek jellemzőek 
Funkcionalitása 
megkérdője fez- 
heteIlon, s 
felfedezhető benne egyfajta báj is, 
mely szintén az esztétikum javát 
szolgálja. Egyetlen fájdalmam a fix 
felbontás, mely 800"600-as értéke 
SÍI éné re is 6 4 0*48 0-nak fest. A CO 
kíhaszrtáftsága — komplexitás ide- 
oda — kemény 01 mega, hja meg 
a hangulatosnak szám, álomkórf pro¬ 
vokáló I rác kék. Kikapcs, így azért 
bőven belérheteii volna az egész tör¬ 
ténet lÜ24-es felborításban ts, minek 
hatására a grafika abszolút megállná 
a helyéi bármely konkurense ellené¬ 
ben is. (Nem, mintha olyan sok kon¬ 
kurensre lelhetne manapság...) 


' Clgareltaszüneí 


Az Európa üniversalis így gyakorla¬ 
tilag minden olyan egyednek kedvére 
való lehet, aki fogékony a slratógf- 
ázásra. Több hétbe is bele telhet 
ugyan, míg elsajátítjuk az anyag 
teljes körű kezelésével kapcsolatos 
tudnivalókat s lehetőségeket, ám 
egy old school stratégiai programot, 
melynek 2001-ben van képe befutni, 
pontosan ez tehet naggyá. Az 
Európa üniversalis nem igen támad¬ 
ható, kérem: mindent tud, amil ma 
tudni illik, így maradhat. 

ty Von derBőze 





































































Titan(ic) expedíció brazil módra 


A XXI. század elajére az errbe- 
riség gyakorlatilag feléli a föld 
ásványi késztatét, ezért a nyers¬ 
anyag árak az egekbe szöknek, halal- 
mas méretű infláció kezdődik, és 
az ezzel járó bűnözési hullám is 
elönti a nagyvárosokat. 20 3 5-ben a 
föld legerősebb országai látva, hogy 
a helyzet kezd kezeíheleUen lenni, 
összehívnak egy kongresszust, ame¬ 
lyen eldöntik, hogy a megoldást a 
világűrben illetve a távoli bolygókon 
kell keresni. Beindítják az Oulllve 
programot, melynek során szondákat 
küldenek szét a galaidsba, hogy feltér¬ 
képezzék a bolygók ásvány készletét. 

A szondáMél kap ott adatok elemzése 
alapján a Titánt találják a legalkalma- 
sal:>linak arra, liogy olt bányatelepet 
h oz zan ak létre, m Ivei a fölén e k lég i n ■ 
kább jilányzö ásványokbbi azon van 
a legnagyobb kibányászható késztet. 
Egy probléma van csak, mégpedig 
az, hogy a bolygó légköre nem alkal¬ 
mas az emberi életre. A megoldáson 
két tudós csoport kezd el dolgozni 
Az egyik robotokat fejleszt ki, a másik 
pe d lg génmanlpu tác lovai olyan em b e ri 
fajt hoz léire, amely képes elviselni a 
Titán lé g kő rét. M ivei m ind két kutató - 
csoport sikerrel jár, így elküldik a boly¬ 
góra az emberek és a robotok egy-egy 
csoportját is. Azonban a számításokba 
egy kis hiba csúszik, mert az új kör¬ 


nyezetben a kél kiküldött expedíció 
tagjai önállósítják magukat, és egy¬ 
mást legtöbb ellenségnek tekintve, 
elkezdenek harcolnia jobb ásványi 
lelőhelyekért. Ebbe a zavaros hely¬ 
zetbe csöppeni bele bennünket, a 
„Gontinunm Entertainment“nevíí Bra¬ 
zil fejtesz löcsapat RTS vizsga darabja. 
Ez az első stratégiai játék, amit Bra¬ 
zíliában készítetlek éskhmm egy 
kies ii é rzD d ik is rajta, hogy a figyelő 
szemek sok-sok ötletet magukba szív¬ 
tak, mielőtt nekifoglak a program meg¬ 
írásának, és a fejlesztés közben szép 
sorban felhasznállak azt, amit más 
hasonló játékokban érdekesnek talál¬ 
tak. 

Megnyugtató - 

dolog, hogy bár 
2ÜŰ1-etírunka 
fejlesztőkkel nem 
szaladt el a ló, 
és nem kell egy 
erőművet beüze¬ 
melni, ahhoz, 
hogy elinduljon a 
gépeteken, 
ugyanis a mini¬ 
mális hardver 
igénye meglepő 
módon csak 
p-166és32Mb 
ram. Igaz viszont, 
hogy ennek azért ára ts van, 

hiszen a manapság 
megjelenő 
hasonszőrű játékok 
grafikai megjelenésé¬ 
hez képest jócskán 
alulmarad. Először is 
a 3D valahogy úgy 
jelenik meg, mint kél 
évvel ezelőtt, a 
nagysikerű Totál 
Annshilation-ban, 
vagyisolyan felül¬ 
nézeti 3 D, ahol a 
tárgyaknak épü te¬ 
leknek nem Igazán 
van térhatása, és 
a játékteret sem 


zoomolni, sem 
lorgatninem 
lehet, és az 
egységek kidoT 
gozotlságasem 
rajzol döbbenetét 
az arcára annak, 
aki tátja őket. 

Mivel én is RTS 
rajongó vagyok, 
nagy lelkesedés¬ 
sel vetettem belé 
magam a küz¬ 
delembe, és az 
igazság az, hogy 
a szívem mélyén 
igazat adok a tlúk- 


' És tüzes vssz&őeiem rohaná le országunk... 


nak. mivel játék közbert mindenre volt 
időm figyelni, csak arra nem, hogy 
az éppen járűröző egységnek milyen 
bizgeníyűivarinak. Égetverö újítások 
nócsenek a játékban, de mégis így 
egyutlazok, amiket egybegyúrlak, 
kicsit különlegessé teszik. Mint az a 
történetből előre sejthető, két oldal 
közöl választhattok, tehát vagy a robo¬ 
tokat, vagy az embereket kom mán- 
dirozhaljátok, egyedül a gép ellen, 
vagy egy másik játékos ellen háló¬ 
zatban, ami lehet közvetlen gép-gép 
kapcsolat a soros porton, a hálózati 
kártyán vagy modemen keresztül és 
az Interneten a cég ingyenes játék 
szerverén, ahol viszont akár 16-an is 
küzdhetnek ugyanazon a pályán egy¬ 


^ 4 végteíen nyiígafoni ... vagy az esak a látszat? 


más ellen, vagy kooperativ módon 
szövetséget kötve egymással. Ha 
valaki kűzületek, úgy érzi, hogy profi 
stratéga, nyugodtan kihagyhatja a 
tulorial-t, de én mindenesetre azt 
ajánlom, csináljátok végig, ugyanis a 
játékmenetben és az egységek funk¬ 
cióiban van némi újítás. Ami megle¬ 
pett leginkább, az a dipiomácía, és 
a kémkedés. Ha egy pályán kettőnél 
több játékos van, akkor jö pénzért 
meg lehet venni egy vagy több ellenfél 
jóindulatát, és így legalább ők nem 
rohanják le a készülő bázist idő előtt. 

A kémkedéssel pedig az ellénfeieink 
é letét tu djátok m e g keseríteni, főleg h a 
ellopjátok valamelyik kutatási eredmé¬ 
nyüket, vagy kifürkészitek a gyenge 
pontjukat, így például ha nincs légvé¬ 
delme, akkor néhány repülő eszköz¬ 
zel porrá zúzhatjátok a bázisát akár 
egyetlen rohammal is. Persze ez igaz 
fordítva is, hiszen az ellenség szintén 
felhasználja a kémek által szállított 
információkat. Előfordult velem pél¬ 
dául, hogy szépen összegyűjtöttem 
egy jó kis lámádé csapatot, és amint 
elindítottam őket a célok felé, ha 
elegendő védelem nélkül maradt a 
bázisom a gép által irányított ellenfél 
rövid időn belül a semmiből olt ter¬ 
mett, és rendesen aprítottak mire 
visszaérlek az én csapataim. 

A játékban található kutatás és fej¬ 
lesztés is elég érdekesen van kita¬ 
lálva, mivel a kutatási vonal logikus és 
egymásra épülő, de a két oldal mégis 
teljesen különböző — az eszközeik és 
a fegyvereik is szmte teljesen eltérőek 
egymástól. Az igaz ugyan, hogy mind¬ 
két félnek vannak hasonló kaliberű 
spéci jármű vei, de például a robo¬ 
toknak remek a levegő-föld támadó 
fegyvere, ugyanakkor teljesen védte¬ 
len egy másik repülőgép ellen. Az 
„emberek'* kis építő kötyüje felépíti 
amire parancsol kapott, és te Is tudja 
szépen bontani (nem felrobbantani) 
és várja a következő parancsol, amíg 
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‘ t: a másik oldalon úgy néz kú 
-:: z izeriíontyűjük önmagát cső- 
‘ r, z izé!, akár a legnagyo b b ép ü - 
t E isomagolp magái össze, 

I - T < 5 p parancsol, de minden 
Éhez újabb építő robotot 
- í E -ía n i, S 0 ro I hatnám pe rsze 
‘ • áig a két oldal különféle 

■ .i' ;:e*. de mivel a játékmenet 

■ - i : i “ nehezedik és je lennek 
- rzz-l egy időben az újfajta 


* 52 rfem ér, még nem vagyok készení 


fegyverek, játék 
közben mindegyi¬ 
ket remekül ki 
lehet Ismerni. 
Összesen egyéb¬ 
ként húsz teljesen 
különböző guru lő 
mászó ás repülő 
szerker^lyűvel 
találkozhattok. 

A küldetések 
tehát íineárisan 
nehezednek és 
egy történeti szá¬ 
lat köveinek, olda¬ 
lanként húsz 
pályán keresztül. Azért oldalanként, 
mert a történelbera van egy dsavar, 
ésarohololdalonaprogram nern 
ajánlja elkezdeni a játékot, mivel az 
úgy kezdődik, hogy a robotok győztek 
a „Titán" bolygón, és mosta Földet 
készülnek elfoglalni. így tehát a robot 
oldalon játszva teljesen más kül¬ 
detéseket és pályákat kapunk Az 
alaptörléneten felül taláttok még 37 
„custom” pályát, amiken £-8 látékos 
is látszhat egy¬ 
szerre, „singie" 
módban a gép 
ellen, „multi 
player” módban 
egymáshoz 
kapcsolódé 
gépeken pedig 
tetszőlegesére 
ös szeállítva a 
játékosok és a 
gép által irányított 
csapatok arányát. 
A küldetésekről 
sok minden 
elmondható, csak 
az nem hogy 
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unalmasak. Az első pályák persze 
nem jelentenek túl nagy kihivást, de 
később bizony nagyon észen kell 
lenni, és okosan gazdálkodni a ren¬ 
delkezésre áltó erőtorrással, odafi¬ 
gyelve a folyamatos kutatásra, a bázis 
bővítésére, a csapatok fejlesztésére, 
marta gép roglön kihasználja a legki¬ 
sebb lazaságot is, és kegyetlenül lero¬ 
hanja a bázisod A játék erőssége 
egyéb kém három fokozalban állíl- 
hatő, de a normál módban példáuE a 
i.custom" pályák rendesen megizzasz- 
toltak. 

A kezeiésról és a képernyő 
felépítésérői sok mindent elmondani 
nem tudok, hiszen a klasszikus „point 
and dikk", azaz bal gombbal kijelöl, 
jobb gombbal utasít, sémát alkalmaz¬ 
ták. A kezetö panel is teljesen a meg¬ 
szokott m ódo n épül fe I. A képe rnyö 
alsó ne gye dél elfog la lő irányító pane¬ 
len megtalálhatjátok a menüt, a térké¬ 
pei,, az éppen kijelótt egységről vagy 
épületről az alapvető információ kát, a 
gyártásra alkalmas épületek kijelölé¬ 
sekor, Itt lehet megadni, mi készüljön, 
(egyszerre hat legyártására lehat uta¬ 
sítást adni) az épílő robotra kattintva 
pedig itt választhatjátok ki, mit épít¬ 
sen. Igaz hogy ez a panel elég 
nagy helyet elfog la la képernyőből, de 
szerencsére egy kattintással le Ishet 
gördíteni, ha nincs rá szükség. Az 
épületekre, vagy valamelyik egységre 
mozdítva az egerét, egy folyamat 


csík jelzi annak 
állapotát, és ha 
az egy termelő 
épület, vagy építő 
robot, akkor egy 
második kék 
színű esik jelzi 
az éppen végzeti 
feladat, mennyire 
van készen, 

A hangokról ódá¬ 
kat nem tudok 
zengem, 
egyszerűen sző! 
egy nagyjából a 
történethez illő 
zene, a különféle fegyvereknek más¬ 
más a hangja, az egységek nyug¬ 
tázzák a kapott parancsot, és a gép 
folyamatosan kommentálja a fonto¬ 
sabb eseményeket. Támadás érte a 
bázist, elfogy ott az energia, elkészült 
egy kutatás, síb. Persze minden egy¬ 
ség más hangon szólal meg, és itt 
ta Iá Ita m egy k is poént is, am Iko r vala- 
meíytknek sűrűn egymás után kat¬ 
tintgattam mindig új üti célt kijelölve, 
először csak mérg elődöt! (hrrrr) majd 
szemtelenűimegkérdezle (whatdo 
you wanl?)mrtakarok tőle. 

Végezetül annyit tudok elmondani 
az Outlive-röl, hogy igazán újat vagy 
többletelnem találtam berine.de 
mégis jő volt vele játszani. Feszes 
volt a játékmenet, új fegyvereket, esz¬ 
közöket ismertem meg, változatosnak 
ugyan nem mondható, de mégis új 
és ismeretlen tájakat fedeztem fel 
a csapata lm mai, és az apró poéno¬ 
kon, beszólásokon jókat kuncogtam, 
m ás ko r m e g nagyo kai m érge lő dtem, 
m ikor né há ny pe re aiatt föld ig ro m - 
bolta a gép a nehezen felépített bázi¬ 
somat. Tehát aki RTS rajongő,,az 
mindenképpen próbálja ki, aki pedig 
eddig nem játszott még ilyen játékkal 
nyugodtan vágjon belé, mert játszva 
lan ujja meg, hogyan kell egy ilyen 
RTS-eljót szórakozni. 

Chmi 
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OSSAOS 


A Kíónháborúk végnapjai 





F urcsa időket élünk: jönnek az 
RTS-ek, majd mennek az 
RTS'ek. Noha ma már elmond¬ 
ható, hogy majd'mindegyik direklklón 
aprólékos grafikus kidolgozottsággal s 
szerencsésebb esetben néhány emlí¬ 
tésre méltó újítással is rendelkezik 
— a relalív közelmúlt mindennek 
ellenére sem volt képes afféle prog- 
ram 01 szülni, mely sanszos lett volna 
száműzelni a jálékosok orcájáról az 
ezen projeeíek szemléjét kísérő méla 
pdkerpoíál. B Izo nyos sz inten érth ető, 
hogy sem a fejlesztők, a kiadók pedig 
pláne nem a karódznak elhatárolódni a 
már számos esetben bizonyított RTS' 
modelleklöls algoritmus októl, meJyek 
szerepeltetése eleve garantálhatja a 
sikert— elég csupán az unalomig 
ismételt vázra applikálni az alkotók által 
kigondolt körítést: Endre és Jócska így 
fantasy RTS-t gyárt Tercsi meg Julcsi 
az orkokat s roppant paladinokat kínai 
hadurakra cseréli, míg egy harmadik 
brigád sci-fi RTS-t nyomat, nagydurva 
tankokkal, meg mechekke!, 

S noha a tógyasztű alapvetően 
békés gyermek, (kucckucc) hülyének 
azért nem nagyon illik nézni! A futó¬ 
szalagon érkező direktktónők hamaro¬ 
san a teljes érdektelenség mocsarába 
süllyedhetnek, hiszen egyrészt már 
körvonalazódni látszik egy új RTS 
generáció eljövetele — lessék csak 
vizsgálnia legutóbbi számban prezen¬ 
tált Kohant— másrészt pedig alant egy 
afféle szemelvény átfogo ismertetése 
jön. mely mindamellett hogy a kié nők 
állal is használt, békebeli modellre 
támaszkodik, annak tartalmi fel¬ 
hozatala láttán minden kon¬ 
kurense elszégys Ili magái 


sék megkapaszkodni: itt jön azaz 
RTS, melynek már régen itt kellett 
volna lennie, s mely után egyetlen 
direktkfdnnak sem lehet komoly hitele. 

Itt jön — aaahhh — a Cossacks. 

Eutápa Felé... 

Mielőtt belekezdenénk a Cossacks 
érdemi boncolgatásába, feltérképez¬ 
zük főbb perifériáit, Illetve kampányok 
szintjén értelmezett kínálatát is. A 
program valósággal dagad az íroti 
tór1ér;elemlől — az egy dolog, hogy 
a kampánymód mintegy 85 történelmi 
konfliktust szimulál a í6-odiK századtól 
egészen a ie-adik századig, a játék 
során hozzáférhető, s a mind több s 
több történelmi vonatkozású informá¬ 
ciói felölelő enciklopédia láttán még 
a szaktekintélyek szája is önkéntelen 
formál majd. Természetesen alap- 
kiszerelés a számtalan, fiktív scenado 
is, akárcsak a random térképekei 
generáló -■ sorry, tavaszi fáradtság 
- random térképgenerátor. Az egyes 
kampányok a következő több lörté- 
nelmi konfliktusokban való részvételre 
buzdítanak minket: a Harmincéves 
Háború, Angol Forradalom, Mérnél 
és Angol Háború, az Osztrák és 
Spanyol Örökösödési Háborúk, Hét¬ 
éves Háború, Északt Háború illetve 
van Itt még az Ukrán Függetlenségi 
Film szem É... akarom mondani. 

Háború. Kontliklus konfliktus hálán, 
ráadásuí a Cossacks dmamikusan 
interpretálja az Írott történelem for¬ 
dulatait a játék során is. így bizony 
a szemünk elölt elevenedik meg 
bobé ifjúságunk 
történeleméráinak 
tényanyaga. 

Felvetődikakér- 
dés; hogyan is 
lehetséges mind¬ 
ezen események 
s eltérő történelmi 
korok meggyőző 
hatásfokon 
történő, mintegy: 
szimulálása, 
elvégre manap¬ 
ság mindössze 
három népcsoport 
felvonuHatásával 
is splllernek minősül a deli direklklón 
— ám ez a szám roppant kevésnek 
túráik, ha a Cossacksnak letjestörténe¬ 
lem hűségei előlegezünk meg. Tessék 
ügyeim ezni jól, jön a java: Algériaiak, 
Osztrákok, Angolok, Franciák, Dánok, 
Lengyelek, Portugálok, Oroszok, Poro¬ 
szok, Szászok, Spanyolok, Svédek, 
Törökök, Olaszok, Ukránok. Wem csa¬ 
lás, nem ámíiásiőkmind itt vannak, 
.válaszlhatóak,kiiátszhatóak,bukásra. 


avagy győzelemre 
vezethetőek. 
Önkéntelenül is 
gyanút fog az 
egyszeri júzer, 
hogy öt most itten 
át akarják verni, 
de ttemitöbbek 
között azért lesz 
sansztalan újat 
mondania 
Cossacks után 
egykéi-három faji 
felvonuHató stuff, 
mivel üdvőskérvk 
alkotói voltak 
annyira „perver- 


* He iío, íff !9h$t pű ín tbaííozn < ? 


zek”, s bizony az összes fellelhető 
népcsoporthoz szuverén 
építményeket, egységeket, illetve a 
történetem hűség jegyében értelmezett 
katonai jellemzöketalkottak. A prog¬ 
ram áltat kínált repertoár persze monu- 
meniá lis katon ai e ró k szerepeltetését 
valószínűsíti mtóden oldalon: aggoda¬ 
lomra semmi okurtk — a Cossacks 
által kezelt egység mennyiség felső 
határa 3000 lő. Ami ugyebár a közel¬ 


múltban érkezett RTS-ek ez irányú 
képességeihez mérten horribilis szám¬ 
nak mondható. 

Szisztéma 

A játék alapvető felépítése révén 
elmondható, hogy minden népcsoport 
építményei, egységei igazodnak az 
Egyetemes Cossacks Modellhez, 
melyetalant iá rgyalurik—mígtúl¬ 
nyom órészt a hadászati egységekben 
látszanak kikristályosodni “ igen 
helyesen — az egyes népcsoportokra 
jeltemző érdemi eltérések, javadalmak, 
hátrányok. Vannak először is a 
Civil Építmények, itt van mindjárt a 
legalapvetőbb Town Hall: [jé de 
érdekes, jö ideje ez az egyetlen 
program, mely nem ragadtatta magát 
áimositó eredetieskedésre olymódon, 
hogy „csakaréítis" alapon elhaláro- 
lódik a Warcraft által meghonosított 
elnevezéstől.) 

ATown Hall sejthetően parasztok 
munkába állítását teszi lehetővé, akik 
éppúgy jeleskednek a nyersanyag 
kitermelésben, mint preíerátt létesít- 


( #t22,20pliiiáiiisay<BLi«^ 


















To'Évn Hallba, Vagy, 
a raktárépületbe. 

Ezen kényszerű 
ka nyár után vissza 
az alapokhoz; szóval 
aTown Hall megléte 
már eleve biztosit 
bizonyos számú lehet¬ 
séges léJekszámot, ez ugye¬ 
bár az aktuális század függvénye. 

Ha be laktuk volna a komplett telepü¬ 
lést, keli lakóházakat (Dwellíagj fel¬ 
em einü n k, E ze k, m i nt m ár sejth etö, 
populációnk kibővítés ét teszik 
lehetővé. Szintén a civil építmények 
soraiba tartozik a kovácsmühety: 
egységeirek páncélzatának, illetve a 
mezőgazdaság berkein belül hasz¬ 
nálatos eszközök fejlesztésének 
lehetősége egyaránt itíadolt. A rak¬ 
tárépület termelésünk ütemét dop¬ 
pingolja. Már, ha vagyunk annyira 
leleményesek, s a kitermelés közvetlen 
körzetébe n hú zzu k fel eze két; ilye nkor 
parasztjaink nyilván nem kénysze¬ 
rülnek leszaladni a jelentős távolsá¬ 
gokat lelő hely ésTown Hall között, 
hanem automatikusan ide hordják min¬ 
den portékájukat, melyek azonmód fel 
is használhatóak. Az akadémia érde¬ 
kes módon lelentös hasonlóságokat 
^mutat a Fate of Dragonból megismert, 
hasonló nevű Fétesítménnyel Ennek 
megfelelően, mii is lel itt a deli 
Kozák? (Gy.K.i Cossac — művelt 
vagyok, mint a jó parasztföggye...) A 
program rengeteg féle, s színtű fejlesz¬ 
tési lehetőséget kínál, melyek mind- 
mind ílt férhetőek hozzá. Ezek teljes 
körű ele m zá sere ninc s terünk, lévén 
a riszőrcsöihető perifériák darahszáma 
eléri a — s ez már valami — 
háromszázat. A fe|lesztések nélkülöz¬ 
hetetlen mivolta nem csupán haderőnk 
erősítésében, de mezőgazdaságunk, 
s így értelem szérűért kitermelésünk 
hatékortyságában is kikristályosodni 
látszik. Látjamindenki?! A templomok 
áldásos Jelenléte csípőből növeli a 


* A kékek nem svQrgsökkei vannak... 


köteléke¬ 
inkbe tartozó 
kalorták morálfát, ugyanakkor papok 
tömeges előállítására is használatos. 

A papok pedig, mint olyanok; jelesked¬ 
nek a gyógyítás tudományában is, ami 
célszerűvé teszi akár harctéren való 
szerepeltetésüket is. Tudni kell továbbá 
a papokról, hogy szerencsés módon 
nem ijednek meg az árnyékuktól,, azaz 
még célzott összeiűzések során is 
kiveszik részüket a harcból. Ezzel 
együttsem árt a körzetükben állom á- 
soztatni hat-hét jókötés ű dárdás csö- 
kát, már csak az „abbéi baj nem lehet" 
alapon is. Amennyiben még a tő-odik 
században kezdtük meg aktuális játé¬ 
kunkat, [azok csak ám az igazi RTS 
akármik,,,) egy templom felemelése 
nélkül nem lesz lehetőségünk belépni 
a soron következő századok történelmi 
mezejére. Jön a még szintén ezen 
csoportba tartozó Diplomata Központ, 
M ire is jó ez? Nos, zsoldosokaivásá- 
íolhalunk.akik sejthetően nem az 
Anyalóid iránti érzett szeretetük s loja¬ 
litásuk okán ragadnak kardot, hanem 
csilingeld aranypénzekért teszik ezt, A 
dolog egyes számú előnye, az egy¬ 
szeri zsoldos, megvásárlását köveiden 
gyakorlatilag pílianetok alatt harcra 
kész állapotban várja parancsainkat a 
Központ bejáratánál. Második számú 
előny: a zsoldosok, lévén nem hazai 
szír>ekbért látszanak, rengeteg féle 
kiszerelésben férhetőek hozzá. így 
természetesen fellelhetünk közöttük 
olyan madarakat is, kik szerepel¬ 
tetésére aktuális városunk alapki- 
oszlás szerint nem lenne képes. 

A zsoldosok alkal¬ 
mazásának első, 
s egyben utolsó 
számú hátránya 
is; gázsijuk a 
hazai ifjakénak 
többszöröse. A 
csoport utolsó, ám 
jelentős kompo¬ 
nense a piac. 
Legalapvetőbb 
lehetőségek 
tekirrtelébe n Üt a 
javak eladása, 
megvásárlása 
ad ott, s szeren¬ 
csés médon a 


felhúzásában. Kezdjük a 
a Cossacks szén, erany, 
lelőhelyekéi ismer, melyek 
. könnyen felismerhetőek a 
v^kötlzrgnózó, jó ko ra kráte rek 
^^nyszerűsége révén. Ekkor 
f'^ wCí “ásdolgunk, mintáz aktuális 
^ sígy persze lelőhely profiljához 
ífönyát épfteni a képződmény 
■ae -aafd egy kedvünk szerinti lét- 
örvendő paraszt-brigádot 
^'>5 immár be is Indulhat 
sje s. f E hhez azé rt an nyit é rde - 


I mes lehet 
hozzáfűzni, hogy a 
termelés üteme 
egyenes arányban 
nőve kszi ka bányák¬ 
ban dolgozók szá¬ 
mával. Még akkor 
ís,heeztJendke 
nehezen hiszi el.) 
Bányáinkat egyéb¬ 
iránt már a kezdetek 
után lehetőségünk 
van. helyesebben; 
[ehetőségünk lenne 

-' kibővíteni, ezek az 

upgrade-ek azonban rendszerint tete¬ 
mes mennyiségű aranyat, s élelmet 
emésztenek fel. Eltőtfüggetlenül is 
célszerű azonban iddről-iddre felfej¬ 
leszteni összes lelőhelyünket, tévén 
hosszabb távon gyümölcsözd tranzak- 
crö rél van szó. P a rasz Ija ink fe lad ata i 
ezzelmég —szomorú, de — nem 
érlek véget, lévén ők lógják aprítani 
a fák sdt; az élelem előállítása 
is feladatkörűkbe tartozik. Ennek 
legalapveiöbb módja a vetés, aratás, 
majd őrlés. Ehhez sejthetően 

szükségünk lesz 
egy malomra, 
mely rövid időn 
belülkömyezőkis 
búzamezőket 
„teremt" a kör¬ 
zetébe, Ezen 
búzamezőkre lóg¬ 
juk rászabadítani 
a lelkes parasz¬ 
tokat, akik a 
jóképű kaszákkal 
valö ütemes lóba- 
lás révén learatják 
aíerményk majd 
száilítfák is le a 
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fixek, lévéfi az 
Egifeimény 
rrindan lagáüa- 
m 01 azok 
elfogadására 
kötelez.igyalelS” 
ménye$ játékos* 
nak [ehetősége 
nyílik közvetett 
befolyást gyako- 
roint ellen letel gaz¬ 
daságára, aiai 
ugye: gúúúl, gúl. 


* Aflene— ti is s fodrászra várfok-.^ ? 

cserekereskedelem fogalmát Is Ismeri 
a p rog ra m. A d dog légé rdekes e b b 
része azonban a Kereskedelmi Egyez- 
rTvény, melyhez minden, a térképen 
rezidens népcsoport kedve s befátása 
szerinI szabadon csatlakozhat— 
ügyes kis modell ez, melynek mozga¬ 
tórugói a kereskedelem legalapvetőbb 
szabályai szerint műkődnek: ha a 
kerestet mériéke túlmutal a kínálaton, 
az adott nyersanyag értéke lelszökik. 
Míg, ha a kínálat mutat 
nagyobb mértéket a keres¬ 
letnél, az ár nyilván 
csökken. Ezen árak 

csoport 
eseté- 


Katona 
Dolog 

Ittiigyel rögtön a 
barakk. Mint a barakkok általában, ez 
is gyalogságunk sorainak erősítésére 
szolgál, mindjárt több szinten is: itt lön 
tértik ugyanis embereink kt-és tovább¬ 
képzése egyaránt. Itt már eltérések 
mutalkoznak az egyes népcsoportok 
tekintetében, ám általánosságban 
elmondbaló hogy a gyalogos haderő 
egy közelharcra szakosodott, egy pus¬ 
kái megspékelt, tábornok, valamint 
egy hangdaifelelós egységből tevődik 
össze, ilyenek például a dobosok, akik 
az ütemes dobozé segedelmével baj- 
társaik harci morálját hivatottak biztosi- 
tani. A tá b orn okok vitái is je lentösé g ű 
lickók:ők felelnek a formációkért. Ha 
egy tábornokot nagyobb csoportosulás 
közelébe mozgatunk, aktívvá válnak 
az emberünk álfaNsmért alakzatok. 
Ezekről fontos ludni, hogy mirtimum 
3S, legfeljebb 192 egység alkothatja 
őket. M íg katonáink más parancsot 
nem kapnak, nyilván a választott 
formációt tartva közlekednek, illetve 
harcolnak, az alakzat azonnali meg¬ 
bontására pedig a dismiss funkció 
szolga I. Az ity m ö d 0 n m ozgésiiott 
h ade rő k s ejth etöen jóval kon cer>t- 
ráítabb s hatékonyabb csapá¬ 
sokat mérhetrtek, ám egy jó 





időben s jó helyen történd „szétspricc^ 
is sorsfordító jelentőséggel bírhat. 

Az egyes fejfesztések egyébiránt 
vitális jelentőséggel bírnak a gyalog¬ 
ság tekintetében is: számos upgrade 
lehetőség adott mind az akadémián, 
mind a kovácsműhelyekben, ám a 
tolyamat legalapvetőbb része ezzel 
együtt is a barakkban folyó továbbkép¬ 
zések hét szjninekörvendö íelhoza- 
lala. Az istálló sejthetően a lovasság 
képviselőinek előállÉiására használa¬ 
tos. Az alapból hozzáférhető, két 
darabból álló kínálat fejlesztéseink 
színvonalának, s a történelmi időnek 
megfelelően is további darabokkal 
bővülhet. A lovasság szintjén is 
közelharcra, illetve bősz durrogtatásra 
szakosodott egységeket figyelhetünk 
meg, jelentőségük teginkább relatíve 
nagyobb életerejükben, s természe¬ 
tesen gyorsaságukban mutatkozik. 
Fejlesztésük a gyalogság mintájára tör¬ 
ténik. A dokk, mint olyan, dokk: fuil 
gázon pörgő egyedek szorgoskodnak 
tucalnyi fajlájú s profilú hajé megépité- 
sén, kezdve a halászladiktól a roppant 
hadihajókig. 

A Cüssacks ezen irányú 
kidolgozottsága külön méltatást érde¬ 
mel: miden nép a rá jellemző 
modellekkel rendelkezik, ezek részle¬ 
tessége, de fegf óképpen: anifnáciö.s 
kultúrája pedig egyenesen szemet 
gyönyörködtető. A nagy vizek állal is 
támogatott térképeken történő tengeri 
Otközeíek étményszerűsége kiváló. 

Maradt még a ^.fövészség": itt az aktu¬ 
ális történelmi 
kor, valamint 
fejlesztéseink 
függvényében 
hozzáférhető 
ágyú, valamint 
ágyú szerű szak- 
szerkezetekéi 
lelhetünk fel, 
melyek kitűnően 
alkalmasak 
lehetnek mind 
tömegoszla¬ 
tásra, mind ost¬ 
romra.AkÓfaJak 
övezte települé¬ 


sek védelme pl. 
csak ágyúk sege¬ 
delmével rombol¬ 
ható le, ám 
ugyanezen ágyúk¬ 
kal esélytelenek 
leszünk megejtem 
valamely jelentéke¬ 
nyebb lerepíárgy, 
épület takarásában 
megbúvó csoportok 
kiiktatását. 

Oda Howiizer kell, 
melyből a jó stra¬ 
téga rögtön keltőt is 
visz magával. így elmondható, hogy 
a Jövészség" köte lékeibe tartozó e gy- 
ségek remek kié gyen súlyozottá ágnak 
Örvendhetne k mind használhatóság, 
mind használandéság tekintetében. 

A katonai léte síimé nyék utolsó kom¬ 
ponensei a városfalak. Ezeket szintén 
felletEsegi, valamint kro¬ 


nológiai szempontok 
szerint alkalmazhat¬ 
juk, jefentöségök 
pedig sejthetően 
településeink 
védelmének 
hatékony 
megerősíté¬ 
sében 
keresendő. 
ACossacks gaz¬ 
dagon kimunkált terep 
fizikával érkezik köre¬ 
inkbe, azaz eltérő 
terepjellegze¬ 
tességek eltérő 
támadó, illetve 


lén r 




védekező értékeket 
is jelenthetnek. Fon- 
tostovábbá, hogy egy¬ 
ségeink nyersanyag ^ 
s élelem költsége 
nem egyenlő az előállítás 
árral, népes se güiilumnd^n tagja fi^iya- 
matos fenntartási költséget igé^l, á 
IáKohan. 

Már csak ennek révén is világossá 
válik, hogy a Cossacks alkotói nem 
átallották gondolkodni is a kölesénveti 
mede II jo b bá tételé \ iEletö e n. 



































1 KW ^^gioss ac ks. coiTi 

»V;GSCGames 
4 MB RAM (32 MB ram; 


zaja szinte mér 
szomorú: egyrészi 
egyetlenegy vart 
belője, letisztuttségi 
(oka pedig (art egy 
vég napjait taposó 
Tesla lemezjátszó 
utolsó, két' 
ség beesett megrtyí' 
lalkozásaihoz.A 
zene érezhetően 
MIDI'ből gyártott 
^^oédéaudió", barát¬ 
ságos, ám könny- 
f akasztó sziníelikus 
gitárokkal, sőisíppaí, dobbal, nádi 
hegedűvel— magifka kompozíciók 
azonban visszatérő, fülbemászó moii- 
virm októl gazdagok, ami ugye bár kelle¬ 
mes óoJog. Ezeknél lóval jelentősebb 
hiba, hogy a Cossacks hajlamos tízből 
háromszor játékra érdemben használ¬ 
hatatlan random térképeket generálni 

— ez a sajátos helyzet akkor átl elő 
ugyebár, mikor megkapjuk az Irányi' 
íásb majd peonjaink egy részét azon¬ 
mód el is szalajljuk bányákat építeni 

a lelőhelyek felé, mintegy megala¬ 
pozva a nyers anyag-terhes további¬ 
akat. Aztán csak nézünk, hogy a 
fellelhető öt lelőhely közül négy arany¬ 
bánya, egy pedig szén. Haha. A mara¬ 
dékért pedig tessék átgyalogoinía 
té rkép átellenee ponijá ra. Ez u g ye 
eleve rossz, elvégre két eset lehet¬ 
séges: ellenfelünknek vagy nagyobb 
mákja volt, s vígan szólítja magához az 
összes lel lel helő fajtájú nyersanyagot, 
vagy vele is kitolt a generátor, így lehet 
bohóckodni, meg „bánya visszafoglaló 
különítményeket" ontania barakkok¬ 
ból, Ez a hiba így módfelett husztráló, 
hiszen a kampányok — akár többszöri 

— végigtolása után mi másban Is 
kereshetnértk újszerűséget, minta 
random térképekben. Szóval várjuk a 
patehet olyan melegséggel, melyei 

a gén e rátör p rogram ozői m egérdem él¬ 
nék. Kisebb szépséghiba, ám a 
jálékélmény szírtvonalát szerencsés 
módon nem degradálja az; egységek 
relaliv lassúsága. Számos sebesség¬ 
fokot ismer a program, ám ezek 


é. TI is kérlek! 

energiát 
e- i-a-^-den 

ij : i-ti" azesel- 


mainkat 
riic emberkék 
E izTI ú-gyanús 
volna 
et. Az ezzel 
fvsszödséget 
azonban 
nem 
vállalták fel 
s mivel 
nem óhajtottak 
következetlen¬ 
ségeket 


sem 


\\ 

í 




alkö'vetni, 
gyakorlati¬ 
lag teljes 
némaságra 
kárhoztat- 
tákaz 
összes 
egysé¬ 
get. Nem 
- 'ogy ezen áll vagy 
T: = ~ 5 sorsa, de ez akkor ts 
■“-e-- -iüzzátartozikaz 
a^:: "“gy az effektekhang- 
T-=ij rjm ráhúzva — mert 
•'eshogyesélyűnkninosrá 




ezzel 








; i«adását 
::anás 
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— Aha. Öfven évet késietek, úgyhogy a hajókat itthagy iátok, ás úsitúk haza. 


monumertlális ütközetek lebonyolítását 
teszi lehetővé, melyekre eleddig egyet¬ 
len egyszer sem voltpéldaa HCRTS 
birodalomban. 

A népcsoportok ekkora számban való 
szerepeltetése, s ily tetszetős színvo¬ 
nalú megvalúsftása pedig csak tovább 
emeli a program ázsróját. így fennáll 
a z esélye, h ogy m osta ntól hajlam osak 
leszünk ehhez a progfhoz mérni a jövő 
próbálkozásainak tartalmi felhozatalát. 
S hogy a kiadók és a jobb érzésű 
fejlesztők előtt is komoly ínspirációs 
húzóerőként lündököthet a stuff, az a 
havi: külön öröm, 
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közül a legfelső Is egyfajta erősen las¬ 
sított, szinte már kellemetlen mériék- 
ben kimér! RTS lem pót biztosít. 

S noha ez a tempó kétségtelenül 
kitűnően muzsikál az áttekinthetőség 
oltérón, mikor két avagy több, 
jelentősebb létszámnak örvendő 
hadsereg zúdul egymás nyakába, 
békeidőben ennek, valamint a filléres 
effekleknek köszönhetően lényegé¬ 
ben min d e n d inam ízm ustól m e ntessé 
válhat, s bizony esetenként válik is a 
stufi. 


Cossatks-Xúl. 

A fenti szépséghibák azonban — az 
etfeklekcsapnivalóm i voltát leszám íiva 
— mind-mind korrigáltiatóak lesznek 
a későbbiekben, ám még ezen 
gyermekbetegségek ellenére is az 
uióbbi idők legérlékesebb, s teggazda- 
gabban kidolgozóit RTS’ének lekint- 
hetjük a Cossackset. A temérdek 
számú, szívmelengető részletességgel 
mega Ikotolt é p űlete k sokaságai m in- 
den népcsoport esetében valóban 
létező, s vizuális szempontok szerint is 
vá rosként „ m eg élh etö". hatalm a s tele- 
püléseketláltatnakpmígazanyageooo 
lélekszámot engedélyező motorja s 
kifinomult, lormácrókra támaszkodó 
hadvíselés-modellje oly volymenű, 
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tn a Waterloovakkal vagyokL 


W aterloo: ez egyike Azon 
ke vés hely ség neveknek, 
melyek törlénelml vonatko¬ 
zásuk révén fogalommá váltak. A 
tökéletes harctéri vereség, s sárba 
tiport katonai morál tanúja voti e pár 
ezer lelket szám fáié kis falu, midőn 
a gyakorlatilag 1792 óta rendíthe¬ 
tetlenül előretörő s hódító Napóleon 
Bonaparte (az a fickó, kinek nem 
mindennapi mivolta máraz alant 
olvasható kiszólás alapjára is vilá¬ 
gossá válhat; Én még atsénadrág¬ 
ban is Császár vagyok.’) seregeire 
megsemmisítő csapást mértek a 
Szövetségesek 1815 Június 18-án. 

S noha érdekes módon még csak 
nem is a Waterlooi ütközet követelte 
a legtöbb áldozatot a hódító hadak 
soraiból — hiszen a történelem köny¬ 
vek tanúsága szerint az 1812- es 
Moszkvai Visszavortulás, avagy a 
még több életet követelő, egy évvel 
későbbi Liepzigi veszteségek nagy¬ 
ságrendekkel túlmutattak a Waterlo¬ 
onál elesellek számán, efmondhalö; 
a csapós azon idő tájt érte 
Napóleoni, mikor a Császárnak 
a lehető legnagyobb szüksége 
leli volna a megsemmisitő katonai 
győzelemre. Ám seregei — 
valószínűsíthetően ezen nyomás 
hatására is — megtörlek, szétzúzat- 
tak. S noha Napolen Elbára történő 
száműzetése ugye nem feltétlenül a 
legszerencsésebb módja egy „siker- 
lörténef lezárásának, a Császári 
továbbra is el kell ismernünk az 



újkoritöriénelem — hanem minden 
idők — legzseniálisabb stratégá¬ 
jának. (A történészek többsége 
Nagy Sándort tartja a 
iegNAGYobbnaki ám a tüzér- 
hadnagybóí császárrá Mkinőtte 
rragát" kisernberteljesítménye 
sem semmll — SzJVC,).Ám 
az új történelmi korok sem felejtik 
ezen naaagy, nagy neveket; 
megérkezett a Waterloo, mely 
sejthetően a Napóleon 
vezette hadművelelek 
komplett sorát igyekszik 
szimulálni, a legvégén 
természeiesen a gigan¬ 
tikus méretű cím adó 
útköz el ígéretében, 
Vaóóéó. Ide nekem, 
ide nekem míndl 


Ami jú... 

Kampáríy mód 
Scenariok 
Arniegy- 
általán nem ba|, sőt 
logikusnak mond¬ 
ható elvégre a tör¬ 



rá/kép irfkozeí kozten a Waterfoo c. pfo^rambőí 


Ugyanez, ám ezúttaímadártáviatbQiiFigyBtiték? 



ténelem csatamezeién megvívott 
ütközetek nem mutalnak párhuzamot 
a stratégiai játékok folyamatosan 
nehezedő, s egyre nagyobb kihívást 
jelerttö misszióival, A nehézségi 
színi megválasztására ettől füg¬ 
getlenül igen széles skálán nyílik 
lehetőségünk. S persze minden ütkö¬ 
zetei a nekünk letszö színekben 
bonyolíthatjuk le, értsd; Franciák, 
avagy Szövetségesek. Lássuk csak, 
miképpen fs képzeli mindezi a 
Straiegy First: 

Már első körben érdemes lehet 
letiszlázni, hogy az egyes scenariok 
metié alapkiszerelés a harctéri 
haderő megléle mind a Franciák, 
mind a Szövetségesek oldalán. 
Magyarán: seregeink menedzselé¬ 
sével, ha úgy tetszik: előállításával 
nem kell foglalkoznunk, ezek — az 
alkotók állítása szerint legalábbis — 
a történelemhűség jegyében fogant 
létszám szerint rnáraz ütközetek 
m eg ke zdé sekor orvé n d ezietik köre - 
írtket. Ebből adódóan létezik a prog¬ 
ramnak egyfajta terepasztalszerü 
bája, amit semmiképpen sem lehet 
elvilatni. Lássuk; 

Vannak először ís a Szakaszok. Kivá¬ 
lasztásuk az általuk tartott zászló 
ciickkel való illetésévet lehetséges, 
iíyertkora baJalső sarokban kapunk 
tájékoztatást csapatunk 
összetélelérol,az általuk képviselt 
rangról, illetve az ezen kötelékbe tar¬ 
tozó katonák létszámáról is. Ezek 
pedig sejthetően iger> jelentős 
szempontok: a magasabb ranggal 
rendelkező Szakasz tapasztalata 
révén ütőképesebb, míg az esetleges 
létszámfölény már eleve kecsegtető 
lehet egy hasonló összetételű csapal 
ellenében. A Szakaszok mozgatása 
némileg eltér a megszokottól: lessék 
nyomva tartani az egeret, majd még 
a gomb foJengedése előtta célterú- 
letre irányítani az ekkor megjelenő nyíl 
alakzatot. Ha jól csináltuk, embereink 


az aktuális formá¬ 
ciót tartva nekiin¬ 
dulnak a 
vidéknek. For¬ 
mációk: ezek az 
info ablak fölölti 
kezelőfelületről 
érhetőek el, 
melyek közül 
természetesen 
kedvünk szerint 
váltogathatunk- 
mikor-melyik tűnik 
a legmegfe¬ 
lelőbbnek. Egy 
már kiválasztott 
Szakasz neve 
mellett feíligyelhetünk a besorolásra 
is; ez jelzi, hogy az aktuális csapat 
mely Brigád része. Illetve, ki Is a 
Brigád tábornoka. Szóval haderőnk 
legjelentősebb része Brigádokból 
tevődik össze, ezekhez jönnek az 
egyes térképeken el-elszórt különít¬ 
mények. Hogyan is lehetséges egy 
komplett Brigád mozgósílása? Erre 
szolgálnak a Tábornokok: őket moz¬ 
gósítva felkerekedik az irányításuk 
alatt álló komplett haderő, ám megfi- 
gyeléseijn szerint ehhez elöszördek- 
larálnunk kell egy formációt is. S ez, 
kérem: rossz. Mert mi vart akkor, ha 
az egyszeri stra¬ 
téga jónak látja 
a balszárnyal az 
előzőekben dek¬ 
larált ősz lop 
lormácróban, ám 
az ugye 

kényszerűen elve¬ 
szik, mikor meg¬ 
adjuk a követő 
formációt. Apró, 
ám jelentős követ¬ 
kezetlenség: 

-5%. A támadás 
gyakorlatilag 
automatikusan 
történik: aktuális 


Szakaszunk, avagy koncentráltabb 
haderőnk is bősz puffogtatásba kezd, 
ha zavaró eiem közelségére lesznek 
figyetmesek,az ily módon keletkezett 
összetűzésekbe érdemben már nem 
sok beleszólásunk lesz. [Ahl — 
elkaptad a dolog lényegét)] A 
megméretletések javarésze rendsze¬ 
rint valamely fél visszavonulásával 
végződik, mikor is a még életben 
maradottak biztonságot jelentő távol¬ 
ságba húzódnak, helyesebben; 
paráznák vissza, ilyenkora bőICS 
tábornok nyilván elelmélkedik, vajon 
miképpen is tudná a maradékot a 
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A Ifordéf/ ostram aíatt. Demármegsiűkták 


többé-kevésbé életszerű Időléptékkel. 
Ilyenkor persze már nerr klfe|ezetten 
gyerekjátéka szitu karbantartása, 
de ne tessék feledni: yr. Bonaparte 
még csak egy nyamvadt pause-t sem 
nyomhatott soha. (Noha azt nem tar¬ 
tom kizártnak, hogy azért egy Savé 
Game-et szíve szerint előtt volna 
Waterloonál...) (Már csak azért is, 
mert a közhiedelem mel ellentétberv 
még esélye is volta győzelemre, ha 
az „Istenek’' is ügy akarják)! 

Saitii nem jö... 

Az kérem a vizuális prezer^tácié. 

Az egységek gyakorlatilag majd' 
mindére animáciés kuEtúrát nélkülöz¬ 
nek, szernléltetés végett ott figyel 
ascreenshoton Mr Akárki, aki 
,A" pontból halad Észak-Nyugati 
irányba jöképű paciján, ám az oldal- 
irányü utat mindvégig abban a hátul- 
nézeíi frame-ben van lelke megtenni, 
melyet az említett fotón is meg¬ 
csodálhatnak a lelkes érdeklődők. 
Mindennek tetejében a motor szinte 
már harmatgyenge; a scroll másod¬ 
percenként frissít, noha az egységek 
térben való mozgása — nem 
számitva szinte nem is létező 
animációikat — viszonylagosan, 
mondom; viszonylagosan folyama¬ 
tosnak mondható. A térképek i$ ron¬ 
dák. Az egész játék ronda. Rondák 


az egységek is, a 
szegény pacik is. 
az épületek meg 
a^.hahaha” kate¬ 
góriát erősítik, 
ügy'92 éta már 
mindenképpen. 
Ez azért nagyon 
szomorü, eötmi 
több: írusztrálö. 
Elvégre gondos, 
hozzáértő kezek 
egy egészen kel¬ 
lem esstuffoi húz¬ 
hatta k volna fel az 
érdemben kimun¬ 
kált szisztémára. 

The Maradék 

Ötletszerű újítás a lebonyolított csaták 
vissz anézésé ne k lehetősége. Egyet¬ 
len szépséghiba, hogy ezeket csak 
a legalacsonyabb hatásfokú zoom 
mellett tekinthetjük meg, így csupán 
sematikus, eltérő színű, elfolyt mér¬ 
tani idomok jelzik a csapatok mozgá¬ 
sát. így sejthetően nem okoz akkora 
örömet a lörlénet, mirrt okozhatna — 
hajehetne: zoomolni. De nem lehet. 
Lehet viszont saját csatákat kreálni, 
minek hatására a progl elvi síkon 
ugye megunhatatlanná válik. S azt 
kell mondanom ; az Igazi Fanatikusok 
meg is találhatják a számításukat, A 
Waterloo nem hagy saját szisztémá¬ 
val, saját megközelítéssel előrukkolni, 
s bizony nem létezik olyan scenario 
benrüej melynek többszöri újrakez¬ 
dése után már nem érhetnek 
bennünket meglepetések. Így az 
alapvető koncepció kiagyalói min¬ 
denképpen barackot érdem élnék a 
fejükre — na nem tőlem, hanem Mr. 
Bonapartétól... ám a grafikusoknak 
egy jótanács: odaát próbálják sikerülni 
a Császárt, merthogy lenne néhány 
keresetlen szava hozzájuk, ez szinte 
biztos... 

ijy D upon t Cam am bért 
Hetedik Őrezred 


* * * =ifna fotón ntegíaiáífa s vőfő$ elefáiitoU forőuijon orvoshoz 


♦ i; zrí koiépeií Napüteop: hheí örúfni 

: '5-:-Elé konyábban mozgósí- 
>-* - ;'r<":enetföbbkarakts- 
i I;'lelemszerűen rengeteg, 

- -:; ‘ijvobb gócokban s tömö- 

- - ^i' zajló ős szecsapás b an 
' V adó lóg veleje persze 

keresendő, miképpen is 
-:. ■' ■ -enyt szerezni zseniálisan 
■ ■::" “'Ztégiánknak a kaotikus 
;• ozöít. így minden 
; e: előtt lessék rryomní egy 
r ^ :E,se-t. majd fél Órát csak 
hogy feltérképezzük a 
E amint egységeink s az 

- “T::szfását így lehetőségünk 
■ :: gőz n i tám ad ási te rvü n kel, 
í “ a*; egyes műveleteit mintegy: 

i 'í' A b oh éc ko d ás — kipró - 
-■■■ i" — áldásos módon sehová 
'íze; gy nregkérdőjelez- 
-- .aleovanaprogibanaz, 

: - " -" - ég árnyoldalai ellenére is 
i_ i*, ,újra meg keti próbálnom, 

; e5z...'szerűélmény- 
-gé'nekünk. A középső 
T, •i-oonenseiannak függ- 
e-tt* iíhvak, mily típusú csapat¬ 


tal is ügyködünk 
aktuálisan. Konk¬ 
rét elemzésüktől 
ez esetben elte¬ 
kintünk: egyrészt 
rájuk mutatva 
tájékoztatást 
kapunk ezek funk¬ 
cióiról, míg rájuk 
clickelve eleve 
világossá is válik, 
mi-mire használ¬ 
ható. Szkeptiku¬ 
sok kedvéért itt 
van példaképpen 
a lovas 

osztagoknál aktív 
Chargs: tökjÖ,a pacik fullgőzös 
előretörtetése révén egy szempil¬ 
lantás alatt szétkergethető még a 
legtapasztaltabb veteránokból álló 
gyalogság is. A játék gyakorlati keze¬ 
lését Illetően meg kell még említenünk 
a jobb szélen létező panelrengeteget: 
innen a LOS, azaz a Line ofSight 
az egyik legfontosabb jellemző. Kivá¬ 
lasztott katonáinkat csak olyan terü¬ 
letre tudjuk célzottan elmozgatni, mely 
cselekvésünkkel egyidöben a Line of 
Sighf hatóterületére esik. Ez pedig 
nyilván a körűimé nyéktől függően vál¬ 
tozik: egy erdő közepén állomásoz- 
tatott Szakasz pl. sansztafan kilátni 
az erdőből, így a hosszabbtávú 
manőverek megkezdése előtt min¬ 
denképpen ki kell őket vezetnünk 
a farengeteg bői. litván ugyanakkor 
a zűom funkclö is, és persze az 
időgyorsító, lassútól Eurbóíg. Nos, a 
lassú möd azért erőteljesen azt a 
képzetet kelti a játékosban, mintha 
egy szegény Spectrummal szeretné 
elhitetni, hogy képes ö futtáin! ezl a 
stuffot, míg a turbó egyet jelent a 

















































AIESTY^ 
Nortlwm' 

Mért éppen Alaszka?L 


Ismétlésként: ez az a valós idejű 
stratégiai játék {a készítők szerint; 
Fantasy Simj, amikor is a dolgunk 
lényegében rvem áll másból, csak 
épületek felhúzásából, a hősök 
m:egidézésébö1, az adók elosztásá¬ 
ból és némi fepesztgelésből, hiszen 
kózvellenül nem iránytthatjyk embé¬ 
reinket. M indezek alatt a birodal¬ 
munkban élő kalandozók (tudjátok, 
a szokványos népség: harcosok, 
papok Jolvajok, varázslók és a többi 
osepűrágó} teszik a dolgát: kalan¬ 
doznak. Az általános napi elfog¬ 
laltság szórnyirtásból, 
fejvadászkodásból, királylányok 
in eg mentéséből, sárkány tojások top- 
kodásából áll, Ja, és a számunkra 
I e g fontosat bat nn ajd n em kihagyta m: 
a pénzkőítésből. Mivel itt általában 
háborúzgalásrólvan szó, egyel len és 
legfontosabb nyersanyagforrásunk a 
bevételekből származó arany. 


Felesieges is tovább 
boncolgatni a 
Majestyt,aki 


^ iőén cs 0 fiiváI s díva t 

annak nem kaII tovább magyarázni, 
akinnegnem,aza folytatás leírásá¬ 
ból ki fogja tudni következtetni, hogy 
milyen lehet. 

Észak titkai!! 

Nagyszerű és tehetséges vezetésed 
jóvoltából a birodalomban béke 
honoL A városok növekednek, kap- 
panhájas parasztok lóbálják a lábu¬ 
kat, a kereskedők fáradtak a sok 
aranycipelésétől, az arisztokrácia 
elunta az intrikálást, az idő mindig jó 
és még a káposzta is megmaradt. Ez 
így nem mehet tovább! A hősöknek új 
kalandokra van szükségük, hiszen ez 
választott szakmájuk, egy kis „kard 
ki kard izgalom”, egy kis rablás-fosz¬ 
togatás, Jól van fiam, jól van, ha ez 
kell neked... takarítsd ki az északi 
földeket, úgy hallollam van ott még 
néhány kóbor útonáltá... 

Kicsit kózérihetőbben ez annyit 
jelent, hogy királyságunk térképe 
kinyílott felfelé, — csekély tíz új 
pályával —ami nem harrgzik túl sok¬ 
nak. Egyetlen kezdőknek fenntartott 
pályát készítettek csak a fejlesztők, 
de én ezt is cs ak sokszori 
nekifutásra voltam képes 
megnyerni, némi professzi¬ 
onális útmutatás 
begyűjtése után. Gon¬ 
domat egyetlen egy 
támadó okozta 


Tisztén látszik mennyi még az sH^nség — szegény fs^em 


ismeri 


Xt; 


rögtön az elején! 

Úgy egy-két perc 
játékidő után 
megjelent és 
„em berked ni" 
kezdett. Harmtnc- 
ótödík szinten ez 
már egyeseknek 
megengedett. 

Szóval kössük föl 
a gatyánkat, a leg¬ 
több pálya komoly 
feladató kát rejte¬ 
get. A questeket 
csak akkor nyer¬ 
hetjük., ha a 
pályafelad ato kna k lég me gfelelö bb 
ép ítm énye kel h ú zzu k fe I é s fejleszíj ü k, 
mégpedig por^tosan a meghatározott 
időben, (1) különben úgy learatnak 
minket, mini gabonamezöt a kiéhezett 
sáskahadak. 

Úidonságok 

Hogy a rettenetes támadó hordáknak 
ellent tudjunk állni, a fejlesztők meg¬ 
leplek minket néhány újdonsággal, 
ahogyan az szépen el is várható min¬ 
den valamirevaló bővítéstől. 

Hősük képességei: 

— Az Egyensúly Harcosai (Discord) 
képesekalkalmazniaDiab lóból 
ismerős kiá1táso$iámadást(Howl 
Attack), ami menekülésre készteti a 
gyávákat. Kélaéf;kívül ez a legna¬ 


Gyerfeft kedveskéím, st^tésiidöí 


gyobb láp, főleg mullipléjerben! 

— A papok és a paladinok már 
varázslatokkal is támadhatják az 
élő holtakat; de a gyógyítókőnrp agu¬ 
kon is serénykednek ezen túl. 

— A Solarii, (a tűz papjai} a 
Tűzkalapács varázslatot kapták,, ami 
kifejezetten egészségtelen az épüle¬ 
tek számára. 

— Az adepíusok most már dupla 
támadást is tudnak alkalmazni és 
egészen távoli helyekre (azért csak a 
pályán belül) képesek leleportálnl. 

— A barbárok nem halnak meg 
(Conan Itvesl), csak bekábulnak. 

— A gnémok nyolcadik szinten 
Champion okká válnak. 

új szürnyetegek: 

A gálád férgek! Készüljetek fel, 
sokkal erőszakosabban fogják mos¬ 
tantól támadni az épületeiteket, ezért 
ajánlotta visszafogottabb, úgymond 
biztonsági játék. Rengeteg új rém 
bóklászik majd a pályákon, némi 
étvágygerjesztő: 

— Patkányembér bajnok, és patkány 
sámán: előszeretettel Összedolgoz¬ 
nak! 

— Ratapult: a patkányok osírom- 
szerkezetel, ezek nem sokat zavarnak 
szerencsére. 


E lső körben bevallom, nekem 
valamilyen oknál fogva a 
Majesty tavaly kimaradt az 
életemből, így amikor megkaptam 
tesztelésre kiegészítő lemezét, az 
alap játékkal is meg kellett ismer¬ 
kednem. No persze nem mintha 
bánnám, a Majesiy egy nagyon 
élvezetes program, ami szimpatikus 
módon kellemes sikerélményeket 
okoz (kezdetben) a vele ismerkedő, 
de nemcsak Sim-far^atikus megszál- 
iDU gémereknek is. 























mostfogom úfrotőItonL. 


.akl(o r vfsion t itt sz ide/^ 


^ öíodficsíintú, űmosi megfog/s 

h — Sh3:3cwbea.si: élőhalott bestia, a 
tmggoöo hősök ilyeneket reggeliznek. 

^.—Sofgók: velük az a baj; hogy nagy 
D<(ban támadnak és elég szí' 
t,V'SZonthajótelkapjákQketbaj' 
BiAasdi.. gyorsan kigytjr|ák magukat 
nriff afneiyik túléli}. 

T— Je^sárká ny: e rőseb b, m I nt a 
ItoB. pedig azok la okoznak gondol 

I — piszkosul nagy dög, lurbúzott 

! Vd(M, tanyák, egvebek: 

I ^JMíjzóleum: a jobblétre szen‘ 
li edvenooik nyughelye, lellá- 
assal új esély I kaphainak az itt 
Jc, 

- V^'a zsbazá r: AI e g kű lön felébb 
I es egyéb hasznos portékák 
áré ve, drága, de öröm nézni, 
r turbózzák fel magukat a kis drá- 
kaz m kapható a cuccokkal: 

ToniC] plusz ólsebesség, 
es mondanom sem kell, 

»e hasznos! 

Fíb fia T: a távol sági fegyvereket 
iiife 

li§oStrenght: az erőt nem keve- 
' i min! harminc ponüaleméti. 

-■^^sration: a hős gyógyulásának 
^ /ííi 7^ ességét emeli igen hatékonyan, 


Invisibilily: 
öööö.,. nem lát¬ 
tam semmit, miu¬ 
tán használta 
valaki, 

Shapesbift:a 
bajnok alakváltó 
lesz, felveszi egy 
szörnyeteg alak¬ 
jál: növekszenek 
aharcértékeiés 
azéfetereje. 

-- Sorcerer's 
Abode: hatúj 
varázslat, külön 
nekünk fenn- 
^ ^ tartva, nagggyón 

erösl 

— HallofChampions:gyúr]ak- 
gyúrjuk-gy űrjük ki magunkat benne, 
persze ha (esz rá időnk és pénzünki 

— Embassy; kél véletlenger>erálta 
hőssel ajándékoz meg minkéi a nagy- 
követség. 

— Outpost: egy kis kastély 
parasztokkal, adószedőkkel, Őrökkel, 
működik még a palotánk esetleges 
lerombolása után is! 

Varázslatok: 

— Change of Mart: a menekülök 
örjöngeni kezdenek, és viszont. 

— Frost Field: a kiválasztott ellen le¬ 
ieket sebzi kb. egy percen keresztül. 

— Earthquake:]6 sokáig és erősen 
rombolja az épületekéi 

— Chain Lightingi a klasszikus meg¬ 
bízható támadó varázslat. 

— Gate: ez egy térkapu, mi választ¬ 
juk ki hová is nyíljon, sokáig magm^a- 
rád 

— 0 is miss: a ki jelölt baj no kot haza 
lehet küldeni vele. 

Szabadjáték 

A Majestyben kedvünkre alakíthaltuk 
ki pályáinkat, in még lóbb extrava¬ 
ganciával vértezhetjük fel ezt a játék¬ 
típust, Az alap nem változott, de 


legalább húszféle beállílása lehetsé¬ 
ges most már minden opciónak, és 
nem utolsó sorban választható már 
a ^huge" pályámé rét is. D e eze ke n 
kívül új játszható sajál és ellenséges 
erők, kétvétetlen esemény generátor, 
nem utolsó sorban pedig a beépített 
páíyaszerkeszlö vár itt ránk. 

Egy kis idegenvezetés 

Mivel a pályák tényleg nehezek, 
segítségként pár jé tanács az első 
három pályához: 

Scions of Chaos; azonnal építsük meg 
a harcosok épülelét és a már meglévő 
te mp lom ból id ézz ü k kr a pa p okát, a kik 
te le szórják a pályát osontikkal. Szük¬ 
ség van a négy harcosra is. akik védik 
a templomot a 35. szintű ellenséges 
paptól, ha öt sikerül le rí yom ni {már¬ 
pedig ennyivel sikerülnie kell, csak 
siessünk), kis genyók egész hordája 
támad. Minden elesett bajnokunkat 
rögtön pótóljuk. Ezek után ajánlotta 
Fervus Temple és a négy kulíisla, más 
nem is kell. Ajánlott befejezési idő: 
kevesebb, mint líz nap. 

UrbanRenewal ez méregészen 
nehéz pálya. A cél elpusztítani minden 
ellenséges épületet, azok közül is 
lehető leghamarabb az elf házakat. 

De vigyázva, meri ha egy épület 


m egsem m isü I tete m es m e n ny iségű 
ellenség szakad a nyakunkba, akik 
előszeretettel nyilazzák le drága har¬ 
cosainkat. Szóval rögtön kezdjünk egy 
kriptával, és kérjük ki a papokat, mialatt 
a piacot harmadik szintig húzzuk fel 
M íg a második szintjét fejlesztiük, rak¬ 
junk le néhániy kocsmát is, de még 
nem kell megadóztatni őket. Ha kint 
van mind a négy pap, akkor egy-kél 
épületre kiadhatjuk a vérdíjat, amíg 
azokat bántják, építsünk varázslőtor- 
nyot és fejlesszük fel második szintre 
a varázslataiért, de a mágusokat ne 
kérjükkl Ha ez megvan szépen le tud¬ 
juk gyengíteni az ellenfeleket egy-egy 
láncos villámmal, a maradékot a bajno¬ 
kaink már könnyen levadásszék. Ez a 
kezdet, innen már óvatosan lehet mást 
is fejleszteni.. Ez kábé húsz nap. 

RIse of the Raíman: ó, a fejfájási 
okozó.. Cél: a legerősebb közel- 
harcosok, a paladirvok kifejleszlése. 
Kezdjük a rangerek kihozalaIával [ők 
csak ágyúióltelékek lesznek) és a 
piac fejlesztésével. Rögtön ezután a 
Dauros templom ás a harcosok háza, 
onnan is a már említett paladinek. Ha 
ez kész, essünk neki a lolvajcéh 
felépítésének, de második szintig 
meg se álljunk, mert kellenek a 
mérgezett nyílvesszőik. Nagyjából 
ilyenkor érkezik a legnagyobb láma- 
dóhullám, védekezzür^k például a las¬ 
sítás varázslattal. Ha eztlóléljük 
fejlesszük a palotát harmadik szintre, 
építsük meg a Solarii templomot. A 
lűzpapok majd szépen dolgoznak, ás 
hogy kellemes emléke in km áradja¬ 
nak, nem árt még négy paladin ... 

A többi hát pálya még sok-sok extra 
nyalánkságot, speckó főellenséget 
tartogat. Van, amelyik tényleg nem 
olyan nehéz, de pár első látásra 
szinte teljesílhetetlennek tűnik. Jó — 
restartokkal fűszerezett — szórako¬ 
zást! 

Ba/age 
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A görög csoda. 








K ezdem e legfonlosabbakkaL 
Egy: ez egy logikai lejtörőkkel 
teliszóri kalandjáték. Keltő: akt 
els öké n l vé g Eg c s iná Ij nye r t ízeze r 
dollárt. 

Hoppá! Ugye. hogy rögtön izgal¬ 
masabbnak tűnik? Mindenkit meg* 
nyugtatok, ez nem egy gátlástalan 
újságíröifogás. A hír IGAZ! Lég' 
alább is e cikk írásának az idején, 
körülbelül az áprilisi szám megje¬ 
lenése után egy kicsivel (a napok 
számomra mindig összemosöd- 
nakO ] . Szóval ellátogatván a hiva¬ 
talos honlapra megbizonyosodtam 
a hirdetményről, csakúgy, miniezer¬ 
nyi netbőngésző teszter, kik elsőként 
kapják meg az áldozatokat boncé- 
lásra. Kérem szépen, nagy a sírás- 
rívás, eddig mindenkinek beleiért az 
agyara a teladványokba, Voltak, akik 
már elvéreztek az elején, voltak, akik 
időt és kalandjáték-guruk tapaszta¬ 
latait végsőkig kihasználva egészen 
az utolsó feladványig elvergödíek, de 
ott.„ 

De ott lóg lka professzorok vérez nek 
el. hackerek életműveként aposzt¬ 
rofált kódteltörö programok lóriik 
magukat szégyenükben, számítá¬ 
saim szeri ni percen két legalább fél 
tucat. Mészfehér csontok és üres 
adathordozók baljós mamentókéni 
halmozódnak a képzeletbeli lakat 
előtt. Olyan gordiuszi csomó ez, mire 
n^ég Nagy Sándor is hiába suhog - 
latna bökőjét. 

Tessék ügyeim, most jön egy kis 
PR szöveg: Légy Te az eiaÖ, aki 
kihúzza a méregfogát ennek a rút¬ 
ságnak. Mi kell mindehhez? A játék 
regisztrált változata (természetesen 
eredeti). Internet-kapcsolat, és az én 
lebilinosetően izgalmas Ismertetőm, 
m ín ek seg ílség é vei a kezd e l i pro blé- 
mák egész armadáján segítelek ál 
benneteket. Mit kerek mindezért cse¬ 
rébe? Szinte sernmit. A lóvé felét 
[bankszámlaszámom a cikk végén). 


* Nemreinem a Cfveísórésze 


Ötezer dollárt, ami egészen baráti 
összeg, hiszen Neked is marad pont 
ugyanennyi... 


Beszélni görög! 

A CD behelyezése után indul a játék, 
Most sokan megint azt hiszik, magá¬ 
tól értetődő, mondhatni alapvető evi¬ 
denciákat, sől axiómákat sorolok, 
amiket még az egybites júzerís 
tud. De az Opsys tényleg elindul „in 
médiás rés”, megkímélve minkéi az 
installálás kínosan megalázó proce- 
dűráitol. Kérem szépen, ezt a gamét, 
ha nem mentünk, úgy játszhatjuk 
végig, hogy egy bit nem sok, annyi 
sem mászik fel a vincseszterünkre, 
Szerencsére, mert, így nem kell hoz- 
zár^yúlnia Fallout Tactios fu II installált 
verziójához©- Ez egyjö pont. Men¬ 
teni persze bármikor lehel, ilyenkor a 
játékot tolakodó módon háttérbe szo¬ 
rítja egy szép, szürke Windows-ab- 
lak. 

Ezenkívül az Opsys teljes mér¬ 
tékben alkalmazkodik az operációs 
rendszer beállításainkhoz [ez akár 
lehet Machintés is, az Opsys azon 
is lut), így a felbontás mértékéhez 
is. Ez 1024'766-ban azt jelenti, 
hogy képernyőnk nagy részéi jóté¬ 
kony sötétség fedi. Hogy a méltókéit 
képekből lássáiok is valamit, le kelleil 
lassítanom Bí)0"60t>-ba, és kedvenc 
analóg monitoro¬ 
mat újrakalíbrální 


(ezi a szót most 
sokszor egymás 
után mondjátok 
ki, ne csak én 
szenvedjek a 
leírásával), hogy 
necsakajobb 
alsó sarokban 
látszédjon pár 
koszos foton. Ez 
egy rossz pont. 

Ajátékgörög 
vidékről szárma¬ 
zik, ezért direkt 
üdítő volt hall¬ 
gatni az egyesek 
számára furcsán 
hangzó nyelvet, 
de mivel én perfekt vagyok az összes 
indoeurópai nyelvben, ez sem oko- 
zoll gondot. 

Akinek viszont igen az választhatja 
a britváltozaict is. 

Quitktime etö, gyere elő! 

A kezelőfelület Igencsak egyszerű, 
egymásból virágsziromként nyíló 
menük nincsenek. Elég a kép teteje 
felé bökni kurzorunkkal, ott a savé és 
testvére t. A számok a hangerőt jelzik, 
jobb felé pedig az exit, de azon most 
még ne matassunk, 

A reklámszövegek szerint agamé 
a csodálatosan hiperrealisztikus, 
háromdimenziós virluálís valóság 
motort használ. Eiméleiileg 


Oíga, teí Legalább jé nő fehetnét! 


fotóminöségben jelenik meg a 
környezet, gyakorlati tapasztalat 
szerint azonban nem, A panorá¬ 
maképek meglehetősen korlátozot¬ 
tak, függőleges irányban alig-alig 
lehelséges a nézelődés, zoomolásról 
pedig ne 1$ álmodjunk. 

A háttérben prüntyögő muzsika még 
éppen eFviselhető, de különösebb 
hanghatásokat ne várjunk, a legtöbb, 
am it a készítőknek sikerült elhelyez¬ 
niük az Opsysben, nem haladja meg 
az egymáson gördülő kövek csende¬ 
sen morzsolódó effektjét. 

Unikum ez a játék a maga nemé¬ 
ben, igazi magányos farkasok lehe¬ 
lünk kalandjaink során, ugyanis egy 
élő emberrel sem találkozunk, akivel 
akár a legcsekélyebb verbális kom¬ 
munikációt is lolytathatnánk. Halottal 
igen, csontváz személyében, de az 
állag tű [eltérően ó tényleg csak egy 
nagy halom ropi. 

Sőt még az a rvéhány szegény állat 
is. ami felbukkarí, mozdulatlanságra 
és szótlanságra van Ítélve. Informá- 
clótól túlcsorduló világunkban akár 
fe lü őű lést is ja I e n th et ez a sz ü rke, 
ingerszegény világ... 


Szekiénybe zárt idösáp 

Nos. mindenki kedvenc múzeumából 
elloptak kereken száz darab érméi. 























pénzérme kéz bevételé rg tart. Ha 
ez megldriénik, azonnal jeier^tkezik 
Olga, akifelkonferálja a múzeum 
igazgatéjál. Szánalmas egy muksé, 
a k it h á re rr drah m áé rt sz erzo dtette k, 
míg eldadogja, mikor melyik korból 
sikerüllvisszaszerezntazal veszett¬ 
nek hill kincseket 
A vágó se dolgozott meg rtagyon a 
pénzéért, az egyik videó bejátszás 
elején hallható az Izgatott kérdés- 
English? - (angol vagy görög válto¬ 
zatban mondja-e a szövegét), hogy 
az álEandö csapóosattogásról mérne 
is beszéljek. 

Ha belépünk az időgépbe (rákat¬ 
tintva arra a szerkezetre, ami Darth 
Vaderfejérölemelkedettfela Biro¬ 
dalom visszavág ominózus jelenté¬ 
ben), zöldes pacákat láthatunk le ke le 
alapunk, a sűrűsödések jelentik az 
idŐIukakat, magyarán az egyes hely¬ 
színeket. 

K attintva ráju k m á r ott is va g yu n k a z 
adott he lye n, m inim á i ette k I, s e m m i 
csiricsáré, már jöhet is az agymunka 
sűrű sóhajlozásokkal és a klasszikus 
„Mi a lene már megint ez?’ kérdések¬ 
kel megtűzdelve. 

Ilyenkora kéz elő felület jobb felső 
sarkában megjelenik egy virágnak 
csak jóindulattal értelmezhető ikon, 
amit megnyitva némi plusz menühöz 
j u tirn k. E rte I m ezé s ü k Szerencsé re tri - 
vlálís, az egyetlen, amelyik igazán 
lényeges, az az utolsó füiecske. Itt 


h á rom pici kép erny öt cse ré lg ethe - 
lünk, az etsö egy holo-radar, vagy 
mi a szösz, istenemre mondom, soha 
nem használtam. 

A második az órár^k, ami a szá¬ 
mítógépünkön beállitoti időt mu tatja ^ 
Csak azért van, hogy érezzük mennyi 
ideje is tűkörészünk már egy-egy fel¬ 
adványon. 

Na jó, elárulom, az egyik pályát nem 
Fehet megcsinálni, hanem áltítgatjuk 
át. De nem ám a programon belül, 
ahhoz ki kell lépniteljesen játékból... 
A harmadik menü infókat ad a 
helyszínekről, utalásokat a megoEdá- 
sokhoz, jobb esetben. 

Éljenek a betűiünk élű hié¬ 
nák! 

A pályák viszonylag rövidek, alig 
néhány helyszín járható be bennük, 
így soha nem eshet meg, hogy az 
elakadásjelzőt a lúibcnyoliiott labi¬ 
rintusok miatt kellene kiraknunk. 

Elég munka lesz rájönni a felad¬ 
ványokra, kisilabizálni a rajzokból, 
történelmi utalásokból, de legtöbb 
esetben, mikorra már tehetetlen 
dühünk alábbhagyott, a kreativitá¬ 
sunkat kell felidézni magunkban. 
Nekem nem tetszett az Opsys, 
igénytelen és kidolgozatlan, olcsó 
játé k, am i tö b b fejfájást oko z, m i n t 
sikerélményt, nem is csodálkozom a 
f ela] án lőtt nye rém é nylóvén. 
Alkalmazható mottó : „ha nem 
tudunk jól szórakoztatni, adjuk el a 
terméket egy kis feihajtássar. 

Ha mégis összejönne a vége, nincs 
Is más dolgunk, mintbelemásznia 
tévébe (az a csatlakozás a netre) és 
leadni a drótot: ml vagyunk az elsők, 
akik pánzéhségük mlalE lekörözték a 
kód tö rá s re sz ako s odott a Ego ritm u so - 
kát is. 

Nem is írom ezt tovább, úgy is 
mindjárt kezdődik az Első Generáció, 
nézem inkább azt, ott legalább nem a 
lóvéról szóFmlnden (de). 


^ náfOín őrai^hinás fickó. Ofyan, míntamifysnnek kinéz..r 


: z cán i kk al kúszkö dve 0 Ega 
^ladakis, göröghon Erős Antóni- 

l'";e!etlen!- kiált fel minden 
iszívú elkötelezett, köztük mi is. 
^ végére érünk egyszavas mon- 
iknak, a tévéadás is így tesz, 
’^arad más csak az Opsys 
K-z-’faS büszkélkedő színkód a TV 
rremyőjén. Nincs mit tenni, ha ma 
r nem lesz meg a betevő esti film, 
iC -k meg ezt az önként vállalt kül- 
^'esí, hálha a végére megjavul tru- 
rr^rládánk is. 

. lé'' énét szerint egy idő manipuláló 
:«-:nériát felhasználva kell 


Al utoísó feiadvény. Egyett>ékők, két pöfög 


bolyonganunk 
történelmikor- 
szakokorvát, 
hogy felleljük az 
elveszett aprókat. 
Ez nem 

kevesebb, mint 
tíz különböze 
helyszinljelent, 
indulva az archa¬ 
ikus időkből egé¬ 
szen a jelenig. 
Körbepásztázva 
a szobánkat kide¬ 
rül, hogy mi 
igencsak teljes 
életet élűnk, 
érdeklődési kórt 
és ízlésvilágai tekintve legalábbis. 
Van nekünk gitárunk, kosárlabdánk, 
böszme sok szórakoztató ele kiróni kai 
cuccűsunk, antik divatot másoló 
bútoraink és szobraink, Bríiney 
Spears-posztereink és egy 
Időgépünk is, aminek bejárata a ked¬ 
venc szekrényünkből nyílik. Be há¬ 
lóivá a hihetetlenül hideg-kéken 
csillogó folyosóra már Iái hatjuk is 
a könyörtelen csúcstechnológiai lei- 
szereléseket, amik elindítanak min¬ 
ket az időn és téren átívelő korokba. 
Kicsit furcsa logikailag feldolgozni, 
hogy is van ez, mert az egyik 
pillanatban Időgép, a másikban 

virtuáíísv Hág-gé¬ 
né rátör. 

Ha valahová 
eljutunk, mindig 
megjelenik a 
kijelzőkön, melyik 
virtuális pályán 
vagyunk,hogy 
aztán gond nélkül 
áthozzuk a való¬ 
ságba a 

begyűjtött érmé¬ 
ket. 

Illetve át sem 
kellhozníőkel, 
minden pálya 
csak az utolsó 






































Tour de Francé 





R emélhetőleg mindeniki szeret 
utazni, mivel mosia franciaor' 
szági Chaieau d Or-ba lógunk 
egy kis kirándulást tenni. Termé¬ 
szetesen az Chaieau nevű épü¬ 
letegyüttes nem létezik, csak a 
p re g ram őzé k ké pze tété be n. M á gis 
minden olyan elemet felhasznál, 
amely a korabeli és jelenlegi francia 
építészetre jellemző. Tehát le a 
hátizsákokkal és mindenféle kézi- 
poggyásszal, most egy virtuális uta¬ 
zást élünk majd át, amely befejezése 
ulá n több el fog u r>k tu d ni Pá riz s ról, 
m i nt az, a ki oi t vo ll és szem é lyes en 
„vizsgálta'’meg a látnivalékat, 

Ritka az a kalandjáték, amely okiató 
é$ ismeretterjesztő jelleggel mulat be 
egy bizonyos témát. Kis kalandjáté¬ 
kunk Párizs minden nevezetességét 
és történelmi időszakát megpróbálja 
bemutatni, egy igen frappáns keret- 
történet seg íts é géve I. Az intro b an 
egy jellegzetesen francia hölgy lát- 
haló, aki igen kemény akcentussal 
próbál rábírni minket, arra hogy segít¬ 
sünk megkeresni a herceg szellemét, 
am e ly jele ns é g máj d e Ive zet m in két 
a nagy titok övezte kincshez. A játék 
nem mindennapi, mivei rögtön az ele¬ 
jén beállíthatunk két nehézségi ío kő¬ 
zetet, az egyik a G ameplay (Itt a 
játékban szereplő rejtvények bonyo- 


NekiksltÉnes kincs.:} 


könyve, ettót leszünk űkosak 


vidáman helyezzük a gépbe, és már j 
élvez h etj űk is a m oz it. 0 e n e n agyon 
ké nye lm e séd jü n k el, jegye zz ü k m e g a 
lálottakal és hallottakat, mert a meg Is¬ 
mert információkra később még 
szükség ü nk lesz. A térképszobában 
Párizs fő nevezetességeivel ismer¬ 
kedhetünk meg, pL: Diadalív, Eiffel 
torony A televízióban költőkről, 
színészekről, muzsikusokról láthatunk 
egy- e g y v id eót. T erm észete se n 
mindegyiköiük sírhelye is bemuta¬ 
tásra kerül. [Még az öreg Jim 
Morrisont is helyet kapott.) 

A könyvtárban található méretes 
könyvből az egyes építészeti stíluso¬ 
kat, és azok jegyeil ligyeíhetjük meg, 
nagyon jól illusztrált interaktív kivitel¬ 
ben. Eme helyszínek közül mindenféle 
rejtvény nélkül a könyviár és a laptop 
köze tíih elő osa k me g, le h át érde m e s 
eme helyeken elkezdeni e vizsgáló¬ 
dásainkat. Most megemlítekegy pár 
trükköt az egyes szobákba walö 
bejutáshoz. Az általam csak képszo- 
bának nevezett te rém ben középen 
egy falikép lóg, kél oldalon pedig 
két váza helyezkedik el. Két oldalon 
egy-egy ajtó van, amelyek lermésze¬ 
te se n zárva vannak, A kinyitásukhoz a 
vázák színét kell variálnunk. 

A borospincébe való bejutáshoz az 
egyik vázát kékre, a másikat pedig 
lilára kell váltanunk. A térképszobá¬ 
hoz, az egyikei barnára, a másikat 
aranyra váltsuk ál. Egy másik irQkkös 
hely a tükörszoba, itl egy varázstökör 
előtt öt lyuk található. A bemélyedé¬ 
sekbe addig rakosgassuk a golyókat, 
amig a méretük meg nem növekszik. 
Ha minden golyó a helyén van, 
akkor azokon különféle ábráknak kell 
megjelenniük (középen egy semleges 
golyónak kell lennie). Ha ezzel meg¬ 
vagyunk, akkor nyomjuk meg a piros 
gombot és jegyezzük le a tükrön látot¬ 
takat. Ugyanebben a szobában talál¬ 
ható egy ajtó, amely láthatóan egy 
mechanikus szerkezettel van rete- 


lultságátszabályozhatjuk.), a másik 
opció a Knowiedge (a játékban való 
előrehaladáshoz szükséges tudás- 
szint, amely teljes egészében a 
Párizsra és Franciaország történel¬ 
mére hagyatkozik). 

A játék p re-rend ereit háttere kel hasz¬ 
nál, amelyek meg mozdításához nem 
írlak grafikai motort, hanem elegán¬ 
san Macromedia Flash-ben írták meg 
azt. A readme-ben a feltett kérdések 
között szerepel a kérdés, hogy a prog¬ 
ram miért nem használ realtlme 30 
grafikai motort, a készítők válasza 
így hangzott; a kialakítóit grafikai kör¬ 
nyezet annyira sok poligonbőláll, 
hogy azt egyetlen gép sem lenne 
képes megmozdí¬ 
tani. Háááál, nem 
tudom talán a fic¬ 
kók még nem lát¬ 
ták a Black and 
White-ot. Szerin¬ 
tem inkábba 
karcsúra szabott 
programozó volt 
az, aki a Flash-t 
választotta, mivel 
így nem volt sok 
munkája és a 
program is igen 
gyorsan elkészült. 


Most pedig kezd¬ 
jük meg 
kalandjainkat, 
amely Chaieau 
d’Or közepén, a 
szökőkútnál indul. 
Előrehaladásunk 
az egér pointer 
seg íts égével tör¬ 
ténik. Ha megjele¬ 
nik a szem ikon, 
akkor azt meg¬ 
nyomva juthatunk 
tovább előre. A 
fordulástaképkát 
oldalán előtűnő 
nyilakkal hajthat¬ 
juk végre. A 


programban igen 
nehéz a tájéko¬ 
zódás, mivel 
egy-egy forduló 
után nem is iga¬ 
zán tudni, hogy 
hol is vagyunk, 

A tájékozódás 
elősegítése céljá¬ 
ból a készítők egy 
térképet is mel¬ 
lékeltek, amelyet 
az egér lefelé 
tolásával aktivál- 
hatunk. A hely¬ 
színek felépítése 
igenszimmetri- 

, '-rt-^ ; 


^ Minden tudások 


kus, a kert négy szélén, és középen 
hátul vannak olyar^ objektu m ok, a me¬ 
lye kkaland unkszempontjábótfonto- 
sak lehetnek. A játék alapkoncepciéja; 
Ofddmegapuzzle-t,amelyutána 
Párizs rólszerzetttudásszii^tedn öve¬ 
ked ni fog. A játék teljes időtartama 
alatt négy fő információ bázissal 
kell találkoznunk, ezek: Laptop, tér¬ 
kép szoba, televízió és a könyvtár. 

A laptopon szinte az egész francia 
történe le m h ózz áfé rh etö, ig az csak 
igen elnagyolt lépésekben. Az egyes 
időszakok a kővetkezők: Az ősi 
Párizs, Középkor, XIV Lajos a Nap ki¬ 
rály, Marié Aratóin ette és természete¬ 
sen a Francia forradalom. 

Az egyes időszakhoz tartozó CD-I 






































juk azonosítani, 
hogy éppen most 
nnerre is indul¬ 
tunk. Néhány 
nézet Igencsak 
furcsa, pL a 
műterrnen belül 
két kijárat láiható, 
amelyet belülről 
rendre ki lehet 
nyitni, de mi van, 
ha ezt kívülről 
szeretnénk meg¬ 
tenni? Akkor már 
csak az egyik ajtót 
találjuk, a másik 
helyén egy ablak 
található, amelyen keresztül éppen az 


A griUpsfty ksző^tét vesii 


előbb sétáltunk kL 
Agraflkamaid- 
málís felbontása 
640*480, mint azt 
már megszokhat¬ 
tuk a 

p re-rend erek 
játékoknál-Az 
előre kiszámolt 
képeket néhány 
animáció fűzi 
össze, amelyek 
néhol iszonyato¬ 
san szaggatnak 
Az engíne-nek 
további hibái Is fel¬ 
színre kerültek a játék során, amely 


a helyszínhez kötőt! számlálók. (A 
íeslö m ű h e lyb e n csa k x-sze r nyom h at- 
luk meg aspray-t, mert az kifog 
fogyni). Ha vlszor^t kerülünk egyet, 
és újból visszatérünk, a palackok 
Ismét te I e lesz n e k. U gya n e z von át¬ 
kozik a borozgatásra Is. ha a 
megfelelő pillanatban hagyjuk abba, 
és utána visszatérünk, akkor bármed¬ 
dig hörpölgethetünk, sohasem fogunk 
berúgni, A játéktárt hallható zene még 
csak elvisefhatö lenne, mivel igen kel¬ 
lemes és dallamos. De a minősége 
olyan förtelmes, hogy rögtön azt hit¬ 
tem, hogy visszamentünk 1994-be, 
ahol még előszeretettel a lkai mázták 
a szél digitalizáló készülékeL Nászért 
nem olyan szörnyű a helyzet, az 
egész játékban kb. 4 hang teljesen 
zajmentes. Eme csodát csak erős ide¬ 
gekkel nem rendelkező gam ereknek 
nyu g odta n ajánlható m, me rt a p rog - 
ram annyira unalmas, hogy leginkább 
aludni lehet rajta. 

A készítők tévesen hitték azt, 
hogyha tele rakjá k rejtvé nye k ke I a 
játékot az alléi jó lesz és élvezhető. 
Éppen csak a hangulat 
szükségességéről feledkeztek meg. 

A játékot csak akkor kezdjük el, ha 
éppen nincs más dolgunk, vagy még 
nem jártunk Párizsban. 


akinek SS-as kár¬ 
tyája van? Te hál 
maradta 
fotorealiszEikusan 
igényes álló hát¬ 
tér, némi 
Macromedia 
makróval 
fűszerezve. Saj¬ 
nos ennek a 
FaponkéntI hala¬ 
dásnak nagyon 
sok háfránya van, 
pl. egy-egy for¬ 
dulás után csak 

* ElPsbfQ régiíMboria.ahoién műitmi>bit$t^Í9pQk$t fújok fj^hezen tud- 


* ííyen szépen ériem véget 

izrtve. Ennek kioldásához piszkáljuk 
~ eg a b aló Idali bárdot. H a ezen a z 
""" belépünk, egy igen érdekes 
^Crfkezatet láthatunk, amely íegin- 
' iob egy flekken sütőhöz hasonlít. 

• dnégy kapcsoló található, amelyek 
'e-gy szín által jelöli állásba állítható, A 
■■=Vessorrerfd beállításához használ- 
. ■: a falra lestelt spektrumod 
mindent jól csináliunk, akkor 
i-ctúnik a herceg és felteszi a kérőé- 
H-'. Ez könnyű fokozat esetén: 5 kér- 
z-rsí. közepesnéllO-eí, a maximum 
“-í'izség mellett 15 kérdést jeleni, 
"í'^észetesen csak akkor látogas- 
T <TiegDuke-ol,hamárelég 
.dásnak vagyonk a birtokában. 
Aiidásszíntűnketa térkép mellett 
“egjefenö indexből olvashatjuk ki. 
Azegyik hálsó részlegben íaláijuk 
•képzőművészeti lábon, vagyis a 
^síömühelyt. Ilt kall aztán bevetnünk 
r kjgikál. 

A poén le lövésének elkerülése végett 
“em is mondom el, hogy pontosan mii 
s teli tenni. Annyit azonban elárulok, 
”ogy a spray-el felfesfetl képre egy 
megfelelő ecsettel kell egy bizonyos 
i^rát felfesteni. De még mielőtt elkez- 
Teaénk afestegetést, szaladjunk le a 
zcrospincébe, ott fogjuk meg az arany 
•ríyhetés részegedjünk le. Kijózano¬ 


dásunk után egy 
cellában találjuk 
mag un kai, ahol 
érdekes felfede¬ 
zésekre lehetünk 
szeri. Távolítsuk 
eFa príccsei, 
ezután kezdjük el 
kaparásznia pad¬ 
lót, és emeljük ki 
az i rományi. 

Mosi ejtsünk 
néhány szót a 
játék grafikájáról. 
Mára 

bevezetőben Is 
említettem, hogy 
a program nem használ reaElime 
3D motort, hanem 
pre-rendereit 
képekkel operál. 

Az előre számolt 
grafika mellett 
leteti voks nem 
véletlen, hiszen 
az a park, ahol 
a kalandjaink 
kezdődnek löbb 
mint 1.3 minié 
pollgonl tartal¬ 
maz, amely egy 
GeForce 3-nak 
nem okozna 
nehézségei, de 
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Az ipa fai papnak fapipája van 






N em is tudom, Tiogy hogyan 
kezdjem az Erotica fsland jel¬ 
lemzését. Azt mármost az ele¬ 
jén leszögezem, hogy ez a termék 
felnőtteknek készült ezért a leéven 
aluliak gyorsan lapozzanak tovább, 
l^áhangolúdásképpen, a program 
nagyon hasonlít a Slerra Leisure 
larry sorozatára, amely “^mellesleg" 
az egyik kedvencem a kalandjátékok 
között. 

Most elárulok egy pár dolgot a Larry 
sorozat m ozgató ru gőjá röl, am í e m e 
programot i$ megferlőzte. A Sierra 
te rm é kébe n e g y fo Id önkívü lí f I g u ráva I 
(Larry) kell minél több nötelcsábi- 
tanunk és természetesen végkifejlet- 
kéftt ágyba vinrti őket. 

A játék első része még 16 színű 
CGA grafikát használt, de a poénok 
és a játék hangulata bőven kárpótolt 
a kezdetleges megjelenítés mjatt. Az 
évek múltával a képi világ is tovább 
tökéletesedett, de egyszeresek vége 
lett. Ugyanerre a sorsra jutotta többi 
kiváló sorozat is. pl: Police., Spaee, 
KingsOuest. Egyszerűen érthetet¬ 
len, hogy miért rtem követték további 
részek ezeket a rerrtek programokat. 
Ma mindegy, éljünk a mának! A 
Metet böngészve láttam meg az 
Erotica Island hirdetését, hát több 
se kellett, azonnal nyomultam a 
Website-ra. A képekből és a jé 
nagy "erectométerből" már tudtam, 
hogy ez valami olyasmi, amire 
már régen vágytam (A Larry-hez 
hasonló kalandjáték.). Sajnos a 
játékmenetből és a történ étről sem¬ 
mit sem tudtam meg az oldalon, 
tehát ki kellett várnom^ amíg a prog¬ 
ram megjelenik. 

A telepítés után egy más jelzővel 
nem Illethető (állat) Intrő következett. 
A szituáolőréi csak annylL hogy 
főhősünk Reggie Rich yachtján uta¬ 
zik, miközben élvezi az élet aprő örö¬ 
me ti; laza pipa, rádiötetefon, pezsgő. 
A nagycummogás közepette Reggie 
egy hívást kap, miszerint nemsoká 
egy találkozón kell részt vennie. 
Reggie barátunk megígéri, hogy 
am int a Dolly Buster mére¬ 
tekkel megáldott kebelcsoda 
befejezi a kényes műveletet, azon¬ 
nal helikopterbe száll és elindul a 


^ Hafo H csa k ie, óit az ágy alatt m in íha /enne egy kí$ kosz 


íiíls eíuítietjíJk az ídőnkot 


múlva barátunk megkönnyebbülve áll 
fel a székéből és elindul végzete felé. 
Ugyanis, mint ahogy az intróböl kide¬ 
rül, Redzsi helikopterének hátsó sta¬ 
bil izátora beadja az unalmast, ami 
eredményeképpen a repülő szerke¬ 
zet veszett forgásba kezd, majd egy 
gyors zuhanással ér véget. 

B arátu nk sze re n c sés en ér fő I d et, 
de sajnos mindene a helikopterben, 
és a yachton maradt. Néhány 
perces kóválygás után a tenger¬ 
parton köt ki, ahol a következő 
fel irat olvasható: Erotica Island. 

M ár az első képernyőn is egy 
tüdőbeteg szilikoncsoda figyelhető 
meg, akinek nem lenne ellenére egy 
kis szán Iái olajos masszázs, sajnos 
a legatyásódotí Reggie pont erre a 
feladatra nem alkalmas (legalábbis 
most még nem). 

Kis programunk kezelőfelülete nincs 
túlbonyolítva. Az alsó sorban talál¬ 
ható menü bal oldalán egy üres keret 
látható, ez lesz a helye a térkép 
ikonjának. A meltette lévő Reggie's 
Bits egyféle invenlory-nak toghaté 
lel, ahol a felszedett tárgyakat meg- 
vlzsgálhaljuk, vagy éppen kombinál¬ 
hatjuk. Az erectometer a játék egyik 
legfontosabb eleme, 
minél magasabbra 
emelkedik az ővszer, 
annálbíztosabbak 
lehelünk abban, 
hogy jól végez¬ 
zük a dolgunkat. 
Azoptions menü¬ 
ben végezhet¬ 
jük ela 

menléstAöllési, 
és akár a 


program 


websfle-jára is 
ráfíocenhelűnk. 

A program gra¬ 
fikája kifejezetten 
Manga orientált¬ 
ságú, tehát aki 
kedveli normál és 
a '‘keményebb" 

Manga stílust 
(Hentai), az biz¬ 
tosan megtalálja 
a számítását. A 
pixelezett hát¬ 
terek és a 
trace-elt hölgyek 
teljesen vissza¬ 
adják az ün. 

Larry feelinget, amelyet már a 
nagysikerű Lula-ban is sikerüli elérni. 
A háttérben hallható zene Igen jól 
illeszkedik a hawaii jellegű sziget- 
hangulathoz. Reggie Rich kiejtése 
és megjegyzései egyszerűen felejt¬ 
hetetlenek, minden egyes felvett 
tárgyról megvan a saját véleménye 
természetesen, mini minden gondo¬ 
lata, ezek is sze3(-el kapcsolatosak. 
Sajnos Reggie igencsak szaftos 
angolsággal beszél. Ezért aki ját¬ 
szani akar a játékkal, annak szük¬ 
ség e I e sz e g y köz épfokot m eg h aladö 
angoj szóér lésre, mivel a prog¬ 
ramocska nem 
feltralüz semmit. 

A szereplők egy¬ 
mással való 
verbális kommu¬ 
nikációján kívül, 
néha belső 
monológokat is 
lehet hallani, 
amelyek tényleg 
jellemző ránk, 
emberekre. 

(Miközben Luoy 
örül az újdonsült 
ezűstgyúrűjének, 
a háttérből meg¬ 
szólal egy hang: 


^ A bácsinak elronrloiíazipzárja, ás a jrtén/segííne/fi felhúzni 

Egy kicsit bóvlinak tűnik.) 

A játékkal való foglalatoskodás 
során Isten által teremtett mellekkel 
egyáltalán nem lehet találkozni, a 
szigeten mindenki tökéletes formájú 
kebleket visel. Talán erre a földda¬ 
rabra a Szilikon Völgy név jobban 
ilteti volna. Most nézzük magát a 
játékmeneteti Kezdetben fogalmunk 
sincs róla, hogy mit is keresünk Erotlc 
Island-on. Később, amikor már tisztul 
a kép, Reggie ráébred, hogy egy árva 
dollárja sincs, és olyan csőró. mini 
a legszegényebb guberáló. Az egyet¬ 
len ésszerű menekülési eszköznek 


Lctta saíáí díszeivel felszereíve 
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táziánkra hagyatkozhatunk. 

További sajnálatos tényező, hogy 
a játék n e m kap oil saját eg i n e -t. 
hanem egy Mediator nevű muitimé- 
díás szerkesztőben készítették el. Ez 
önmagában még nem tenne prob¬ 
léma, ha nem tenne olyan iszonya¬ 
tosan lassú, Például egyinvenlory 
megnyitás és visszazárás 20 másod¬ 
percet vesz igénybe egy 1 GHz-es 
Pill-asgépen. Én nem voltam restes 
kiprébáliam egy Pl 233-as masinán, 
ahol a program folyamatosan kiakadt 
és az előző művelet több mint másfél 
percet vett Igénybe. 

A storyline-ban felhasznált poénok 
egytöl-egyig újak, amelyek egysze¬ 
rűen felejthetetlenné varázsolják a 
játék feelíngjét. y ostadok egy kis 
mánkét az elinduláshoz, A kezdő 
képernyétől jobbra vegyük fel az ota- 
joskannát, amely később a síkosíté 
adagolásához használhatunk. Majd 
balra haladva vegyük fel szexcsirkét, 
amely később hasznos lehet, ezután 
a kezdő képernyőn vegyük fel a 
léggömböt és fújjuk feii [Erről pilla¬ 
natokon belöl kiderül, hogy egy hasz¬ 
nált óvszer). Most menjünk balra és 
vegyük fel a térképei, amely segítsé¬ 
gével szabadon mészkálhálunk a szi¬ 
geten. Hajói megvizsgáljuk, sokféle 
cé Ipon lót aio n os íthatu nk, de m őst 
még csak kettő úti célunk lehet, az 
egyik a parta másik a sex shop. 

Az üzletházba belépve gyorsan nyúl¬ 
juk le a mozijegyet, és Irány vissza a 
partra, ahol balra haladva találunk egy 
kiváló lengyelplaciórát. A képern^yő 
jobb oEdalán a buckethead barátunkat 
láthatjuk, akit éppen Zsanuárla ápol- 
gal, 

M ára ennyit az izgalmakból, la Ián 
majd egy végigjátszásban viszont¬ 
láthatjuk Reggie barátunkat. A játék 
pórias kinézete, és lineáris játékme¬ 
nete eJlenére nem túlzottan egyszerű, 
hiszen az igen titokzatos és rejtelmes 
n öi szíveket ke 11 me ghód ítanun k. 


töbté nem kezdek női iszapbfrkózővai 


Egy vifágsiái az drfásdfdkdk kőlőtt 


A különiéle sztriptíz jeleneteket igé¬ 
nyes animációk kötik össze. Ter- 
mészelesen az egyes ruhadarabok 
eltüntetését csak tépésekben tehet¬ 
jük, de a végeredmény megéri a fára¬ 
dozást, mert a játék eredőm éterén 
túl, saját magunkon is észrevehetünk 
nérrtl térfogat növekedést. 

Sajnos a játék menete túlzottan is 
lineáris, semmilyen alternatív meg¬ 
oldás, vagy elindulási útvonal nem 
létezik, ez némileg ieegyszerűsíti a 
dolgok menetét, mivel egyszerűen 
másfelé nem tudunk haladni. A prog¬ 
ram nem ad túlzottan sok tám pontot 
a felvett objektumok használatát és 
ko m biná lás át illető en, ezé rt csa kis 
saját megérzéseinkre és perverz fan¬ 


* E(sósegélynydjtás a stran dón 
i Zárton már régóta rostokoló bárka 
‘ '.amelyet a buckethead néger 
igen borsós áron boosálaná a 
~T'delkezéSünkro. 

- tJ,íás és Reggie között megállapo- 
^ köttetik, miszerint ha főhősünk a 
s^geten található hét lányt elcsábítja 
s + cróbálja, akkor mindenféle fizet- 
nélkül hagyhatja eJ a paradi- 
sc-of. Tehál a küldetésünk; karcsú 
Sí’azsderekak és óriás dudák közölt 
diád vaelhagyniaszigetet.Kéz¬ 
iedén még csak a parton ludunk 
Tiíikáíni, a kezdő képernyőtől jobbra 
1 ziira. Később felszedhetünk egy 


L’kkűiSí a szotariumban 


lérképel is, amely 
segítségéve la 
különféle helyszí¬ 
nek között tudunk 
teleportálni. 

A bejárhaté 
helyszínek közül 
néhány; szotáhum 
ésmasszázssza- 
Ion (itt lehetősé¬ 
günk lesz egy 
alapvető perver- 
zióhk kiélésére, 
vagyis a 
kukkolásra, de 
alkalom nyílik 
egyéb, a társa¬ 
dalmi normáknak 


nem meglelelő 
deviánsvisefke- 
désre is).Elláto¬ 
gathatunk lovábbá 
egy zálogházba 
és egy sex 
shop-ba, részt 
ve hetünk iszapbir¬ 
kózásban, de ha 
kedvünk tartja, 
akkor bukszánkat 
a kaszinóban Kn- 
la! hatjuk, vagy 
éppen fogyókú¬ 


rára is ítélhetjük. 

Lényeg a lényeg, 
ha tele a pénz¬ 
tárcánk, akkor 
sokkatnagyobb 
eséllyel indulha¬ 
tunk a buksza¬ 
vadász hölgyek 
meghódítására. 
Sajnos a karak¬ 
terek nem igazán 
mozognak, csak a 
fejük, ha éppen 
szükséges [he-he- 
he). 


-kiváfősfojyííne ^ -nagyű/i lassú 
^ -szüDÉfüoéíiúíí ■ kissézaiíís 


V -sitíperpoénok 
-kismé/eí 


■ kissé zaps 
bangók 

- néba éfítieíeiien 
sző\régek 
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A helyszín: El Paso, Új-Mescikó. 
A végeláthatatlan préh egy^ 
hangúságát csak rit-ott dobja 
fel néhány magányos íűcsőmé, 
melyek láttán Dávid Attersborough 
minden bizonnyal lenyelné a mikro¬ 
fonját. Misem tudjuk, mibőlledeztk 
ezek a növények tápanyagszükség¬ 
letüket, hiszen esői már hetek éta 
nem látottá környék. A kietlen tájai 
ketté szelő acé l sí n pá r m é rf Öld ekrő I 
látszik ás a rajta közlekedő vonat 
sincs már messze. Az élesebb 
szemű préri kutyák már talán látják is 
a közelgő szerelvényt. Ha így is van, 
tüJ nagy érdeklődési nem tanúsíta¬ 
nak a füstfelhöt okádó mozdony felé, 
éie$ ellentétben azzal a néhány tös 
csoporttáf, akik lóháton vágtatnak 
az utolsó vagon mögött. Az arcuk 
elé kötött kendő két dolgot jelenthet: 
vagy nem bírják a port, vagy min¬ 
denre elszánt banditák, akik a vona¬ 
ton szállított pénzeszsákok ügyében 
vizitálnak. 

Az eEső ör, akit másodpercek alatt 
szilává lyuggatnak a kocsi fáját póz* 
dórjává zúzó golyók Jé eséllyel a 
második lehetőséget jelölné meg. 

Ez nem kis teljesítmény, hiszen 


nincs segítsége, tekintve, hogy tör¬ 
ténetünk idején még se a telefont, 
se a számitógépet nem találták fel 
és a közönség is túlnyomórészt 
csörgőkígyókból áll. 

A banditák minden mozdulata 
magabiztosságról tanúskodik. Bizo¬ 
nyára nem először választják a 
tökekovácsolásnakezta módját. Per¬ 
cek alatt lefegyverezík a személyze¬ 
tet, magukhoz veszik a bankjegyeket, 
majd angolosan távoznak, feltéve ha 
az angolos távozás azt jelenti, hogy 
dinamitrudakat hajítunk a vendéglátó 
házába. 

Ez már nem az első és nem 
is a második hasor^ló eset. A 
Twinnings Vasúttársaság menedzs¬ 
mentje piacvesztéstóEtart, így sze¬ 
retné minél hamarabb visszanyerni 
ügyfélköre bizaírnál. Mivel azonban 
a helyi seriff nem rágja tövig a kör¬ 
meit a köz javáért aggódva, alternatív 
megoldásokra van szükség, itt kerül 
a képbe John Cooper, a Vadnyugat 
legexkluzívabb nevű fejvadásza. Fel¬ 
adata egyszerű: véget kell vetnie a 
társaság profitját veszélyeztető táma¬ 
dásoknak. 

Coopera 15,000 dolláros díjazás 
reményében 
összegyűjti rég 
nem látott társait 
és együtt ind út¬ 
nak a feltételez eti 
tettes, Sanchez 
nyomába. 

Kari May és 
GojkoMitic éta 
tudjuk,hogya 
németeket valami 
különös vonzalom 
tűzi a 

Vad nyugathoz. A 
.Winnetou” és az 






olyan olvasmányok, 
amelyekbe időnként 
most is belelapozok 
és meg keli mcnd- 
|am,hogy az Old 
Shatíerhandról széló 
történeteket még 
mindig legalább 
annyira élvezem, 
mint anno. Az 
egykori Jugoszláviá¬ 
ban született Wlitic 
főszereplésével 
kéSZÍleÜNDKwes- 
ternfílmek pedig 
valami egészen sajátságosán mutat¬ 
ták be ezt a korszakol. Hogy miért 
vetettem papírra ezt a kis intermezzói? 
Csak med a Desperados is német fej¬ 
lesztés, a Spellbound munkája. 

Elég egyetlen pillantást vetni a 
képekre ahhoz, hogy rájöpnk: a 
fejlesztők lehet hogy látták a Pyro 
„Commandos; Behind enemy lines" 
című jáíékál. Akiknek esetleg nem volt 
szerencséjük ehhez a mára már 
a nagy klasszikusok között 
emlegetett programhoz, azok¬ 
nak néhány szóban vázolnám 
a zseniális játékmenet alapjait. Adott 
egy nem túl nagy létszámú csapal, 
ahol mindenki a hadviselés bizonyos 
területeire specializálódott és adott 
egy általában borzasztó szigorúan 
őrzőit célpont. A ránk váró feladatokat 
(behatolás, fogolyszabadítás, 
merénylet, stb.) valós időben kell 
végrehajtanunk egy szigorúan két 
dimenziós, úgyrtevezeti izomelrikus 
nézetelhasználva. A küldetéseket 
csak gondos tervezés és ponios vég¬ 
rehajtás után le helett teljesíteni, emel¬ 
lett mindig szükség volt egy nagy 
adag szerencsére is. A Commandos 
talán egyetlen negatívuma az volt, 
hogy embertelenül nehéz lelt. A kop¬ 
pintásokra m Ind lg kapható játékipar 
persze ontani kezdte a klónokat. 
Nekem ezek közül a Shadow 
C om pany-hűz volt sze reccs á m, 
amelyhez egy akkor hatalmas durra¬ 


násnak számító szabadon forgalható- 
dönthetö-nagyítható három 
dimenziós motort fejlesztettek. Nem 
volt rossz próbálkozás, de 


több időm ment 
el a megfelelő 
nézetek meg¬ 
találásával, 
mint a tény¬ 
leges akcióval. A 
Commandos sike¬ 
rét eddig senki 
nem tudta 

megközelíteni, fgy adott a kérdés: 
a Desperadösnak vajon sikerük-e? 
Vajon egy újabb pofátlan másolattal 
állunk szem be rr vagy egy olyan prog¬ 


rammal, 


hatá- 
raitésnem csak 
a nagy öreggel, 
hanem a hama¬ 
rosan megjelenő 
második résszel 
is felveszi a ver¬ 
senyt? A cikk 
végére kiderül. 
Annak ellenére, 
hogya 

Des perad OS törté¬ 
nete a Vadnyu¬ 
gaton játszódik, a 
Spellbound még¬ 
sem űftmegkét 




























■ 11 egy fenékke LA jálékbö! — 

a Irendekk&l - leljesen kihagy- 
a mukiplayer résít. Bizlos vagyok 
icc-an, hogy néhányat hjányolíiitbg|ák 
£Z! c teheiŐségoL Az 6 kedvűkérra 
végén h fogok vonni egy pontot 
apT^gram „Szavatosság ábóT. Nekem 
— •sfán a nagyszerű játékinerjelés a 
•cfo jtatos történet miatt — fel sem tűnt. 
i Desperados betöltése után sze- 
•l-^k elé táruló menü nem tartogat 
-eg>epetéseket. Amellett, hogy toké- 
e^sen használható, olyan vadnyugati 
-vivumokat vonultat fet, amelyeket 
‘s'jnkés elvárunk egy ebben a 
‘ i'szakban játszódó programtól. A 
menü egyik érdekessége, hogy 
méri a játékkal etiöltótt időt. 

Az ember 
ilyenkor 
érti 


igazan, 

1 

érzi úgy 


mintha 
napok elölt a 
monitor előtt 
ülne. Eláru¬ 
lom aválaszt: 
mert tényleg 
így van. 

Elég volt 
párpercet 
játszani a 
játékkal 

ahhoz, hogy ráérez- 
zek a kezelőfelület 
használatára. Nega¬ 
tív tapasztalaté kát 
csak 6 4 0x4 80-as 
m CDntásban szereztem, amikor is a 
felsó sarokbart található panel 
nagy részt takart ki a játéklérböl. 

' :s csapatunkat egyébkértt a bal alsó 
: iákban található ikon cső port segít- 
I egével menedzseíhetjük. Itt láthatók 
íz adott küldetésbe 
izereplóklény’ 

’íoei, amelyek 
r-iyben hőseink 
í^geszségi állapo- 
3 jelezni hiva- 
mmak. A jobb alsó 
si'ok a látásunkat 
befolyásoló esz- 
•ózókés 
Darancsikonok 
g-yűjteménye.Az 
í: található 
“.csőre kattintva 
'sgtudhatjuk, 

““'Te néz egy 


adott őrszem és arról Is megbizonyo¬ 
sodhatunk, hogy egy adott területet 
figyel-e valaki. A bal felső sarokban 
található panel az aktív szere plöl, 
valamint a kepességeit előhívó nyo¬ 
mógombokat mu latja. Öszegezve: a 
kezelőfelület egyszerű és jól hasz¬ 
nálhat, Ha valaki mégis nehézkes¬ 
nek találja az Ide-oda kattingatást, 
az használja a billentyúparancsokaL 
Amikora gyorsaság is számit majd, 
úgyis rájuk fog szoruInL 
Mielőtt szót ejtenék a Desperados 
grafikájáról, ki keli térnem a be - és 
átvezető animációkra, ezek ugyanis 
döbbenetesen jók. A képek tűé lesek 
és roppant részletesek, a „rendező" 
és az „0 p eratő r'' m indig 
m egtalá Ita a lehető lég - 
látványosabb kameraállást, a 
szereplők arca pedig... Nos, a 
szereplők arcát pedig látni kell. Utót¬ 
jára a DiabIo 2-ben láttam ennyire igé¬ 
nyes animációkat. 

Mint azt már említettem, a 
3 p e I Ibo und nem rag asz ko d olt a 
három dimenziós megjelenítéshez. A 
szemünk elé táruló látványra mégsem 
lehel semmilyen panaszunk. A Iáj és 
a tereptárgyak kidolgozottsága már- 
m ár megközelíti a tó köteteset. Legyen 
szóm ocsárról vagy p ré ríröl, vad n yu- 
gati kisvárosról vagy vörös salakkal 
borílotl kanyonról, templomról vagy 
erődről, a látvány roppant meggyőző. 
Egyedül az emberek animációja dara¬ 
bos egy kissé, de a játék pergő 
ritmusa úgysem teszi lehetővé a 
bámészkodást. A két dimenziós meg¬ 
jelenítésnek köszönhetően azok is 
játszhatnak a játékkal, akik nem ren¬ 
delkeznek gyorsítókártyával. A felbon¬ 
tás három lépésben változtatható, a 
legnagyobbat (1024x768) választva 
hatalmas területet látunk be. A gép¬ 
igény ennek köszönhetően barátinak 
mondhaió: egy 26&-as processzor és 
64 M6 RAM a fejlesztők szerint már 
elegendő a program elindításához. 

A német gárda a hanghatások 




ram zenéje tökéletesen 
illik a korszakhoz, emel¬ 
lett dinamikusan vál¬ 
tozik a főrtértéseknek 
megfelelően, A szink¬ 
ronszínészek is remek 
munkát végeztek, 
hőseink hanghordozása 
abszolút hiteles. 

A Desperados remek 
kezelhetőségére röviden 
már kitértem. A falölet 
jól megtervezett és a 
legtöbb dolog kézre áll 
rajta. Emellett nagy segítségünkre van¬ 
nak a tetszés szerint újradeliniálhatő 
billentyűparancsok is, amelyekről a 
vérbeli játékos nem tud lemondani. A 
Desperados egyik legkomolyabb újf- 
lása is éppen a kezelhetőségef érinti. 
Az úgynevezett „Quick Achon" segít¬ 
ségével előre elmenthetünk bizonyos 
cselekvéseket, amelyeket aztán egy 
gomb lenyomásával hívhatunk elő, 

H a ke dvü n k ta rtja, m i ndeíí csapatta - 
gunk más és más feladatot kaphat. El 
lehet képzeirvi, hogy ennek a funkció¬ 
nak a használatával milyen összehan¬ 
golt támadásokai tudunk végrehajtani. 
Hőseink emellett néhány kivétellól 
eltekintve rögtön 
engedelmesked¬ 
nek parancsaink¬ 
nak és okosan 
választjákmeg a 
célpontjukhoz 
vezető útvonalat 
is. 

ASpellbound 
méltán lehet 
büszke 3 játékba 
épített mestersé¬ 
ges inlelligencí- 
ára. A játékban 
feltűnő összesen 
£5-30 különböző 


ellenfél más és más tulajdonságokkal 
rendelkezik. A rangsor alján álló mexi¬ 
kói bandita rettentően bamba, min¬ 
denféle kísértésnek enged, szinte 
nem Is dicsőség eltávolítani az útból. 
Ennek éles ellentéte a serif!, aki kiíino- 
múlt é rzé ke kkel re n d e I kézi k és rö gf ön 
gyanút fog, ha valami szokatlant ész¬ 
lel. Ellene különleges megoldásokra 
van szükség. Ellenfeleink a gyanús 
jelekre való reagálásukban is külön¬ 
böznek. Akad olyan fegyveres, aki 
miután valami furcsát észlel, szinte 
a zonrval visszaté r ö rh e lyé re. Va n, akit 
nem hagy nyugodni a dolog és per¬ 
cekig tebiáboi a helyszínen. Végül 
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akad, aki a legapróbb íajfa riadóztalja 
az egész könnyé kei. Velük különösen 
óvatosan kell bánnunk. 

A mesterséges mellett persze ren¬ 
geteg természetes mtelligenciára is 
szükségünk lesz, ha sikeresen aka¬ 
runk szerepelni a Desperadosban. lU 
szere nos éré riem csak egy tehetsé¬ 
ges megoldás var^ egy adott kül¬ 
detésre, minta Com mán dósban, de 
a helyes üt megtalálása bizony bete- 
telik egy kis időbe. Szerencsére mind¬ 
össze e gy go m b nyotn ás u n kba ke rül 
a láték gyorsmentése é$ visszatöl¬ 
tése. Ezért egyébként egy hatalmas 
piros pont jár az alkotóknak, mert a 
Commandoshosszadatmastöltöge- 
tése sokszor idegesitö volt. Itt, 
a pályán töltünk 
vissza állást, körülbelül 
egy másodperc alat 
visszajutunk a kívánt 
állapotba.Felhaszná- 
tó-barátság bél jeles! 
A játékban össze¬ 
sen hat embert 
irányíthatunk. A 
kalandok elején 
csak John Coo- 
perálla ren¬ 
delkezésünkre, 
de idővel a töb¬ 
biek is 

felbukkannak. 
Illetve, ki kell 
őket szaba¬ 
dítanunk 
különböző szo¬ 
rult helyzetekből. 
Most következzen 
egy kis bemutató. 
John Cooper, 
fejvadász és 
pisztolyhös. A 
csapat alapem¬ 
bere egy revol- 
verrellrrdul harcba. 
Fegyvere hatékony, 
ámde nagy zajt csap 
és nagyobb távolsá¬ 
gok esetén pontatlan. 
Ha közelharcra kerül 


a sor, hősünk egy 
jól irányzott ököl- 
csapással percekre 
is ki tudja vonni 
a rosszfiúkat a for¬ 
galomból. Ez a 
módszer egyébként 
kotnyeieskedö civi¬ 
lek ellen is remekül 
alka I mázható. C 00 - 
perkésetalána 
legtöbbet használt 
fegyver az egész 
játékban. Kisebb 
hadsereget tudunk 


a segítségével elnémitaní, emellett el 
tudjuk vágrti vele a köteleket, iltetve a 
nyereg szíjakat. Az első pályán nyert 
zenélő óra a kevésbé intelligens 
örök elcsalására szolgái. Beépített 
időzítője révén sokszor hasznunkra 
válik. John emellett elég erős ahhoz, 
hogy szükség esetén a hátára kapjon 
magatehetetlen testeket és elég 
ügyes ahhoz, hogy 
bizonyos mások 
számára megmász- 
hatatlan falakon fel¬ 
jusson. Ezeket a 
pontokat zöld nyilak 
jelzik a térképen. 

Sámuel Williams, 
afro-amerikai 
dinamitszakérlő. 

Winchesteré 
messzire hord, 
ideális esz köz a 
távol lévő ellenfelek 
csapdába csalá¬ 
sára. Dln- 
amltrúdjal, habár nagy zajt csapnak, 
iszonyatos pusztítást képesek vég¬ 
hezvinni. A Samn él lévő kötél a játék 
egyik leghasznosabb eszköze. Az 
azzal össze kötözőit öntudatlan embe¬ 
rek maguktól már nem kelnek fel. Ha 
a zsákjában található csörgőkígyót 
okosan használjuk, nagy felfordulást 
tud u n k vele okozn i. A T N T-ve I tel í 
hordó üttorJaszokés kapuk felrob¬ 
bantására szolgál. Emellett Sam az, 
aki képes az Időnként az utunkba 
kerülő Gatíing géppuskákat használni, 

Doc McCoy, doklorés kuruzsló A 




Doki Buntline revolvere elsősorban 
a közelharcban hatékony. Ha azon¬ 
ban rászerel egy távcsövet és 
specilálís töltényeket használ, mes¬ 
terlövész puskaként is használható. 

A kábító gázzaltűltöttfiolákattöbb- 
féleképpen juttathatjuk el rendeltetési 
helyükre. Vagy a hagyományos utal 
választjuk és dobjuk vagy segítségül 
hívjuk a fizikát és a természet erőit. 
Ilyenkor a Doki egy állati bőrdarabot 
levegőnél könnyebb gázzal tolt meg 
és erre a lufira köti rá a fiolát. A 
csomagot aztán a szélre bízza. A cél¬ 
pont felett egy pontos lövéssel kilyu¬ 
kasztja a lufit, amely 
kvázi bombaként az 
ellen fejére hull. A 
kuruzsló azért a 
valódi gyógysze¬ 
rekhez is ért. 
Elsősegély cso¬ 
magjai aranyat 
érnek. A kabát John 
órája után újabb 
mödszerarra,hogy 
elcsalogassuk az 
örökéi. Emellett a 
Doki képes zárt ajtó¬ 
kat kinyílni és (ei- 
éleszteni öntudatlan csapattársait. 

Kate D'Hara — Szerencsejátékos 
és bombanő. Derringer Colija a 
játék talán lég hatástalanabb fegyvere. 
Igyekezzünk nem használni. A nála 
lévő kártyák segítségével elcsalhat¬ 
juk az egy kis szerencsejátékra vágyó 
fegyvereseket. A harisnya kötő 
megvillanlása a valami egészért 


másra vágyó férfi¬ 
aknál hatásos. Kaié 
piperetükre több 
dologra is alkalmas. 
Egyrészt beleviílant- 
hatunk az örök 
szemébe figyefem- 
eíterelés vagy 
figyelemfelkeltés 
céljából. Másrészt 
messziről is lángra 
lobbanfhatjuk a 
Sam által lehetye- 
zettThiT'S hordó¬ 


hoz vezető puskapor-csíkot. A tükör 
természeteen csak nappal használ¬ 
ható, Kate csizmáit az Isten Is here- 
zúzásra teremtene. Ideális a foihevölt 
őrök lecsillapítására. 

Kalandjaink során még két 
szereplővel van mödunk közelebbi 
kapc sóletba kerü 1 n i. Az f n d I g o 
Sancheznél található flinta a játék 
legjobb közelharcban használható 
fegyvere. Átülő ere]ének 
köszönhetően egy lövése akár több 
embert is a másvilágra küld. A tequila 
a gyengébb morállal rendelkező 
örökkel szemben használható, akik¬ 
nek pár pohár után megnő a 
reakcióidőejük és lecsökken a látóme¬ 
zejük. A szieszta a mexikói nehézfiú 
másik olyan eszköze, amellyel elcsal¬ 
hatja az őröket, A békésen pihenő 
mexikói látványában gyönyörködő 
fegyveresek könnyű prédának szá- 
mitanak. A puskatus John ökléhez 
hasonlóan hasznos fegyvernek 
bizonyul abban az esetben, ha 
nem ölni, csak kábítani kell. 

A kődobásröl William Wailace 
óta tudjuk, hogy hasznos 
fegyver. ErrőlSanchez 
bőrébe bújva is 
megbizonyosod¬ 
hatunk. Testi 


nek köszönhetően 
barátunk egyszerre 
két magatehetetlen 
emberi testet is 
elbírás a Gáti ing 
géppuskái is képes kéz¬ 
ben vinni. 

Az utolsó szereplő Mia,a 
lőrékér^y kínai lány. A mérgezett nyi¬ 
lakat kilövő fúvócső csendes, ámde 
halálos fegyver. Ö a nála levő kis 
m ajommal vagy furulyaszóval tudja 
elterelni az ellenfelek figyelmét. A 
petárdák erősen beszűkítik a hatósu¬ 
garába került őrök látómezejél, akik 
ezíuán a támadásokra lassan vagy 
egyállalán nem reagálnak. Emellett 
Mia - termetének köszönhetően ~ 

































“T*dekéket lel az üres hordókban 
- láté k — m int a zt m ár e m I ítattem 
— nem egyazorű. Aki Rambo mód’ 
.'*5 szeretné végigjátszani a 
jesperadosharra szerintem lehe- 
küldetés vár. Az 


ötietesen 
megtervezett 
küldetések teljesí¬ 
téséhez rengeteg 
lürelemrejó tak¬ 
tikára és persze 
szerencsére van 
szükség.Tanácsos & 
pályák elején néhány 
percetalerepés 
az ellen lelek 
tanulmányozá¬ 
sával tölteni. A 
térkép segítségével 
keressük meg a 
ehető csomagok pontos lelőhelyét 
'■ vizsgáljuk meg, hogy az ott 
^ait eszközök miképpen segít- 
'-^Lnének minket. Keressük meg 
szokat a helyeket, ahol John kamaloZ’ 
:<tnat|a falmászó képességeit. Ezek 
“iTidig segítenek a követendő laktika 
megtalálásában. 

Ameddig lehel, préháljunk meg 
csendben és észrevétlenül haladni. 


John ökle és kése 
valamintaDokI 
kábító gáza ideális 
eszközök az élien- 
fetek likvidálására. 
A legtöbb 
fogyveresi 
azonban nem 
tudjuk közvetlenül 
az őrhelyén 
hatástalanítani, 
ilyenkor elterelő 
manővereket kelt 
alkalmaznunk. 

I Szerencsére ren¬ 
geteg lehetőség 
között választ¬ 
hatunk. John 
Órája, a Doki 
kabátja, Kate kár¬ 
tyái és combja, 

Sanehéz 
lequilája és 
sziesztája vala¬ 
mint Mia majma 
mind-mind egy 
lehetőség arra, 
hogy elcsaljuk az 
őröket. A 
különböző ellen¬ 
felek másképpen 
reagálnak a különböző csalikra. A 
nyerő kombinációkat nekünk kell meg¬ 
találnunk. Tartsuk észben, hogy vilá¬ 
gosban az emberek messzebbre 
tátnak, viszont rosszabbul halinak, 
mint éjjel, amikor a csend felerősíti a 
legapróbb zajokat is. 

A halott vagy kába embereket 
célszerű elrejteni 
a kíváncsi 
szemek előtt. 

Erre kiválóan 
alkalmasak pél¬ 
dául a házak. Ha 
meg akarunk 
győződni arról, 
hogy biztonsá¬ 
gos-e egy épület, 
mindössze annyit 
kell tennünk, 
hogy be kukucs¬ 
kálunk a 
kulcslyukon. Ha 


kihasználva lőjük halomra a 
felbukkanó örökéi. Fegyve¬ 
reinket gyakran kell újra töl- 
lenünk, ráadásul a használat 
során fel is melegednek, vagyis a 
Commandosban megismert „egyedül 
k ivó g zem a fél nem eí h ad se re g et" 
módszer itt nem igazén alkalmazható. 
Viszent ha több emberünk is várja a 
lövés zajára odarohanó fegyverese¬ 
ket, akár nyolc-tíz támadót is a másvi¬ 
lágra küldhetünk másodpercek alatt. 

A pályákat benépesítő — nem ellen¬ 
séges - emberek és állatok külön 
kategériát képeznek. Az előbbiek 


habitusuktól függően reagálnak fel¬ 
bukkanásunkra, Van, akit nem külö¬ 
nösebben izgat a dologi amig a 
szeme előtt nem végzürvk ki valakit, 
d e ak a d na k olya n sz e rencs éti e n ek 
is, akik régtóri a seriffhez rohannak, 
ha megpillanlanak minket. Na az 
ilyen spicliket kell jé alaposan 


szájonvágni 
és meg kötöz ni, 
minta sonkát. Az állatok általában 
nem örülnek annak, ha körülöttük 
sertepertélűnk. A madáríjesztőröl lel- 
röppennek a varjak, a kutyák ugatni, 
a tyúkok meg kotkodácsolní kezde¬ 
nek, Ha van a közelben egy gya¬ 
nakvó őr, másodpercek alatt vége 
szakadhat az Idilli állapotoknak. 

A Oesperados roppantkellemes 
meglepetésnek bizonyult. A német 
fiúk igazán kiteítek magukért, mun¬ 
kájuk kreativitásról é$ aprólékosság¬ 
ról tanúskodik. Szerintem az újítások 
nagy része hamarosan szériafelsze¬ 
reltség lesz a hason lé játékokban 
és ennél nagyobb dicséretet egy 
fejlesztőcsapat nem nagyon kaphat. 
A program egyértelműen jobb a 
Commandosnálés szerintem a 
második részt Is meg fogja szorítani, 
főleg a kezelhetőség terén, 

A 25 küldetés jé ideig a képernyő elé 
fogja szegeznie játékosokat. A stra¬ 
tégák D es p éra dos-függ őség ének 
fenntartására a Spellboundnak 
nagyratörö tervei vártnak. Egyrészt 
mármost szó van egy kütdetéslemez 
kiadásáról, amelyben valószínűleg 
újabb játszható karakterrel bővül 
kis csapatunk. Másrészt a nyártól 
havonta szerelnének egy letölthető, 
ág y n evez ett „we b izód ot" eihe I yez n i a 
honlapjukon. 

Ha akarnék, kukacos kod hatnék, 
mert azért akad egy-kétapré logikai 
bukfenc a játékban. De nem akarok. 
Bravó Spetibound! 

A cikk végéra szeretném meg¬ 
köszönni páromnak, Eszternek azt 
az angyali türelmet és megértést, 
amellyel tűrte, hogy a május 1-i 
hosszú hétvégét a banditák között 
töilöttem, ahelyett, hogy vele foglal¬ 
koztam volna. 


Bazska 



zöld fény fogad min¬ 
ket, szabad a terep. 
Ha piros, a házban 
íegyveresektartóZ’ 
kodnak. 

Ha már felfedeztek 
minket, drasztiku¬ 
sabb módszerek¬ 
hez is 

folyamodhatunk, 
Durrantsunka 
levegőbe és a terep 
nyújtotla fedezéke¬ 
ket (sarkok, árnyék) 
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Jia te még mindig nem unod... (meg hogy legyen mit kérdezned) 






U gye emlékezlek az X- Scooter 
nevű játékra?! Két hónapja volt 
szerencsém {vagy balszeren¬ 
csém) lesz lelni és anníkcra János a 
kezembe nyomta a Scooter Pro-t, hát 
bizony első pillantásra láttam, hogy 
most egy olyan leszt következik, ami¬ 
ben a semmiből kell csemegéznem, 
amikor az írásomba válogatom a 
témákat 

Valószínűleg az történhetett, hogy 
a készítők rájöttek az első résznél 
a hibáikra, és megkíséreltek kiadni 
egy javítoU verziót, amiben elvileg 
sokkal jobb megoldásoknak kellell 
volna szerepelni, mintáz első rész' 
ben. 

Ezzel szemben a játék egy nagy 
átverés, ami mindössze arra az 
egyszerű alap ötlet re épít, miszerint 
mindent el lehet újra adni, csak a 
meglelelöen ú] köntöst kell ráadni. 

De ha jobban belegondolok, a 
X-Scootersiábjamég ezt sem teiie 
meg IA mindenségit neki, hát mílól 
lett hírleien ez a borzasztóan gyenge 
játékpróbálkozás PRO?!? Keresgél¬ 
tem a menüpontokban, de nem lát¬ 
tam egetverőon profi újítást, pedig 
mennyivel PRO-bb lenne a dolog, ha 
mondjuk sikerüli volna még 3 ver¬ 
senytípust beiktatni, vagy legalább 
egy nyamvadt kétszemélyes párbajt. 
Aáá..a fenéket! 

Nincs illsemmi, csak az első rész¬ 
ben megszokoil opciók, és 1 (I) 
darab újítás, amía Tratning módot 
jelenti, ahol ugyanazt az unalmas 
rollerezésl művelhelltek tovább, amit 
eddig csinállatok, csak ilt nehezebb 
ás időre megy az egész. 

A játszhatóság nem változott. De 
tudjátok mit, azok kedvéért, akik 
esetleg lemaradtak az előző Scooter- 
CSódáról leírnám, hogy annyira 
egyszerű az irányítás, mintegy 
vonatfüttyf Előre nyíl: előre, hátra 
nyih fék. Balra-balra, jobbra-jobbra. 
És itt még nem is vagyok szatirikus. 


^ Ha ügyesek vagyunk még penteí 1$ éra bán ázásunk 


^ PJüza roHer 

mert jő szívem van, de lehet, hogy 
nyomdafestéket nem tűrő kifeje¬ 
zésekkel kéne élnem, meri minél 
tovább nézem a játékot a monitoron, 
annál inkább megy feta vérnyomá¬ 
som. 

Ráadásul, ha elkezdek játszani 
vele, még idegesebb leszek, mível 
irányítanígombok szempontjából 
egyszerű, de a mozgás és a rollerezű 
fiatal viselkedése körülbelül anrtyira 
é I etsze rű, m int M ic h ael J ackson o rra. 
Felgyorsulni nagyort nehéz, viszont 
la ssulniannál könnyebb! 

A rollerünk nem kanyarodik rende¬ 
sen, akkor sem, ha lassan megyűrtk, 
ha viszont esetleg gyorsan, akkor 
szinte biztos, hogy nem tudunk majd 
bekanyarodni sehol- M ár az el$ó 
játéknál leírtam, hogy kizárólag a 
menühátterek tetszenek és ez a 
ScooterPro-ra is jellemző. 

Legalább azok a fránya falfirkák 
szépek, sőt még odaáig is elmerész¬ 
kedem, hogy egyik-másik pálya Is 
szépen meg van rajzolva, gondolok 
itta játszótérre vagya bevásárlóköz¬ 
pontra, ahol lényleg élethűen vannak 
a textúrák, a fényviszonyok és az 
útvonalak kialakítva. 

Persze ez édeskevés egy végső 
sikerhez, de azok kedvéért írtam 

le, akik esetleg a 
későbbiekben a 
szememre vet¬ 
nék, hogy nem 
Írtam pozitívu¬ 
mot a játékrél. 
Azon gondol¬ 
kodom, hogy 
tulajdonképpen 
nem is egy, 
hanem két vál¬ 
toztatás miatt 
leli az 

X-Scooier, hir¬ 
telen Scooter 
Pro. Az egyik a 
training pont, a 


Hopp! Hf{lépést... nem ittkéfie (ennia íépcsonok vaiahoí? 


másika pályák 
megváltozása. 

Ja, igen! 

Van még egy 
harmadik pont is 
a menüben, amit 
az Extrémé nevet 
kapta, ám sajnos 
azzal az a baj, 
hogy nem tudok 
rákattintaní. 

Mintha vaJa mi 
ajándék pont 
lenne, amit akkor 
kapunk meg, ha 
végigcsináljuk az 
összes pályát, de 
tudjátok mit: aki végigcsinálja ezt a 
játékot, az meg Is érdem II, hogy kap¬ 
jon egy plusz menüpontot. 

Remélem bocsánatos bűn, hogy 
nem eróitetlem különösebben a 
végigjátszást. 

A változások közé sorolnám azt 
is, hogy ebben a kiadásban sokkal 
több ember közül választhatunk. Van 
fekete, fehér, kínai, mulatt, kinek mi 
tetszik. 

A rollerek száma Is megnőtt, bár 
ez sem nagyon befolyásolja magát a 
játszhatóságot. 

Ha jobbari belegondolok az igazi 
probléma a játékkal az, hogy nem 
érződik rajta a menüpontok, karak- 


Azért ez $ plaza graflkasiag rendben van... ugye? 

terek és a mozgások összefüggés. 
Egyszerűen mosolyog az ember, 
amikor azt látja, hogy a kűlőnbözó 
arcok melleti különböző sebesség, 
ügyesség van, mivel ezt nem érezni 
a játékban sehol. Hiába választunk 
valakit, aki nagyon-nagyon jól 
mozog ...elvi lég. 

A gyakorlatban nem fogjuk érezni a 
különbséget, ahogy az egész játék¬ 
ban sem érezzük, pedig ez áJlftölag 
PRO. 

Ha ez PHO, akkor mindössze 
egy kérdésem van: milyen az 
AMATEUH?!? 

-Aöam'- 



































































Jengeríbetegek hátrányban 


világ nem elég című 007-es 
, mozifilm látványos folyó jelen ele 
knagy hatással lehetett a Davilex 
!ó ötlet gyárosaira, ugyanis egy 
erseny program megalkotásával 
k aló. Aki esetleg le ma rád ivóin a 
nlitett nOscar díjas” James Bond 
<iriól,annak megemlíteném, hogy 
óban lorgó jeleneiben Nagy-Bn- 
fjia lég kedvencebbik titkos ügynöke 
csónakos üldözésbe keveredett 
őnyös külsejű bérgyilkos növel 
nzén. A játékkal kapcsolatban 
? alkotók hihetetlenül valóságos gra- 
ú kivitelezést és felismerhető hely- 
beket ígértek és azt is hozzátették, 
y történelmi műemlékeket (Tower 
e. Waterloo Híd, Marco PoloTér 
f egyéb nyalánkságok) Is felfedezhe- 
kacsönakázás közben. 

Ezeh után 

ekukkantva homlokegyenest más 
^állapításra jutottam a játékkal kap- 
iatban. 

í egy Arcade, konzolos jellegű ver- 
program, aminek nem sok köze 
I a realitáshoz és akkor még a 
káról nem Is beszéllem. Az érté- 
!ST meghagyom a végére, most 
uk mivel is állunk szemben. 
ia menük, mind a kezelés és 
ngulat konzolos megoldásokat 
I. Egyszerű, de ebben az esetben 
1 annyira nem nagyszerű, 
afikaí és kezelési kívánságaink 
ásautárr három módban verse- 
óetünk. 

^hajókázás menüponté kezdőknek 
t, hogy elsajátíthassák az Irányi- 
les megszokják a körülményekéi, 
Bzben bármerre barangolhatnak 
r kiválasztott vízi részen, 
ir gyors versennyel küzdhetünk a 
ek ellen egy az általunk preferált 
0 n, míg a bajnokságban három vízi 
■s; London, Velence, Amszterdam 
ekre feloszlott szakaszait nyom- 
kvégig. Három napszakban lehet 
enyezni a változatosság kedvéért, 
ztnemmibefolyásoljuk.Minden 
s két nagyobb részre lett osztva és 


én is jó fi e fyre jövők a kJausitrofőb iámm a f 


Kiajobb?-¥agyafok! 


ezeken belül négy szakasz különül el 
egymástól, [gy a hal városrész jelenti a 
végigjátszható bajnokságok összessé¬ 
gét. Erre tíz ka raktér áll rendelkezés re, 
de kezdetben nem választható mind¬ 
egyik. Ahogy sorra nyerjük a bajrtoksá- 
gokat, úgy bővül a választható hajósok 
és pályák arzenálja. A hajókat három 
szempont: a sebességük, a gyorsu¬ 
lásuk és az Irányíthatóságuk kűlön- 
bóztetik meg egymástól, de aránylag 
azonos játékeiőt képviselnek. Egy 
térkép segít a tájékozódásban és 
egy sebességmérő, nehogy annyira 
begyorsuljunk, hogyeseiieg vissza- 
menjünkaz időben. 

A térkép mindig kijelzi, hogy milyen 
pontot kell elérnünk a tovább hala¬ 
dáshoz, ez alatt két bója közötti áthajé- 
zást kell érteni, de a képernyő tetején 
megjelenő nyíl is figyelmeztet a helyes 
irányra. Négy kameranézet közöl sze¬ 
lektálhatunk, van egy a csónak orráról 
és bá ro m hátú írói, b e Is ö f ü I kés nézet 
nem került a játékba. Speciális segéd¬ 
eszközök használata teszi kiélezet¬ 
tebbé a küzdeímet, ezek a felvehető 
bőn úszók mindig üjraíerme lödnek az 
adott helyű kön. Közülük egyszerre csak 
egy lehet n ál u n k és ilye n e k: a tu rbó, 
rakéta, dupla rakéta, az úszkáló bomba 
és egy nagy ugratást eredmónyezö 
ajándékcsomagok. Résen kell lennünk, 
mert a konkurencia is felszedi a dop¬ 
pingszereket és nem rest használni 
azokat. Az irányítás az 
iránybillentyűk mellett, a 
bónusz használat és a 
kam eran ézel váltó go m - 
bakban merül ki. Van 
egy hátratekintő 
lehetőségünk is, de 
ennek különösebb hasz¬ 
nát nem veltsmjnkább 
látványosság. 

A meg|elenílés elég 
ramatyra sikerüli, a víz 
gyengén van animálva, 
nincsenek cseppek, 


lep ed üké ni visel- i 

kedikazegész.A 
háttér kidűfg ozása 
elég egyszerű, a 
híres látványos- 
ságokonkivüla 
többiépületsiral- 
más, csak rájuk 
vanhúzvaegytex- 
türafaléskész. 

Hajók, kocsik és 
szurkolók is tar¬ 
kítják a kilátást, 
de a halókon kívül 
semmisem 

mozog és minden . ^ 
emöategydimen- 
ziós. Kisebb hibák is becsúsztak: 
egyes autók lógnak a levegőben, és 
néhány helyen átláthatóvá válik a fal. 
Emellett ismétlődnek a fellelhető ele¬ 
mek és nem törik szét az, amire 
ráküldűnk egy rakétát (ez felettébb 
bosszantott). A motorcsónakok kidol¬ 
gozását se vilték lülzásba, nem sérül¬ 
nek és nem lesznek vizesek sem. 
Viszont mégis talán a mozgásuk a 
legidegesítőbb: össze-vissza borulnak 
és legtöbbször függőlegesen fordulnak 
h álra, ez né h a e lég érdé kés látva ny t 
nyújt p I. am íkor o Id al rő I jő n n ek belénk 
vagy csak nekicsapódunk egy falnak. 
Ritkán oldalra is megpördülnek, de 
abban biztosak lehetünk, hogy mindig 


(fen íadikf 

úgy állnak újra talpra, hogy az a lehető 
legtöbb időt vegye lgánybe. A program 
nem nyerte el a tetszésemet, pár óra 
alatt ki lehet játszani, de nem hiszem, 
hogy erre sokan vetemednének, mert 
rövid időn belül monotonrtá válik az 
egész és ebben a zene is ludas, amely 
ismétlődő ritmusaival öt perc után unal¬ 
mas lesz. 

A fellelhető műemlékek feldobják 
ugyan a lapos hangulatot, de az 
egyszerűbb kidolgozás és a csónakok 
Idegtépő borulásai a gyenge játékok 
táborába száműzik a London Thames 
Racing-et, pedig maga az ötlet jó volt. 

A go 
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V auinak ezek a kiíejezetten 

muitipiayerafapú játékra tervezett 
FPS szaíTselvényalí, meíyak jelen 
idő szerint értelmezeti etalonjai ma 
már fix rajongóbázisnak örvendhetnek. 
Réges-fégen,áín pont nem egy 
távoli galaxisban alkottatotE m eg a 
Tribes, mely az akkori konkurenciától 
etlérö módon Jényegesen nagyobb 
hangsúlyí lekietelt a taktikai etemekre 
illetve az összehangollcsapatmunkára. 
Előremutató megoldásai révén növekvő 
népszerűsége a rajongóbází&a sem 
m aradh atoíí el, ám mint az sejtheiö: a 
konkurencia képviselői igen rövid időn 
bélül lenyúlták a Tribes állal nyújlotl 
újdonságokal, hogy aztán salát játék' 
világukon belül értelmezhessék azokat. 
Jól példázza ezt a manapság ugyebár 
abszolút alapvető CTF játékmód: ennek 
igazán stabil, kiforrott verzióját is a 
Tribes-bélismerhettük meg elsőként. Az 
eredeti m ű afkotói hosszú időn átkotlot- 
lak a mítosz méltó foty tatásán, melyet ez 
év tavaszán végre a közősbe is tojt a 
nyuszi. (Értsd: Húsvéti. Húsvéti Nyuszi.) 

MódDh 

A mulliplayerre kihegyezetljáték elle¬ 
nére is adott a kisebb tucairryl 
küldetésből álló síngle playermőd. 

Ennekvegigblását még a harcedzeti 
veteránoknak is ajánlják az alkotók, 
lévén egyfajta kiképzésnek is íelfogható 
az. Eisajátithal^k hősünk trükkjeit, 
álkonfigurálhatjuk a fűlt gáz 
billéntyűzetkiosziásE: az aEkoEók szennti 
legkényelmesebb mód a hatékony köz¬ 
ié kedés re az e,d ,s J gom bókkal történ ik. 
Haszríálják sokáig... Itt meg is állunk 


egy percrejrükkők: minden jálékos 
alapfelszerelése a Jetpack, melyet 
a jobb egérgombbalaktiválhalunk, s 
mely igen gyors ölemben zabálja az 
elégetheiö üzemanyagot. Ne lessék 
félni: ha nem küldjük neki, a Jetpack újra 
töltődik. Nagyobb magasságok megté¬ 
teléhez célszerű lehet: 1. szépen lecő' 
vekelniaz abszolút lüggöleges pálya 
kedvéért — 2. egy ugrással kezdeni 
a műveletet, melynek csúcspontján fog' 
juk aktiválni a szakberendezést. Jön 


a síelés: hosszabb, 
s feltűnően mere* 
dek lejtőre érve 
lehetőségünk van 
az ugrás 
íolyamatos mfel- 
egy: nyomva 
tartása m elleti 
sielö üzemmódba 
kapcsolni. Ez 
gyorsabb, 
zökkenőmentes 
haladási blztosil A 
fegyverek miben¬ 
léte, valamint az 
azokkal kapcoola- ^ 
tesfőbb tudnivalók 
természetesen külön fejezet tárgyál 
képezik, most nézzük a játékmó¬ 
dokat: C aplure and H old: 
a résztvevő csa- 

elöre meghatá¬ 
rozottobjektumok 


történő védelmén szorgoskod' 
nak. Ezek rendszerint toronyszerű 
képződmények, a játék végén meg ej¬ 
tett elszámoláskor pedig az a csapat 
győz.amelya legtöbb, illetve leghuza- 
mosabb ideig tartó foglalásokat tudhatja 
m agáé nak, S lég e: klasszikus oslro m. 
Egyik csapata térképen fellelhető 
objektíva védelméért felelős, míg a 
másik oldal annak bevételére törekszik. 
Ha a támadók elérik céfkilii zésüket, 


úgy megcserélődnek a szerepek: táma¬ 
dókból védők, védőkből lám adók lesz¬ 
nek. Az offenzív csapat hatékonysága 
sejihetöen az objektíva bevételéhez 
szükséges idő hossza szerint mérhető, 
mely nyitván minéf rövidé bb, annál jobb 
— míg a defenzívek akkor örülhetnek, ha 
minél több ideig képesek féken tartania 
rohamozőkat. 0 ealhm atch: deszmeccs. 
Mindenki lö minden kit aki nem ö, de lő. 

A legügyesebb mészáros az volt, ki az 
időkeret végéig a legtöbb skalpol tudta 
levadászni. Rabbit: 
az Exptomanből 
meg ismert King of 
IheHill helyi 
inlerpretációja, 
korona helyett 
zászlóval. 

Egyetlen zászló 
adóit a 
térké¬ 
pen, 
melyei 
felvéve s 
azzal folytat¬ 
ván a játékot, a 
hordozó pontjai az 
idővel eayenes 


arányban növekednek. A lobbi játékos 
a hordozó azonnali levadászására indul, 
hogy elkobozván a zászlót, saját pontjai 
számátgyarapít- 
hassa.Bounty: 
jópofa mód. Min¬ 
denki kap egy 
véletlenszerű pré¬ 
dát, mely 

levadászása révén 
szerezhetőek a 
pontok. Ám, ha 
a kije lölt préda 
helyett valaki mást 
radíroz le az egy¬ 
szerifejvadász, 
mínuszokkal kell 
számolnia. Kivételt 
képez azon esel, 
mikora ránk vadá- '* 


sző emberkét vonjuk ki a forgalomból. 

Ad ott ugye a „g údotd"" CTF is, m iko r 
minden csapat rendelkezik egy bázissal, 
illetve annak közepén egy zászlóval. 

A csapatok ezen ellenséges zászlók 
eltulajdonításával, majd saját bázisukra 
ló rténő álcsoportosításával 
foglalatoskodnak, miközben igyekeznek 
kionlaniaz útjukba keveredő ellenséges 
elemek bensöségeít. Szóval a klasszi¬ 
kus modell, 

Felépítés 

A Tribes 2 térkép koncepciója a 
hatalmas, nyitott te nütetekre koncé ntráí, 
minek révén nél¬ 
külözhetetlenné 


válik a 
taktika s 


az 

hangolt 
csa- 
pat- 
m un¬ 
ka. így 
a prog¬ 
ram 

izom bél 
íámogaljaaz 
élőszóban 
történő, 
mikro¬ 
fon 

kommunikációt is, ami 
jó. Játékmódtól függően 
oszEja a gép a 
védelmezendő, avagy beveendő objek¬ 
tumokat, ezek pontos földrajzi helyéről 
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^ Tribes 2 Bsisoiér, Késett: négy é e t 

pectigfolyamaíoslájé- 
kozSalástnyújta 
HUDJtt jönnek a 
virális 


Invenbry 


raska- 
dozö pol¬ 
cok, illetve 
a Rán¬ 
cé Iváltó 

(alak. 

Utóbbiak egyet jelenlenek a 
Trlbee-mílosz egyik 
legizgalmasabb 
lehetőségével, ez pedig 
kafakterOnk profiljának 
megválaszlása. Három 
páncéloczlálylisrrera 
játék, ezek: felderítő, 
könnyügyalogsági, illetve 
, aQuakelllKeeliesWarhaninfiercsőkák 
éEal is preferált tonnáé 
r-enézpán célzatok. Mitől 
J s ck ezek? N os, pá ncá - 
j c-n<én| változn ak karak- 
■erőnk kép ességei. Míg 
arehézpáncéízatmellé 
í irabretál fegyverekgar- 
~ Edája d ukák a jele ntőe 
ivjyú védőfelszerelés s 
^:í]ittüzérség tömege 
■Eiién emberkérik 
" e-g le helösen k Imért 
pában kényszerű la 
ceketróni, Ja^ésmSnd 


a médium, mind a 
heavy kiszerelésű 
armorok viselői 
képesek sentry 
gunokat installáini 
az általuk preferált 
teíűletre. A 
felderítő páncél 
ezzelszemben 
gyors kóztekedésl, 
ám magasabb 
fokú veszélyezte¬ 
tettséget is jeleni 
Fegyverek pedig 
csupán jóval kor¬ 
látozottabb szám¬ 
ban lehetnek e 
típus viselőinél. A feklerílök leg¬ 
fontosabb jellemzője azonban a 
járművezetés készség, mely járművek 
mibenlétéről hamarosan bővebben is 
értekezü n k. De m ár leh et ö rűini; ebben 
astufiban még jármüvek is 
vannak, úüir^^. Fontos lehet, 
logy minden karakterosz¬ 
tály mellé külön fegyverkínálat, illetve 
fegyverrestrikció is tartozik. Magyarán: 
felderítöként nem sokat fogunk a nehéz¬ 
páncélosok méteres rakéta vetőivel sza¬ 
ladgálni. 

Stukkei Kultúra 

im, egy-két érdeseb b darab; Aka Long- 
rifle — a felderítő k állal használhalé mes- 
lerlövész-lézerpuska határozottan ügyes 
ko nstrukció. H olm iféle kis en ergiacelJá k 
képezik a fogy ver szívét, m elyek m axi- 
mátis feltöltő dése esetén gyakodatilag 
bombabiztos pontosságot, s elvi síkon 
— a lézernek hála, ugyebár — korlátlan 
lőtávot is nyerünk. Meg egy fragét. Kúl. 

A helyt rakétavetö esetében két 
lehetőség adott: vagy útjára engedi az 
ammútahogy-van^avagy légi célpontok 
esetén autóm atice hő követő üzem¬ 
módba kapcsol. Némi „szemlélődés” 
ulán persze meg is barátkozik a célpont¬ 
tal—egy ilyen szép jelenetet tapasztal¬ 
hatnak meg egyébiránt mindazok, akik 
az egyjátékos mód végigiolására ragad¬ 
tatták magukat — az alkotók voltak 
kedvesek előrevetíteni, hogy itt bizony 
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ez is benne van a pakliban. 
ConcussionGrenade:ez, mint 
sejthető, egy gránát. Több is van, 
ám ez az egyik legérdekesebb darab 

— seg ítségével en e rgia m ezőt ké pez- 
hetünk a térben, mely a becsapódás 
körzetében állókat egyrészt impresszív 
mértékben ellaszajtja, míg áldásos mel¬ 
lékhatásként jelentősen el is szédíti. 

Ezen állapot első számú szindrómája, 
hogy az alany elejti a stukkerét. És aki í!t 
etejlta stukke rét...Mortanerre mondják 
hogy ritkán űl, de akkor nagyot. Ez 

a darab sejthetően csak a nehéztüzér¬ 
ség számára hozzáférhető, ám a ton¬ 
nányi súlyú muníctóről m ár nekünk kell 
gondoskodnunk. Leghatékonyabb fel* 
használási mődja duettben történik: egy 
teld e rítő po ntosan bemé ri a célpontot 
a célzólézer segítségével — mertvan 
ilyen is, de ö in nentől fog va e gyértelm ű 

— míg a nehéztüzér már képes az 
így megbatározott terület pontos koor¬ 
dinátáit megadni a morlarnak. Szóval 
karakteres, bájos darab. Összesen 
11 féle fegyver, melyek mindegyike 
érdekes, használható darabnak mond- 
haté- Egyedüli fájdalmam az ingerült 
írott CD-két köpködő Ingerült írott CD 
Köpködő, mely töltetei lágy matag útjukat 
követően nagyke gyesen beterobbannak 
a tájba amott, ahol öt másodperce még 
egy unszimpatikus fickó áll!. Tehátaz a 
fegyver igenis rossz. 

A hozzáférhető 
gégjármüvek rövid áttekin¬ 
tése következik 

Szóval, van Sít m ind en, m i sze m -szájnak 
ingere :akadnak itt aJediVisszalérből 
megismert Hoverbike-okhoz hasonló 
gyorsasági járművek éppen úgy, mint 
akára célzott hadvisetósre is alkalmas¬ 
nak bizonyuló könnyű légi vadászok. 

Sőt, embereink csoportos átszállítmá- 
nyozására is leheiőségünk nyílik egy 
Transporler modellel. Kiváló öllet, hogy a 
bonyolultabb lelkű járművek navigálásá¬ 
hoz szinte már legénységet kell alkotnunk 
csapattagjainkkal. Jé példa erre a szin¬ 
tén légi nehézbom bázó: egyik e m be rünk 


pilóta, a másik vadul teker¬ 
geti a gépágyút, míg mi nyugalmas 
tempóban szórjuk kifelé a bombákat, 
minek ez a túlsúly? Jaj, bocsika...dobd 
vissza, ha nem kell. Földiegységek szint¬ 
jén IS fantáziadús darabokat leEénk, ezek 
között akadnak egy vezetőt, s egy légy- 
verest megkövetelő harckocsik, vagy ÍH a 
Jericho nevű madár: ez egy afféle mobil 
bázis, melyet tetszés szedni insiaüálha* 
tünk az általunk kedvezőnek véltterüle¬ 
ten. Tudni kell hogy nem minden térkép 
szerepettetjárműveket— bár nem iga¬ 
zán értem miért, elvégre gyakorlatilag 
a teljes térképlelhozalaidarabjai monu¬ 
mentális mérete kel mutalnak — ám ahol 
fellelhető ek, ott jeieniösen kibővülnek a 
harctéren létezők lehetőségei. 

Nem rossz 

De nem is korszakalkotó. Míg a 
játék megkérdöjelezhetetlenül rendelke¬ 
zik egyfajta Totál Recall szerű, áldásos 
líBnggel. a hatalmas méretű, dimbes- 
dombos térképek vizuális monotonitása 
révén önkéntelenül is elfanyalodik az 
im már elkényezteteit FP S játé kos, s lég¬ 
szívásé bben leszögezné az alkotókai 
egy monitor elé, melyen azUndying 
duruzsol szééépen, alattomosan: „Ilyet 
is lehet, akkor ti meg mit akartok itt 
ezzel, he?!" Félreértés ne essék: a 
két játék alapkőn cepciéja a józanság 
keretein belül aligha képezheti össze¬ 
hasonlítás tárgyát, ám ezzel együtt Is 
tény: a Tribes 2 grafikája ma mér 
— kevés. A zene sajna hajlandóságot 
mutat időnként Kisváros féle szirup- 
métáiba fonnyadni, de aztán rendre 
újra magához tér, szóval maradhat. A 
Tribes 2 mindenképpen üde jelenség¬ 
nek mondható a multíplayerpiacon, 
köszönhetően a nem csupán az 
alapvető rutinokra támaszkodó taktikai 
követelményeinek s okosan átgondolt 
felépítésének. Esztétikum szintjére azon¬ 
ban sarrszlalannak mutatkozik a trón¬ 
fosztásra, söl:a karaklareknek nincs 
sérülés modellje. És ez kérem: gáz. 

by Ki$$K— Guesfs írom He// 





























M inden az Ariosi iarlományok- 
ból származó BertrancJ Her¬ 
ceg nősüléséval kezdődőit 
mikor is a deli ifjú, megkérvén 
s elnyervén a Sagrasi Király egy 
szem leányának kezét, kancellári 
minőségében megteremtette a két 
független birodalom közötti harmoni¬ 
kus, mindkét fél javára szolgáié dip¬ 
lomáciai, gazdasági kapcsolatokat 
Akkor még senki sem sejtette, hogy a 
Rettentő Démonisienség, Azogoraz 
— fél perces csend a re Kenet jegyé¬ 
ben — Ahivoges nevű főpapja rója a 
környező vidéket, hóna alatt egy 
fe ícsep ere dni vágy ósáíkánykölyök- 
kel, melyet maga Azogoraz hívoil 
életre, s mely emberi lelkek ezreinek 
elfogyasztása révén nyeri majd 
el rettenetes kifejlett formáját. A 
Démonisten terve nem más, mint 
a sárkány által kiszipolyozott lelkek 
későbbi bekebelezése, minek révén 
a szeníségtefen Hatalmasság 
elegendő potenciálra tehet szert 
ahhoz, hogy betörvén a mi dimen¬ 
ziónkba. irraíma alá hajthassa az 
elsődleges anyagi síkokat. Siul 
Paladinjai— micsoda öröm — még 
időben értesülnek Azogoraz szörnyű 
terveiről valamint a sárkányról, s 
sikerrel lerombolják a még erőtlen 
íenevad első fészkéül szolgáló temp¬ 
lomot. Ahivoges, a főpap azonban 
csellel, fortéllyal: megmenekíti a lel¬ 
kek elpuszlítására éhes sárkányköly- 
köt, s a dicső paladinok bizony — el 
is tévesztik szem elöl a főpapot, 
valamint kíséretéi. Ahivoges Sagras 
felé veszi útját, hogy ajánlatot tehes¬ 
sen a mit sem sejtő Királynak: 
az uralkodónak ajándékozzák az 
általuk “tradicionális teke le sárkány" 

- ként aposztrofált leremlmény t, 
amennyiben Sagras Királya haj¬ 
landó engedélyt adni egy, 
az Ahivoges állal imá¬ 
dott Hatalmasságot 
dicsőítő templom 
felemelésére. Az 
uralkodó nyitottnak 
mutatkozik 


* ŐTiuü 

az indílvártyra, s hamarosan be is 
mdulnak a mur>kálatok — senki sem 
sejlj Ahivoges rettentő tervét, mely 
az egész Királyság lélekszámának 
teljes letűnésével fenyeget. Senki, 
Bertrand Herceget kivéve — ő az, 
ki már kezdettől fogva jelzi az ural¬ 
kodó felé a főpap Iránti bizalmat¬ 
lanságát, ily módon veszélyeztetve 
Azogoraz s megbízottja, Ahivoges 
terveit. A Démon isten rettentő fali y át, 
főpapjának eiső számú tanítványát. 
Dómenioust bízza meg a feladattal: 
Bertrand Hercegnek halnia kell. yég- 
hozzá csendes, a gyilkosság gya¬ 
nújától terjes mértékben mentes 
mődoirt. Domenicus telis kerekedik, 
s a történet folytatása immár a mi 
kezünkben van -vaőóóó. 

Elegáns uavarok 

A bevezetőben ismertetett, s egyben 
a Resurreotion alapjául szolgáló 
kis sztori — rezzenéstelen orcával 
mondhatjuk — a közelmúlt legér¬ 
dekesebb darabjának tekinthető. De 
ez még semmi: a most debütáló 
kis fejlesztőcsapat bizony olyan ötle¬ 
tekkel rukkolt elő, melyek láttán a 
3rd Person stíl képviselői — mert 
a ResurrecMon is efféle, 
hangsúlyozom: efléle madár — 
Larástől, Tu karámos tói a fejükhöz 
kapnak erősen: "óh, hogy ez nekünk 
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^ Nem csakahúszévssekéséavSiáááá^... 


^ EztsMALACKÁÉRTÍ 


nem jutott 
eszünkbe,,.!" 

Megerősítés 
következik, de 
csak lassan, 
széé épen, ahogy 
a Martin megy 
a jégen — itt 
van tehát ez a 
Domenicus nevű 
gyermek: módfe¬ 
lett kétes arc, 
pu pillám entes 
szemekkel, s 
Freddy bácsi 
diszkrét báját 
idézd, kézfejre 
szerelt késekkel. Az alkonyat jóté¬ 
kony takarásában neki Is látunk 
vele a grafikus motor, valamint 
az eliminátandű herceg otthonául 
szolgáló várkastély feltérképezésé¬ 
nek. Pár méter megtételéi követően 
m á rís ké n y le fe n e k fe szű n k az alkotók 
egyik határozottan elegáns ötletére, 
illetve megvalósítására hagyatkoz¬ 
nunk: súlyos vaskapu állja utunkat, 
melyen lehetetlennek tűnik az átju- 
tás. Segítek:tessék a szemközti 
fal közvetlen közelébe állni, hogy 
Domenicus orrszerkezete súrolja a 
fát felületét, majd nyomjifk le 
egyszerre a bal, 
íííelve jobb egér¬ 
gombot: kedvenc 
démonlajzatunk 
karmaisegedei- 
mével pókember 
üzemmódba kap¬ 
csol, s a derék 
^pítörpárkór"' min¬ 
tájára szeli a 
mennyezetet. Ez 
kérem igen jó 
ötlet. Miután 
bejutottunk, 
azonmód a nya¬ 
kunkba is szakad 
egy őr. Fighl 


következik: bal gomb támad, jobb 
gomb: védekezik. Rune szisztéma. 
Itt meg is állunk egy percre, 
áttekirttendö a kaland mód — mert 
vart másik Is, bezony— alap kon cep* 
dóját. Ez pedig a doomra jellemző 
kulcsvadészat, letemes mennyiségű 
fighttal íű szere zve. Azaz megyünk, 
zárt ajtó. Megyünk tovább, lecsap¬ 
kodjuk a környező fíckőkai, fel¬ 
vesszük a náluk lévő kulcsot. Aztán 
carapp vissza az immár feltárható 
aitűhoz, mely mögött szintén ezen 
nyomvonaf Széllémében foganl terú- 
leieket sejthetünk. Teháta játék- 


Dümenicus fentrol Jón - iiimondfuk pont silón vorték... 


















többjátékos üiödoi, ánn vigasztaljon 
rrindenkita ludat: az iU értelmezeti 
aréna mód illetve a lényegében 
m édos ítatia n h a re re n dszer ín ká bb 
jópofának nevezhefö, a Mortal 
Komba! IV-ben, avagy a Virtua 
Flghterekben tapasztalható össze¬ 
tettségnek, technikázásnak s elegan¬ 
ciának nyomát sem érezni. 

Ezzel együtt is szereí|űkj mertjo 
móka. De bangsúlyozonn:móka csu¬ 
pán. 


Zár6 Sondolatak 

Míg a Resurrection lörleneti leihoza¬ 
tala, s ötletes karakterszerepéltetése 
egyértelműen maga mögé utasítja 
még a Btade of Darknesst is — jól¬ 
lehet sokkal könnyedebb a sztori, 
csak éppen egyetlen pillanatig sem 
érződik a 3"* Person stílt—valljuk 
meg — gyakorta jellemző ízzadság- 
ájer— a stuffot mégis egyfajta álta¬ 
lános kiforratlanság jellemzi, mely 
leginkább az alapvetően szegényes, 
elnagyolt pályaépítkezésben, illetve 
az esetenként bizony igen szererv^ 
esetlen kamera kéz elésben mutatko¬ 
zik 

Szörnyen ronda megoldás továbbá, 
hogy karaktereink egyszerűen nem 
tudnak leugrani egy nyamvadt 
lépcsőn, a zuhanás előtti ponton 
inkább láthatatlan falat emeltek elénk 
az alkotók, csak mert lusták voltak 
elkészíteni a modellek úgymond: 

“zuh anás -anim á c ló s - ku icsa ilS zó- 
vaL a m úttkor tárgyalt flipper esete 
látszik fent forogni: a Resurrection 
még szintén sülhetett volna egy 
kicsit. 

Azonban ennek ellenére is azt kell 
mondanunk: ez egy jó játék. 

És ha a készítők a következő epizód 
fejlesztésekor hajlandóak egy picivel 
több energiát fektetni a grafikai meg¬ 
valósításba, akkor bizony etalon gya¬ 
nús stuff születhet. 

Zene? Egggészen kiváló! 


by Baai 


— KIé 2 ^ lökép u gye rek ? 

— GyZ. Két tesztkőicít. Deműstefszik,p$$$z!! 


^ fztcsek ÉN tpdpm: fáfmésodpercalútt 


* -zkSZ/Kf 

- alapvetően hóit egyszerű, 

■ s akar összetettebb képet 
mmiamitfelváílal.BonyoJód- 
kissé a lighíba: egy ESC-et 
“ a oekérhetjük a hősünk áltat 
e-^ató kombök illetve speci- 
• V.omplett listáját, így ezek 

'^vételezése illetve kigyakor- 
:: ‘csználóra vár, Általá- 
i^::an elmondható, hogy a 
: jrectionbeii modetlezettharc- 
:r:r'ajó reflexekre, s a 
rh-.: "s, védhetetlen kom bók 
izasára támaszkodik. Értsd: 

' e emzörásem a Rune 


■ sztefgsssei fiyitgtázza fölényes gydzefmét 


egyszeröusége, 
sem a Biadeof 
Oarkness össze¬ 
tettsége — a 
kellő között 
leledzik, s leszi 
ezt kellően 
magas halás- 
fokon ahhoz, 
hogy a fightokat 
élményszerúnek 
mondhassuk. 
Fight pedig — 
lesz bőven. Az 
eddig elhangzot¬ 
tak ugyan már 
önmagukban Is 

ígéretesen halnak, ám hátravan még 
a legjobb móka: miután az első pálya 
végén Domenicus sikerrel megmár- 
gezi a békésen szunyókáló herceget 
e gy ex Ira bru tál vég y ű let se g íisé g ével 
— mely lassú lefolyású, kínokkal teli 
s holtbiztos halállal végződő beteg¬ 
ség gél sújtja az ügybuzgó csókát — 
ugye elégedetten vizslatjuk a Mis sión 
Accomplíshed feliratot, majd kíván¬ 
csian várjuk, mit is határoz meg 
a rettentő Démonisten ugyancsak 
rettentő fattya következő feladatául. 
Itt jön a geschenk: a pálya vége utáni 
videó bejátszásban egy a Tukaram 
méreteivel 
bírókra kelő 
paladin elmélke¬ 
déseinek 
vagyunk tanúi, 
figyu1átd:‘'Gau 
vagyok, A iros 
Legnemesb,s 
Legerősebb 
Lovagja. A Her¬ 
cege f isme rétién 
kör lámadia meg 
— Királyom s 
Parancs ölöm 
kívánalma szerint 
útra kélek.hogy 
a Poklok 


legmélyéről is felkutassam a halálán 
lévő Herceg betegségét orvosló 
gyógyírt." És íökjóóó: a kővetkező 
pályán Gaut irányítjuk, akivel 
sejthetően Domenicus érdekel 
ELLEN fogunkcselekednLHa 
valami, ez a megoldás tapsot érde¬ 
mel. 

Tovább is van, mondom még; 
van egy harmadik karakter is, 
egy sápasztö keblekkel felvértezett 
nyusszancs. Neve: Daiko. Tudni kell 
róla , hogy a mágia használatában is 
jeleskedik, ám van egy rossz szo¬ 
kása: hármas kombója lezárásakép¬ 
pen olyan helyre van lelke támadni, 
ami egy komoly férfiembert semmi¬ 
képpen sem hagyhat az érdektelen¬ 
ség luxusában. 

Hogy hogyan jön Daiko a képbe? 
Majdő elmeséli.. 

Round 1 -. 

(úúúú, ez....) FAJT! 

Van a játékban egy a klasszikus egy¬ 
más elleni verekedés stuff okát Idéző 
aréna mód is, mely során két nyert, 
avagy vesztett menet révén kell bizo¬ 
nyítanunk rátermettségünket avagy 
fe I kész ü letle n s ég ü n két a m este r$é - 
ges mtelligencia ellenében. És — 
sajnos — csak annak ellenében. Már 
csak az egérről vezérelt támadás¬ 
funkció okán sem valósították meg a 


































Megjött C’Tyu, és nagyon pipa... 
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A z X-Com név ismeröseri 

csenghet m ind azok számára, 
akik már múlt évtizedünk első 
felében is stratégiai játékok mellett 
múlatták szabad Óráikat az akkoriban 
feltörekvő PC ptallormon. 

Ufó: Enemy Unknown — hirdette az 
azon idő tájt leginkább szimutálorai- 
ról ismeri Microprose, hogy egy ele¬ 
gáns csavarral belevethesse magát a 
stratégia bizniszbe. A koncepció sze¬ 
rint valóra válik az emberiség egyik 
féltve dédelgetőn álma — idegen 
civilizációk csalhataiian jelei buk¬ 
kannak fel a Földön installált radarok 
hatósugaraiban, ám a felfedezést 
köveíö örvendezési némileg beár¬ 
nyékolja a jövevények hódító szán¬ 
déka, melyek 

révén az általuk viselt protokoll nem 
Igazán látszik párhuzamot mutatni a 
Nulladik Típusú 

Találkozásokban ábrázolt idillel ~ 
ehelyett invázióval fenyegetik az 
anyabolygót, melynek 
vezetői még időben cselekednek: 
megalapítanak egy, a Föld teljes 
területén képviseletekkel 
rendelkező különleges szervezetet, 
melynek szolgálatában a bolygó 
lakosságának legkiválóbb 
tudósai, kcjtatöh s különleges kikép¬ 
zéssel rendelkező tengerészgyaiö- 
gosaiállnak,hogyatag- 
államok koncentrált 
erőbedobása 


^ Az síomrakét3tnúkőtiéselőií... 


révén felvehessék a harcot a csúnya 
Idegenekkel. Ez a szervezet lenne 
az X-Gom, melynek viselt dolgaiért 
a lelkes játékosok tehetőek felelőssé 
immár három epizéd óla. A 
mostanság hallgatásba burkolózó 
Mlcroprose elérkezettnek tállá az 
idol, hogy a tetemes jogdíjak fejében 
áidásáiádja az X-Com mítosz 
újabb fejezetére, mely körűlmér^y 
egyérteimCistth az Idegenek — 
immár közöltünk vannak. Vuhúúú... 


Csak flviigi, gyetekek...! 

Az X-Com egyik legnagyobb kopo¬ 
nyája ugyanis ezerr idő szerint már 
az utolsó simitásokat végzi vafami 
médfelelt elmés, grandiózus fejlesz¬ 
tésére, melyei mint az Enforceri haj¬ 
lamos emlegetni. Ez a tudós tudja, 
amitmimég nem; az Idegenek nem¬ 
csak hogy közöltünk vannak, 
egyik újabb keletű technikai 
vívmányuknak, a 

köszönhetően — melyek 
az Idegenek által megha¬ 
tározott térségben 
manifesztálódva köp¬ 
ködik magukból a 
ronda ufonaulákat — 
mármegszámlál- 
hatattarr területen 
garázdálkodnak, 
megszámlálhatatlan 
mennyiségben; s 
mintáz elvárható 
tőlük, rellegést, terrort, 
pusztulást hoznak a 
vidékre. Ám mikor már min¬ 
den veszni látszik — helyére 
kerül az utolsó csavar is. 

$ tudósunk felkiált: ^-Kéééész 
vagyokl" A játékos két marék 
popcorn között a monitoron 
feltáruló kétszárnyú ajlóra 
szegezi vigyázó szemeit, 
hogy először láthassa 
AZT. Vizsgáljátok?! Ö az 


C május 


^ ,..és közben. Winden kimagbú rulf - én is 


Uiolsó Remény- 
ség, a Megváltó, 
a Szájber 
killerbég — min¬ 
den Idegenek s 
Ufók rémálma: az 
Enforcer, 

Az ataptörlénet, 
saierminál 
mellett posztoló 
roboszlus alakzat 
3D-S mivolta Is 
jelezni látszik, 
hogy ezúttal más 
oldaláról ismerjük 
megazX-Corr 
montJakőil-a; iiyec(oi.„pmny. 

anyagot éltető grafikus motor eszté¬ 
tikai jellemzőiért r>em kisebb infor¬ 
matikai atomvillanás felelős, mint az 
Urrrealengine. Nézzük csak; X-Com^ 
30, Unreal Engine, Enforcer — ez 
nem lehet arrnyira rossz. 

Kill'emAlU 

Közli Teremtönk s alkotónk, innen 
pedig egyszerű, ám nagyszerű a fel¬ 
állás: a méretes kiborg irányítását 
átvéve ledaráljuk a gonosz Idegene¬ 
ket, elsőtől az utolsóig. Az X-Com 
Enforcer tehát egy a szó nemes értel¬ 
mében vett lövöldözős stuff, melyben 
robotunk puszta tűuzerejére hagyat¬ 
kozva vesszük elejét az ellen 
űzőiméinek. 3 noha ez a megkö¬ 
zelítés egyike a legősibb játéktípu¬ 
soknak, az utóbbi hónapok 
lan ósága szerint új életre 
ébredtek a derék shooi’em 
upok — s milyen jól 
tették ezt, Ennyi, kidol¬ 
gozott történetiséggel, s 
jobbára összetett irányítás¬ 
sal rendelkező slulf között, 
melyek napjaink játékait 
jellemzik, kifejezellen údílö 
színfolt az Enforcer jelen¬ 
léte, mely csupán reflexein¬ 
ket s fű zgomb-nyomogatö 


ujjúnkat teszi próbára. Nemhogy logi¬ 
kai feladványokkal, de még csak kul¬ 
csokkal rtyitandó, lezárt ajtókkal sem 
frusztrálnak minket a készítők- 
morrdhalná erre a magát magasan 
kvalifikált játékosnak valló 
egyén, hogy ez neki kevés — ám 
az idegenek oly hatalmas számban, 
s oly agresszív klvilelberti 
képviseltetik magú kát a temérdek 
térképen, hogy egy szusszan ás nyi 
ídüFtk nem marad majd 
unatkozni:a szakadatlan, folyama¬ 
tos irtás okán érzett felhevüllség — 
ez az, amiaz X-Com 
Enforcer legfőbb vonzereje, a gyer¬ 
mekeik egészséges lelkű letét féltő 
szülök aggodalmainak pedig elejét 
veheti a puszta alapkoncepció; a 


































csúnya, rosszindulatú tde- 
snem emberek tucatjait 
ugatja darabokra. Nézzük a 
ályokat: az egyes térképeken 
főbb feladatunk van: 1. 
emmísiteni a már tárgyalt 
izporíereket, S. kiszabadítani a 
fö'-. $ te rO lete k re vető d ött e m b e rké ’ 
^r^’etve 3. minden utunkba vetődő 
lé - séges lélfornn át célszem leka- 
i. [nsp i ráció ké nt az e Ih u llt egye- 
a ital le pottyan lőtt extrák, illetve a 
jelentőségű Data Pointok szol* 
melyek a stuff legérdekesebb 
^Imi felhozataláért felelősek — 
Data Poínt rendszer. Minden 
igiép teljesítését követően bekuk- 
^^atunk a tudós jelenlegi fej- 
s:^zféseibe, akt^ kellő mennyiségű 
^^:poni meglétét leltélelezve, szí- 
az Enforcerbe installálja az 
píe<eft megvásárolható tunningokat. 
í ■ i esztek áldásos módon roppant 
^|zdag, ötletes képet mutat: 750 
prponlért magasabbra ugorba- 
fe a Blade Launcher második 
^ :zata egyet jelent a kilőtt pengék 
^ia s magunkhoz szőlílhatd egész¬ 
be csomagokkah míg 1500 pontért 
ib; érvénye sert emelhet|űk maximé- 
fTieterőpontjaink számát százzal. 

persze csak példák, a kínálat 
fe-2eteg hasznos darabból álL Min- 
íeí/ejlesztéshez több — rendszerint 
ia;y — fokozatú tur>ning dukál, sőt: 

: ~eg kezdetben üres stotok a játék 
cs" összeszedhető, idegen tech- 
;gián a lapuló fegyverek, extrák 
' i-/talan begyűjtésére buzdítanak, 
reketaz aktuális térképet lel- 
’;e már tetszés sze rtnt fej lesz l- 
-r j'^x, felhasználhatunk. így túlzás 
vül effnúndhalé, hogy a Dala 
^ rendszer révén a szerepjáté- 
jellemző megoldásokkal alakít* 
sr^atjuk kiborgunk képességeit — 
elegánsabb ötletet, illetve töb- 
jepedig aligha lehet elvárni egy 
^át csak szerényen lövöldözős 


KétSecíoid Burger renőeí, nyersen! 


A fegyverek 
- mini olyanc 


olyanok 

„Egyszerre csak egyet!” — vélhették 
az alkotók, így nem átallották az egy¬ 
szerre nálunk lehető fegyverek szá¬ 
mát egyetlen darabban meg határé zni. 
Noha először sokkolónak hat ezen fel¬ 
ismerés, rövid időn belül ráébredünk 
az elgondolás remek voltára — 
az esetek zömében ugyanis mindig 
akad az Enforcer pár méteres körze* 
tében egy másik stukker — ezek a 
Quake metódus szerint spawnolnak 
a kijelölt helyeken, véletlenszerű for¬ 
mában. Fontos tudni, hogy a tér¬ 
képeken csak azok a fegyverek 
hozzáférhetőek, melyeket már meg* 
vásároltunk adatpor^tj a ínkért. igya 
játékos átgondolhat ja, érdemes-e 
megragadnia a közelében fellelhető 
stukkerek valamelyikét, avagy írt 
tovább a kezében levővel. Csak 
ésszel ám: ha áthaladunk egy stukke- 
ren, automatikusan fel kapjuk azt — 
istennek s a készítőknek hála nem 
villogtat a program 
„b íztosvagyb en n e ? I" fe I i raio kai az 
arcunkba. A fegyverek egyébiránt 
határozottan kellemes, ötletes dara¬ 
bok: alap lézerspilyu, lángszóró, 
napalm, négycsövű shotgun — das 
ist m eine spé ziá litét —plazma, 

.endelkezö, ám 

erbitáfisat terítő 
atomrakéta — 
erről csináltam 
is egy 

sereenshotot 
működés köz¬ 
ben, ügyi 
vagyok? Ez 
csupán ízelítő, 
mely alapján 
belátható az 
X-Com 

Enforcer színes, 
használható 
d ara bokbéf álló 
kínálata. 


^ —Tfx' íraxxa írr 'cX- ck ' trakkarírkra ?! 
— Trc 'k tre ’k fri ftlra rírfrra ! 


Bonuszpálya-siráiy! 


Nékéiti Téttík 

Egyedüli nega¬ 
tívumként az 
elnagyolt páfya- 
épitkezés 
tekinthető, 
melynek okait 
nyílván a gép 
által egy Időben 
megjeleníttet 
karaktermodellek 
horribilis számá¬ 
ban kereshetjük. 

Az Unreal motor 
viszont elvárható 
módon szépen 
muzsikál, s a 
re lat íve g ye n g é bb k id o lg ozotts ág ú, 
ám ezen formájukban is tetszetősnek 
mondható lárképeken így 
zökkenőmentesen folyhatnak a 
hatalmas csetepaték. Műértők örö¬ 
mére érdemes megjegyezni hogy 
minden, az eredeti X-Comokbóf 
megismert lény helyet kapott a 
sluffban, így ezek 3D-$ interpretáció¬ 
inak célzott leírtása a mítosz rajongó¬ 
inak alighanem külön élményszámba 
megy majd, A zene gyönyörűen ele¬ 
gyíti a nívós drum'n'base-re illetve 
a lágyabb goára jellemző etemeket, 
az összhatás pedig simán hallgat¬ 
ható X-Com nélkül is, míg X-Commal 
együtt- pláne, így max, pontszám. 


Lehetőség van kooperatív módban 
Is nekiesni a hódító hadaknak, ter^ 
mészetesen muíllplayeratapon, adott 
továbbá a két, avagy több Enforcer 
által játszható deatchmacih. Mint 
ahogy pályaeditort is mellékeltek a 
fej le s ztö k — így s em m i a kad álya, 
hogy extrabrutális gépünk képessé¬ 
geinek megfelelő térképeket alkos¬ 
sunk meg, majd radírozzunk le. 
Szóval az X-Com Enforcer egy 
Jővöldözös játék. De hogy minden 
idők egyik legjobb lövöldözős játéka, 
ahhoz kétség sem férhet. S ezen Idő 
szerint— nem is fér. 

Enforcer C-Tyu 


’&MBiámffíUiZfIíiX tBáWjt 









































Vermanens Vakáció 




H aa nap tűz, a tenger pedig 
— víz — kék, az emberek 
túlnyomó része jó ideje haj¬ 
lamosnak muiaikozik belegázolni a 
habokba, hogy az alany átlag fél¬ 
órányi lubickolásl követően tepa¬ 
kolhassa csuromvizes testét a 
környező pariokon. Való igaz: a víz- 
cseppek révén fókuszált, úgymond: 
koncentrált napsugarak jótékony 
simogatasa egyike azon tapasztalá¬ 
soknak, melyet az egyszeri város¬ 
lakó azért évente párszor szinte már 
öröm mel é! ál, már ha fellelhető a 
közelben egy hordó előre hűtött kóla, 
jobb/rosszabb esetben — kívánt 
topic aláhúzandó — egy hordó .áááá 
— Sztellááfloááá...” Kell még egy 
adag térd kocog la ló testi jellegze¬ 
tességgel lelvértezett, napbarnított 
néni, akik előtt be lehet lazítani 
he kilabda-kultúrára, s a TicoTioo 
sza m bát b erregtető m a rokteief on ra. 
Aztán érdemes konstatálni: nyara¬ 
lunk. méghozzá erősen,. Létezik egy 
sziget, mely az örök nyár birodalma, 

$ melynek aktuális lakói akármunka- 


^ — Jó beíekteiés voltéi a síivar gyár? 


területüket s rezidenciájukat Is áthe¬ 
lyezik annak ötére, jelezvén a sziget 
szellemisége iránt érzett el ragad ta¬ 
tásukat. Ám a paradicsomi körül¬ 
mények, s intenzív parton heve rés 
hátterében sejthetően szilárd ala¬ 
pokon nyugvó gazdaság, politikai 
szervezettség illetve folyamatos 
tőkebeáramlás kell, hogy álljon. Ezen 
idill megteremtésének lehetősége 
egyetlen üzletembert sem hagyhat 
hidegen — örvendjünk hát, hogy 
az alkotók megelőlegezték nekünk a 
Sziget Elnöki Székét, majd kiáltsuk 
bele az éterbe: 

- lövök, Ttopicoool 

Ezen hosszú időn át érlelt játék leike 
a Bullfrog vidámparkok által megva- 
lősitott illaive megkedvelleteü szisz¬ 
témára támaszkodik, így alapvető 
célkitűzésünk a lehető legtöbb turistát 
— ha úgy tetszik, látogatói— ide 
csábítani, majd lehetőség szerint oly 
halásfokorí elkápráztatni öketTropico 
grandiózus voltával, hogy meg se for¬ 
duljon fejükben a hazatérés gondo¬ 
lata. Kezdeti, alap 
populáciőnkként 
a már rég óla a 
környező szigete¬ 
ken élő egyedek 
szolgálnak —az 
irántuk viseketeit 
gondos törődés, 
valamint igényeik 
lehető legszéle¬ 
sebb körű kielé¬ 
gítése révén 
csalogathatjuk 
ide a lelkes emig- 
ránsokaí,akik 
abban bízván, 


^ Nézzenek oőaí A jó öreg Don Pedro Scanettí! 





médonmegíalál- 
halják számítá¬ 
saikat illetve 
boldogulásukat a 
sziget ölén, rend¬ 
szerint hajlandó- 
Ságot mutatnak 
munkát vállalni 
TropÉco valamely 
gyárában, Eéíesii- 
ményében 
Lehetőségűnk 
van valamely 
beépített 
scenarionak neki¬ 
rugaszkodni— 
ezekről tudni 
érdemes, hogy az általuk felsora- 
kozlatotl. merőben eltérő jellemzők 
és meg kötések révén mesteri módon 
adagolják a stuff lehetőségeit; míg az 
egyik térkép esetében szinte alig szá¬ 
molhatunk bevándorlókkal, a másik 
a hozzáférhető temérdek nyersanyag 
okán ökonómiai szuperhatalom fel- 
epitésére buzdíl minket. A Játék 
„ m eg nyerése" se m feltétlenül kötő d ik 
egy determinálható ponthoz: adott a 
random térképgenerátor is, ahol szé¬ 
les körben parameirizálható majdani 
Tropicénk összes főbb jellemzője, a 
játékidőt pedig szabadon meghatá¬ 
rozhatjuk a pár ciklus erejéig történő 
szolgálattöl egészen a végtelenig — 
mikor is ugye csak kedvünk s időnk 
szabhat határt szigetünk felvirágozta¬ 
tásának. Előbbitől azonban nem 
különösebben kell tartanunk, hiszen 
annyi már elöljáróban megjegyezhető: 
ezek a szigetek igen tartalmas, 
fiJmges szórakozást ígérnek. Ideje, 
hogy érdemben is belebonyolódjunk a 
Tropico-Koncepció rejtelmeibe: nap¬ 
szem üvege kel fel, gumimatracot hón 
alái 


Ez egy ftatasz (sitrmim hkíáh hrgáti... I%íf./ 


A Siisitéma 

A klasszikus RTS-ektől eltérő, ám 
a Sim Theme Parkhoz hasortló 


^ A Bélára ráborulta komtáin.Höho... 


módon, a Tropicoban sem nyílik 
lehetőségünk közvetlen uiasflásokat 
adnia szigetlakóknak — ami min¬ 
denképpen üdvözlendő megoldás, 
elvégre célunk populációnk maximá¬ 
lis szabadság- illetve boldogságérze¬ 
tének megteremtése. Hogy hogyan 
fogjuk őket mindezek ellenére is 
az általunk óhajtott cselekmények 
végrehajtására ösztönözni, igazolni 
látszik egy ősi keletű rigmus alapve- 
lésszámba menő eszmei tartalmát: 
pénz beszél, kutya ugat. Értsd: a 
szigetlakék villámgyorsan le lám ad¬ 
ják azon létesítményeket, melyek 
jutányos díjazást kínálnak a jól vég¬ 
zett munka ellenében. Első felada¬ 
tunk azonban a populáció hiánytalan 
be lakó Itatása lesz — a jobb alsó 
szélen, a rendelkezésünkre álló töke 
mellet láthatjuk Tropico aktuális lólek-j 
számát, mely lakosaink magánélete, 
s az emigránsok révén is gyarapodó 
mértékei mutathat, hajói súlyozzuk 
szigetünk gazdaságát, politikáját, s 
persze arculatát is. Érdemi intéz¬ 
kedéseink így a már kezdetben 
ÉS nélkülözhetetlen létesítmények 
felemelésével kezdődnek. Épületek 
szintjén a Tropico páratlanul gazdag 
repertoárnak örvend: mondhatni, 
etalűn a kínálat tekinlelében. Az 
első csoport — 
housing — ele¬ 
mei révén teremt¬ 
hetjük meg 
szigetlakaink 
otthonait. Ezek 
mindegyikének 
külön-külön való 
ismertetése 
fölösleges, 
hiszen az összes, 
itt fellelhető épít¬ 
mény a 

lakoltatásra szol¬ 
gál: csak az egyik 
éppen kunyhó, 
míg a másik a 




































‘ EsÉíétika t m egfontolésb öf rejtettem a dzs vpge fbe az erőm uVe t— 
szépséghiba: egy napra rá erddtüz 

látunk az aktuális 
létesíEménybőf, 
mondhainók. 

— csak' 
nem minden 
épület esetében 
aktív. Következik 
amainlenance, 
azaz a már 
emEített fenntar- 
lási költség. Wind 
lakóházak, mind 
a gyárak zömé' 
nek esetében 
lehetőségünk 
van módosításé' 

kát eszközölni ezen érték tekinteté¬ 
ben. így pl. az Itt tetszés szerint 
bekérhető, „osótány'irté- 
kölörtítmény" keltőbe vágja a fenn* 
tartási költséget, ám harmadolja a 
lakoltatási színvonalat — a rnenü 
utolsó góca, mely minél nagyobb, 
annál több érdekJődőre tarthatunk 
számot a hozzáférhető lakások iránt. 
Fontos tudni, hogy a szisztéma sze* 
ríni senki sem fog havi keresetének 
harmadánál többet fordítani a bérteti 
díjra, így ha valamely egyed számára 
m ár m e g fi zeth eíe i le n össze g el hatá* 
rozunk meg az ott tartózkodás 
lejében, ö — micsoda fordulat 
— kiköltözik, s keres magának 
másik placcot, A bérleti díj Irányí¬ 
tott szabályozása egyébiráni a menü 
jobb szélén virító „rent" panel pontja¬ 
inak bősz nyomkodásával töríénik. 
így mára szigeilakökotthona¬ 
iból is összegszerű lóvéra 
tehetünk szert havonta — 
s noha a bérleti díjemelé¬ 
séhez kénytelenek leszünk 
emelni a munkadíjakat is, 


* Titínriaí páíya - m adártá via í. W úrrá. 

erező összes extrávai íelszerell 
-jtus lakótömb. Az építkezés möd- 
r ett kimért, szinte már életszerű 
;f mpéban zajlik: egy bérházszerű 
* epzödmény felhúzása így akár 
'..ele hónapba is beletelhet, termé- 
iietesen a Tropíco által értelmezeti 
z'ékidö jegyében, itt tehet célszerű 
■imutaini a h 4", illetve „-.billentyűk 
‘.n ke lóira: ezek segítségével szOk- 
teg szerint szabályozhatjuk az idő 
■: yamának gyorsaságát, a pause-tól 
^ ezdve egészen a nagyon gyors 
';kozalig — utóbbi tükrében sacc 
'5'om-négy másodperc alall fut le 
zZi hónap. Megfigyeléseim továbbá 
'Zt mutatják, egyszerre csak egy 
riQlei munkálatai (olyhatnak. Marad* 
- im é ni f e le m e It laké é p ü letön kné I, 

■ s]d illessük cliokkel a drágát: az 

r zs három pont tanúimányozásá- 

■ = V valamint a lakóház százalékos 

■ ^asználtságának —occupancy — 

T .’én kell kitapintanunk azon értéket, 
’ <or is a bérleti díjakból származtat- 

■ ito prolit tűim utal a fenntartási költ- 

■ '^eken. Azaz: income: ennyi lévéí 


^ Tropíco Sereenshotegy Albáií siterói 

a magasabb munkadíj lendületesebb 
munkavégzést, s Így sejthetően 
hamarabb, vaJa m int nagyobb szá m - 
bán értékesíthető javakat biztosit. Ha 
ehhez hozzájön a későbbiek során 
felemelt bérleti díjakból szármáztat¬ 
ható összeg, úgy be kelllátrtunk: 
financiális szemponiból jók vagyunk. 

A menüben soron kövelkező csoport 
a gyárakat rejti, ám ezek előtt a 
farmokat és a bányákat vételezzük 
szem ügyre, lévén megismerésüket 
követően a Tropico nehézipar szisz¬ 
témája jóval érthetőbb tesz. Adottak 
először is mind a helyiek élelmezé¬ 
sét, mind exportunk jelentős részét is 
fedező gyümölcs fa rmok. Ízíés, vala* 
m i nt szü kség s zeri ni le rm e szíh etö 
banán, ananász, illetve papaya. 

Adott a kávé, kukorica, és dohány- 
üítetvény is, a sor végét pedig 
3i cukor zárja. Mintázta 
fogékony szemlélők meg 
figyelhették, mindössze 
egyetlen kiszerelésű 
farm áti rendel¬ 
kezésre. A 
létesítmény prolilját 
meghatározhatjuk 
a fel¬ 
emeléshez 
használt iko- 


haté nyíl 
segítségével, de 
lehetőségűnk 
van egy már aktív 
farm terményé¬ 
nek szükség 
szerinti megvál¬ 
toztatására is. 
Ebbe a cso¬ 
portba tartoznak 
továbbá a bányák 
— a hozzáférhető 
nyersanyagok: 
vas, bauxít, illetve 
arany. Minden, 
ide tartozó léte¬ 
sítmény esetében 
célszerű szem elölt tartani a talaj tar- 
taímát, lévén a progi— igen helyesen 
— különösebben nem nehezményezi, 
ha érdemben kihasználhatatlan terü¬ 
letre pakolunk le egy aranybányát, 
így értelemszerűen a vörössé tje Izeit 
területek nem tartalmaznak a bánya 
profiljának megfefélő nyersanyagokat, 
míg a sárga, zöldes régiók gazdag 
lelőhelyeket ígérnek, A kitermelhető 
javak révén márérihetö a nehézipar 
működése is: a fűrészüzem a leszál¬ 
lított fa ro n kök b öl kép ez jó ké pű d esz- 
kákat, á tá Settlers tV. A szivargyár 
az ültetvényeken kitermelt dohányból 
készít— szivarokat. Van itt ékszer¬ 
gyár is, mely sejthetően a bányákból 
nyert aranyat konvertálja azonnali 
megvásárlásra késztető essesebe- 
csákké. A cukor sem maradhat 
pusztán nyers formájában, jó betek* 
tetés lehet a termény legnagyobb 





































résnél álc söpör* 
losíianfaRum' 
gyárba— van 
ilyen is, A 
nehézipar utolsó, 
ám nem 
lebecsülendő 
tagja a konzerv¬ 
üzem: hal, 
ananász, 
valamint kávé 
alapú konzerv 
készítmények 
előállítására 
használatos 
héder, mely ilyen 
minőségében 
alapvető jelentőséggel bír exporiunkai 
ilEetŐen, Itt meg is állunk egy perce, 
lévén a gyárak zöme elvárható módon 
iskolázott munkásemberekért kiáll, 
akik nem feltétlen öl hozzáférhető Ok 
aktuális populációnk soraiban. Egy 
gyárra clickelve beíigyel a képbe 
a gyár á Ital fo g la I koztatn i kívá nt 
munkaerő mértéke — ha itt nem 
látunk mást, mint az üres posztokat 
szignőzó sziluetteket, lehel örűlnh 
nincs más dolgunk, mint meghatá¬ 
rozni valami méltányos munkadíjat, 
mely révén rövid időn belül be isi út¬ 
nak a lelkes jelentkezők, hogy azon¬ 
mód munkába árihassanak. Ha a 
posztok melleti egy a klasszicista 
időket idéző diáksipka 


Váíasztés p k éípti. {^zp ersze csű h b fő ff.) 


látható, úgy a gyár hatékony üzemel¬ 
tetése szakembereket követe! meg: 
így, amennyiben nem állna még 
rendelkezésünkre a kívánt számú 
okospalacsinfa Jllessük clickkela 
diáksípkát, majd a bejelentkező dia¬ 
lógusban hagyjuk jóvá a tanult 
munkaerő iránti, magas díjazást 
ígérő kérvényünket — pay the fee. 
Gyárak tekintetében több fokozatú, s 
rendszerint igen borsos árú tejEesz- 
té seket eszközö I h etű nk J lye n p i. a 
szivargyár gépsora inak újabb, haté¬ 
konyabb modellekre való lecserélése. 
így szegy munkás által időegység 
alatt késziíett szivarok száma a 
duplájára nő, ám az immár nem kéz¬ 
zel, hanem mechanikus eszközökkel 
sodort dohányáruk piaci ára tíz 
százalékkal csökken, 

Adoll továbbá a 
munkaidő menedzse¬ 
lése is; vagy kihajtjuk 
embereinkből a maximu¬ 
mét, vagy idültebb feltételeket 
kínálunk, melyek révére a gyer¬ 
mekek munka kedve nagyobb, 
ám sejthetően a termelés 
mértéke s üteme jóval 
visszafogottabb. A turiz¬ 
mussal kapcsolatos léte- 
s ílm ények követkéz n e k — 
ezen épületek nyilván 
idegenforgalmunk íeJlen- 
dflésére, valamint a már 
itt tartózkodó látogatók 
.vámoltatására" használato¬ 
sak. Hotelek tekintetében érdemes 
lehet a szállásdíjakat az igazgatóra 
bízni, aki így az általunk megkívánt 
százalékos kihasználtság szerint ala¬ 
kítja az árakat. Most jön a móka 
java, a szórakoztatásra kihegyezett 
létesítmények sora. Van itt minden, 
nightklubtól kezdve kaszinóig, kocs¬ 
máig, éttermekig — a kínálat így 
ezen szinten is bő képet mutat, a 
szórakoztatásra kihegyezett épületek 
igazi jelentősége azonban aktuális 
populációnk boldogság érzetére gya¬ 
korolt rá hatás ábarr keresendő: minél 
több s mmél sokrétűbb módja 



^ A gép szeríní sok tesz eis bsnán ■ ám benéitbőtíefietsok, de elég-sosem 



adóit az Jrányí- 
toti" szórakozási 
lehetőségeknek, 
annál inkább ele¬ 
mükben érzik 
magukatagyer- 
mekek— orrot 
később még 
értekezünk. Az 
inirastru klóra 
csoport kompo¬ 
nensei javarészt 
a külvilággal való 
kapcsolalaink 
megerősítésére, 
kiépítésére szol¬ 
gálnak: egy dokk 
felemelésével így nagyobb yachiokai 
is fogadhatunk Troplco partjainál, 
melyek az alapkiosztás szerint érkező 
turisták s emigránsok többszörösét 
szállítják le kezelésre, míg egy 
re plér felem elésével 
idecsalcgáthatjuk az Igazán Sok 
Pénzzel Rendelkező Egyéneket is, 
akik ilyen minőségűkben sejthetően 
jóvat nagyobb mértékben illetve 
hatásíokon szórják a dohányt, ha már 
egyszer aktív nyaralásra ragadtatták 
magukat. Vannak íti betügyeinket 
érintő létesítmények is, mintáz építé¬ 
szeti hivatalok. Az ezekben rezidens 
szakembereknek hála, jelentősen fel- 
lurbózhatjuk építkezési munkálata in k 
időtartamát— ezen csoportba tarto¬ 
zik ugyanakkor a szintén megvalósí¬ 
tandó áramellátás is: a szórakoztató 
építmények egy része képtelen üze¬ 
melni elektromosság nélkül. Jön a kor¬ 
mányzati épületek csoportja, melyek 
elemei alapvetően populációnk biz¬ 
tonságának megteremtésére szolgál¬ 
nak: így innen menedzseljük majd 
a rendőrséget, s a katonaságot 
egyaránt. Célszerű lehet már az 
első adandó alkalommal le lem élni 
egy bevándorlási hivatalt is, melyen 


keresztül átfogóbb képet kapunk a 
beérkezőkröl— igényeikről, kor sze¬ 
rinti megoszlásukról, hány hetes/ 
hónapos/éves tartózkodásra áhítoz¬ 
nak Tropicón, blablabla,.. Furmányos 
módon ide tartozik a média is — Nagy 
Testvér mindent lát- így a létesíthető 
TV csatornák, valamint újságok szint¬ 
jén érdemes megtalálni az össz¬ 
hangot közízlés és profit között. Az 
utolső góca humán szolgáltatások 
tárháza, melynek legalapvetőbb ele¬ 
mei az egészségügy, vallás, illetve az 
oktatás. Előbbi kettőre minden szi¬ 
getlakénak, rezidensneksturistárrak 
szüksége van, így célszerű az ezen 
profilú építmények felhúzását minél 
korábbra beütemezni. Az utolsó, 
ám szintén kiemelt jelentőségnek 
örvendő csoport a már érintőlegesen 
tárgyalt oktatás — főiskolák, illetve 
kollégiumok szolgáirtak a taníttatásra, 
a modell egészen figyelemreméltó; 
emberkéink annak függvényében 
igénylik a felsőoktatást, hogy lak¬ 
helyük körzetében hozzáíérheló-e 
valami különleges képesítést 
megkövetelő, s így sejthetően maga¬ 
sabb díjazást Ígérő munkalehetőség. 
Azaz viccből senki se fog beülni az 
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^ Jófinsk a ftrníí ték^ Wpdan kapható, kivélsit képez: a retúrjegy. 


ez szinte biztos. 
És végül: egyet- 


— táfJia c$sk 3 lisísíí szekciót, iiriök Úr 


bn épüMsorr 
„éT: gyényöfűek, 
részlet gazdagok, 
apfélékosak, de 
csak léteznek — 
sehol egy 
füstfelhéa 
gyárként é* 
nyékből, sehol 
egy neonrend- 
szera kaszinókon 
“■ a látvány 
élményszerűsége 
azonban ezzel 
együtt is hataJ- 
mas.ezi csakúgy 
— mondtam. 


Grafika. Zene, 
és egiráltalén 


A Tropice összeíettségéhez s tartalmi 
felhozatalához csupán a saját mag a 
által megteremtett atmoszféra 
mérhető. Moha létezik pár— fentebb 
tárgyalt, s elhanyagolható — gyer¬ 
mekbetegsége, mégis oly szintű 
k if orrottság ról s átg ondo Itság ról tesz 
tanúbizonyságot, mely gyakorlatilag 
minden szinten a konkurencia felé 
emeli. A több tokozatú zoom legíelsö 
fokán tapasztalható, szemet 
gyönyörkódetö részletességgel meg¬ 
alkotott épületek, karaktermodellek, s 
a lassanként városba forduló^ tömény¬ 
telen féle s fajtájú létesitniénybőE 
álló grafikus megvalósítás lenyűgöző 
összhatást kelt. Zene tekintetében 


Tedó próbára megtigyelókészségedet, s ialátdmegóketTaisl 

a szerzők nem átallották vokállal 
is meglámogatni a kompozíció kát, 
szemben a számítógépes játékok által 
használt instrumentális nyomvonallal, 
így latinos ritmusokra S dallamvilágra 
gajdoló hölgyeket s urakat hallhatunk, 
minek révén a nóták olyan szintű pre¬ 
cizitással ragadják torkon a kérdést, 
hogy kénytelenek vagyunk zene tekin¬ 
tetében is maximális por^lszámmal 
adózni. A Tropico egyike azon játékok¬ 
nak, melyeket hajlamosak vagyunk az 
„Azonnali Klasszikus”jelzővel illetni 
— így beszerzése minden olyan 
egyednekjavasolt,akikfogékonyak 
az Azonnali Klasszikusokra. Ja és 
mondjátok meg Paulának: még min¬ 
dig szeretem. 


by Síeve Hiífnagei 


^ Kétscreenshot^kétkűtőnóség 


hónapban, függetlenül a közvélemény 
kutatások eredményeitől. Aki akar 
diktálorkodjon, aki akar, osaljo n — s aki 
jói kavar, örvendjen magának erősen. 


Ami rossi 

A játék kezelése, noha pillanatok alatt 
elsajátítható, méltatlan módon korlá¬ 
tolt kiszerelésben érkezik — a Tropico 
előtt érthetetlen módon ismeretlen a 
hotkey fogalma, Mo persze, ez legyen 
a legnagyobb probléma, mondhat¬ 
nánk— ám amikor minden beavat¬ 
kozásunk előtt kénytelenek vagyunk 
pá r m ásó d percet körű I m ényesked n i 
a kézeIötélúlétén, kifejezetten kényel¬ 
metlenné válik ezek hiánya. Az ikonok 
zöme pár pixel méretű csupán, s bizo¬ 
nyos kurzorok is borzasztó idétlenek 
— ezek azok a kfasszikus, sápadásra 
késztető mutatók, melyek oly színtű 
eredetiséget mondhatnak magukénak 
alakzat tekintetében, hogy az egyszeri 
földi halandónak első blikkre fogalma 
sem lehel, annak melyik része is a 
„nyíl-hegye." 

A másik dolog csupán szubjektív 
vetületű, mégis otyas valami, amivel 
alighanem még tovább emelhetlék 
vo Inaazalkotó kaTropico szín¬ 
von alát. A Pizza Connecíion 2-ben 
már meg tudták oldani, hogy ránk 
esietedjen — hogy Tropioon folya¬ 
matos, szakadatlan napsütés van, 
annak valószínűleg nagyon örülnek 
a szigetfakók, ám 
pl. az éjszakán¬ 
ként dupla hatás¬ 
fokon üzemelő 
níghíklubok, 
kaszinók s a 
körzetükben 
leledző forgatag 
vizuális élmény- 
szerűsége így 
lemaradt— pedig 
az éjszakai 
Tropico látványa 
egészen ligye- 
lemreméltó lenne. 


- -akra — ám, ha a taníttatás révén 
^egnyílé kapuk sokaságát sejletjük a 
-iidani nebulókkal, oklatási intézmé- 
’ iSink etvárhaté módon hamarosan 
T :es kihasználtságnak órvendhet- 
’t<. Fontos tudni hogy sem a vallás- 
::. sem az oktatásból nem szokás 
: (él csinálni Tropicon.„-Óh, milyen 

•:epr 


Mondd: te kit 
fárasztanai...! 

■ na emberkéink célzott irányítása 
■tartozik feladatkörűnkbe, a 

■ Tzzáférhető velük kapcsolatos írtíor- 
“ádók révén gyakorlatilag mindenkiről 
'sgtudhatunk mindent: click egy 
egyedre, s máris lehetőségünk nyílik 
-azsolázni— itl, illetve a felé pitéit 

: •: d a lm u n k lélezö ö sszes jellem zűjél 
T'tatisztikai kimutatások tucatjaival 
“sgtámogató almanach képében 
“ .j'aikozík csak igazán a Tropico 
^zetettsége, illetve rendkívül gazdag 

■ “ unkáJts ága. Az emberek „karakter- 
K'ján" illetve az almanachban dús- 
*'";amegsaccolható,melyterületeken 
e~et célszerűu azonnali intézkedése- 
-áthoznunk— eredményességünkről 
Crdig célzott tájékoztatást nyújta jobb 
E ió mulató, mely populációnk állalá- 
":s boldogságérzetélszEgnózza. Mo 
ir'sze szabad sziget mellé szabad 
'ásztások is dukálnak — tanács- 

’ :önk még a ciklus utolsó éve előtt 
’: zü, ha népünk szívesen tennémeg- 
'■érettetés tárgyává csekélységünket 
= 0 / az eJnöki székre pályázó oppo- 
'' lsünk e lle n é ben. Ve hetj ük a lig u rát 
z«rsze diktátorra is, s elzárkózhatunk 
í-'cegmérettetéstől. Ez afajtadema- 
^-gia azonban rövid időn belül csaló- 
:: TiSágot szú Ihet a társadaiom m in den 
’Z^én, mely csalódottság elége- 
CsCenségbe, majd egy csinos kis 
ouccsba torkollhat. Szóval úgy tessék 
hogy felvállalhaióak legye- 
^ a választások. Megjegyzendő, 
lehetőségünk van válaszíási csa- 
Sit is elkövetni; ezen alternatívát a 
^mindig felajánlja a szavazatok 
szamának meghirdetése előtti ublsó 







































kz Első Fúrás örökkön elkísér... 



O laj: körn/ezetihőmérsékleten 
cseppfolyós halmazállapotú, 
ásványi, növényi vagy állati 
eredetű anyag. Az ásványi olajokat 
a nyers kőolaj desztillációja és fino- 
mírása útján állítják elő. Az ásványi 
olajokat kenhetűségök mialt — e 
jellemző igen különböző az adoH 
olajat alkotó szénhidrogének függvé' 
nyében — gépek és motorok kené¬ 
sére alkalmazzák vagy szigetelő 
tulajdonságaik miatt egyes elektro¬ 
mos berendezésekben, illetve anya¬ 
gokban — traszformátorokban — 
kerülnek (elhasználásra. Az ásványi 
olajok tekintetében ezen sorokat 
tartja említésre méltónak a Larousse 
Enciklopédia, De nézzük csak 
Jockey Ewingot, ki hosszú éveken át 
determinálta számtaian hortf (társunk 
péntek estéit: Öt valószinüleg érdem¬ 
ben tök hidegen hagyta, ki mit s miért 
csinál a Társaság által kitermelt, fet- 
vásárolt olajjal, ő csak lefölözte a csil¬ 
lagászati lóvékat, hogy aztán újabb 
fúrásokat finanszírozhasson a pro¬ 
filbú L így elmondható, hogy az olaj 


nem csupán kémiai elem, hanem 
igenjőljövedelmező üzletág is. S 
noha Jockey bácsi mosolya, meg¬ 
vallom; jó magam számára szinte 
már jelbmformáló hatással bírt, 
némileg frusztrált, hogy Mr. Capice 
— múérlöknek: az Executive Produ¬ 
cer Philip Capice— nem igen 
enged bepillantást egy olajtársaság 
mindennapos ügymenetébe, leszá¬ 
mítva a bizniszt elvárható módon 
jellemző alátevősdit, megfúrósdit, 
kijátszósdit. Emlékezzünk csak az 
e)ttraszarencsétlenCliffre,akitízböl 
tízszer képes volt álló bőrbe lyukat 
rúgni. M a ja; a lasztit az utolsó 
pillanatokban eleme lő Jockey bácsi 
s C iiff efölötti görcsöigeiése — 
micsoda öröm — úgy száz epizód 
erejéig az alkotók kifogyhatatlan lor- 
rásául szolgáltak, sem a termelés 
folyamata, sem a háttérben meghú¬ 
zódó, meztelen üzleti érdekek bemu¬ 
tatása nem képezte az eposz tárgyát, 
litván most az OH Tycoon nevű stuff, 
mely a szép (?) emlékű Dallasban 
ábrázolt olajtársaságokhoz hason¬ 
latos konszernek 
megalapítására, 
illetve azok fel¬ 
virágoztatására 
bűzd itmin két. 

Hát lehet ennek 
ellenállní?f Lehet 
— aki akar, 
lapozzon... 


^ Juhsng Afteregők; i$hetsiaÍBtíni, gyerekek 


Furakodjunk 

kissé 

A játék egyaránt 
játszható körökre 
ösztön, illetve 
valós idejű szisz¬ 
téma szerint is. 



^ A gép bsfoíi kofikuráfnir tíe cssk engem isiéit itt. Kf is fagyott a cucc hirteían... 



Előbbi mód 
lehetőséget 
biztosít az egyet¬ 
len gépért bonyo¬ 
lított multiplayer 
partikra, sőt ízlés 
szerint 

fűszerezhetjük a 
résztvevők szá¬ 
mát a mestersé¬ 
ges intelligencia 
képviselőivel is. 

Kezdetnek érde¬ 
mes lehetegyet- 
len gépi ellenfél, 
avagy csupán az 
idő ellenében 
nekirugaszkodni 
a sluffnak, 
mintegy 

feltérképezendő 
az alternatívákat, 
hogyan is lehet¬ 
séges egy jól 
jövedelmező 
olajtársaság 
beindítása, üze¬ 
meltetése. Az 
érdemi játék 
megkezdésekora 
Világtérképre 
jutunk — a mellé¬ 
kelt nagyító segé¬ 
deim ével kiválaszt haljuk a területet, 
ahol azonmód installáljuk is első 
tornyunkat, együtta] lefektetve 
világméretű konszernünk alappillé¬ 
reit. 

Induiólökénk mértéke révén több 
pröbalúrást is tínanszírozhatunk, ám 
számoljunk vele: nem minden állam 
fog jogokat eEadnía munkálatokhoz 
egy induló társaságnak. Jó kiEndulási 
alap lehet Malájföld, Irak, avagy 
Kuwait, teszem fe l CIlek valamelyik¬ 
ükre, minek révén a stuii bevillantja 
a választott település madártávlati 
képét. Válasszuk a bal szélen figyelő 
mobil ikonsor Appiy forOrilling Rights 


kiléteiéi, majd clíck a városra. Ha 
kegyesek hozzánk a Fentiek és a 
haló Ságok, a feltűntetett összeg fejé¬ 
ben lehetőségünk nyílik megkezdeni 
a munkálatokat. 

Egy, a város relatív körzetében 
installált toror^y értesít minket a 
próbafúrás megkezdéséről, melynek 
eredményeiről rövid időn belül — 
körökre osztott szisztéma szerint ez 
rendszerint egyetlen kör csupán — 
tájékoztaiást is kapunk. Optimális 
esetben embereink olajat találnak: 
lehet örvendeni, majd biztosítania 
bányászott olaj úljál a finomítókig, 
felvásárlőirrkhoz, no és persze 

kasszánkhoz is. 
Ehhez először 
szükségünk lesz 
egy olajtankra, 
mely a bányá¬ 
szol! nyersanyag 
nagytömegű 
begyűjtésére 
használatos. 
Nosza; alapít¬ 
sunk leányválla¬ 
latot a városban 
— Found branch 
ín city — majd 
határozzuk meg 
az általunk prefe¬ 
rált fa rtáj méretét. 


























































■' r nogy lartáj is, meg ólai is van . 

’.í lehet ínegleremteni a kettő 
*::::ti kapcsolatot: bulid pipeline 
:Egy a fúrótoronytól induló, s a 
I íjba csatlakozó csőrendszer szóI- 
!' az o3aj kiszipolyozására iHeWe 
T: V jjtés é re, ezen po nto n má r cs u - 
aló. 

Egyetler^ szépséghiba hogy nincs, 
í - : su rg as sa. így sejthető m ód on 
.''kasokra, illetve a munkálatokat 
':2 .■ ellenül íelügyelő, vezető szak- 
berekre is szükségünk lesz. Egy, 

- e: elvi síkon üzemelő fúrótoronyra 
: ekéivé új ablak nyílik, melyen 

■ “ 'észtül e I é rhetjük a sza k m a a ktu á- 
Ean hozzáférhető Nagyágyúit Ezek 

a"*éie csoportosulások, melyek szak- 
e'telme illetve hatékonysága a 
'agasabb/alacsonyabb gázsik szint¬ 
em. látszik körvonalazódni. így aki 
átíar. alacsonyabb díjazás fejeben 

■ isíhet dilettánsokat is, ám hosszú 
'.avon — s ha valami, akkor az olaj 
•hosszútáv — csak a profi munka 

0 iztosítlendüleíes,folyam atosterme- 

€SÍ. 

^ bal szélről leolvashatjuk, hány 
-’jnkásember is szükséges a torony 
üzemeltetésére — őket a panel jobb 
:»dalán virító ikonon keresztüt állít- 
‘.atjuk munkába, díjazásuk pedig 
'endszerint a térség gazdasági szín- 
ina Iának függvényében alakul. Kell 
"ség a brigádnak kaja, valamint szer¬ 
számok. Az élelmet ízlés szerint ada¬ 
golhatjuk embereinknek mi magunk 
s. ám jóval célszerűbb bekapcsolni 
az itt áldásos módon fellelhelő auto¬ 
matikus élelmez öt. 

A szükséges szerszámokról, 
c e rendezése k rö! f o lyam alo sa n vil- 
ogó, célzalos kis képek is tájé- 
<oztatást nyújtanak, jóllehet, minden 
'ellelhető kütyu nélkülözhetetlen 
esz. Tekintettel bizonyos darabok 
csillagászati vételárára, dönthetünk a 
iízingelés meíleU is, mely azonban 
egy igazi otajcézárnak semmiképpen 
sem lehet végleges alternatíva. 


■ Ahogy Mexikóba eitérns még étvonozef raecoirüs ^ Skótkockás mgf Csak a jó öreg Réfkíebhsz íshet 


A termelés most már valóban bein¬ 
dul, ám még hátra maradta kinyert 
oiaj szállítmányozása. A várostérkép 
mobií ikon során fellelhetünk egy 
Charter Tanker pontot is: ezek a 
báziküs méretű, teherhajó szerű 
képződmények fogják dícsoportosí- 
lania nyersolajat a finom ltokig, 
ahonnan már egyenes út vezet a 
felvásárlókig. 

Nézzük csak: öltek Charter ikon, 
majd cl lek azon város, melyből el 
ó h ajíj u k sz állíttatn i a re n de I ke zé - 
sünkre állő olajat. Egy a nyílt vízen 
megjelenő hajó tájé koz lat minket 
a manőver sikerességéről, melyre 
clíckelve meghatározhatjuk a charter 
célállomásul szolgáló olajfinomítót. 
Nyilván célszerű lehet ezek közül 
atermetésl góchoz legközelebb eső 
régiót választani. 


Ko([ a Cítybe! 

Az Oil Tycoonban sajálos módon 
helyetkapotiegy aSím Cityre 
emlékeztető, város menedzselő 
illetve város-csinosítgató vezérfonal 
is. Valamely településre cllckelve 
bejelentkezik annak izometrikus, 
valós Időben számolt képe, mely 
nézet kidolgozottsága s a rá jellemző 
esztétikum ugyan fényévekkel 
elmarad pl. a Pizza Connection 

2—ben lapasz- 
laIható nívótól, 
ám a városokat 
jellemző 
tehetőségek 
kétségtelenül 
megdobják az 
Oil Tyco on ázsi¬ 
óját, játék szint¬ 
jén — az 
aiapkonoepoió 
azonban nem 
látszik 


meggyőző 
párhuzamot 
mutatni az 


* Ez ííí Taőzsigisztáfi- ide jár a B éía sá to rozni 


életszerűséggel 
Nézzük csak; 
feladatunk, hogy 
a már 

jeEenlétünktől 
sem mentes tele¬ 
pülések lakos¬ 
ság ál jólétben 
tartsuk: foglal¬ 
koztassuk a mun¬ 
kanélkülieket, 
emelgessünk lel 
iskolákat!!), épít¬ 
gessünk autó- 
u lakat, mintha 
bizony egy nyam¬ 
vadt olajtársaság 
munkakörébe az ilyesmi is szervesen 
beletartozna. 

Az, hogy Tokyóban egyetlen iskola 
sincs, ugye elég érdekesen harigzik 
— így elmondható, hogy 
életszerűség szintjén egyértelmű 
bukás az O H Tycoonban ábrázolt 
város'fejiesztösdi. 

Ami viszont mindenképpen említést 
érdemel, a kutalélaboratőrium: ezek 
felemelésével, majd az Itt 
hszőrcsöihelő technológiák segedel¬ 
mével új eszközök, új épületek $ 
lehetőségekvalóságosiárházahull 
az öiürskbe, meíyek nélkülözhetetle¬ 
nek lesznek a világméretű termelés 
folyamatos bonyolításához. 


Noha az Oil Tycoon sem esztéti¬ 
kum, sem nyomvonal tekintetében 
nem hozza azt a fajta összeteltséget 
s megkapó harmóniát, melyeknek 
köszönhetően magasan az átlag fölé 
kerekedhetne, obbűí adódó viszony¬ 
lagos egyszerűsége révén könnyed 
mókái ígér azon embercsoportok 
számára, akik a virtuális síkon 
Jockey bácsi nyomdokain haladva 
sejlik a létezés egyik fensöbb 
minőségi fokál Nekik jő választás 
lehel az Oil Tycoon. 

De a többieknek sem rossz — 
annyira. 

by Tintás Bumes 


pSZBaiigiite #122.20BV mteis ^ 







































Jönnek a férgeki 


T együnk egy röpke időutazást 
ia95'be, amikor is rregjeienía 
Werrrs első epizódja, amelyet 
az Amigás demo csapatokböl össle¬ 
ve rb u vá ió d q\{ Team 17 alkotott meg. 

A játék annyira nagy újílásnak számí¬ 
tolt, hogy azóta több fanatikusokból 
álló klub is télrejöU, amelyek tagjai 
azóta isosak a Worms-re esküsznek. 
Az első még Amigán és a korai 
PC-ken megjelent eredeti Worms 
igen sok változáson ment át az 
idők folyamán. Fokozatosan lecse¬ 
rélték a grafikai motort, hogy a VGA 
felbontásnál nagyobban b élvez¬ 
hessük a játékot. A fegyverek kellék¬ 
tára is 

részről-részre 
bővült. Míg végül 
megérkezett a 
World Party 
nevet viselő epi¬ 
zód, ahol immár 
hálózatban, de 
akár Interneten 
ke resztül is 
összeenged¬ 
hetjük kedvenc 
csapatainkat. 

Sokan gondol¬ 
hatják maguk¬ 
ban, hogy minek 
mártöbb Worms, meg hogyá 
Team17 még az utolsó bőrt is le 
akarja húzni erről a játékról, Mindenki 
megnyugtatására közölhetem, hogy 
szO sincs „ulolsó bőr'" leh ázásáról, 
sőt a kukacok törlér^elmének teg- 
kiforrottabb verziójával ismerkedhe¬ 
tünk meg, amelyet sem miképpen 
sem sorolhatnék a kiegészítők 
sorába, a World Party egy teljesen 
önálló epizód és nem csak egy 
szimpla expansion paok. 

A játék kiadója a Titus sem min¬ 
dennapi visszatérő. Éppen valame¬ 
lyik nap beszélgettünk arról, hogy 
a régi nagyok Óceán, Titus,.. hová 
lettek, ésmostcscdák-csodájáraa 
Worms új epizódjával visszatéri az 
egyik öreg. Ugyanis aTeam17 meg¬ 
maradt független fejlesztő csapat¬ 
nak, de a kukacok teljes jogát átadta 
a Vlrginnek és az előbb emliteli 

Titusnak. 
Most 
átadok 
néhány 


információt a kukacok általános 
játékmódjáról és lehetőségeirői (ezt 
csak azok kedvéért teszem, akik 
addig még mm találkoztak a Worms- 
szel). Eme játék az akció, a puzzle 
és a körökre osztott stratégia igen jól 
összegyúrt keveréke. 

A játék fő célja az ellenfél meg¬ 
semmisítése, a lehető legkisebb 
kukacáldozat árán. Az ellenfelek 
egy véletlenszerűen generált, vagy 
éppen szerkesztett terepre tele¬ 
pe rtáliainak ki. Természetesen a 
felhasznált fegyverek vég pozícióját, 
vagyis a várható becsapódási pontot 
nagyban befotyásotja az időjárás 



is, a melyet a cél¬ 
záskor be kell 
kalkulálnunk. Ami 
a fegyvereket 
illeti, nem csak 
egyszerű hél¬ 
köz napi Játék¬ 
szerek kér 
bánthatjuk le az 
ellenséges kuka¬ 
cok bő rét. Megta¬ 
lálható a 
kollekcióban 
bazooka, láng¬ 
szóró, robbanó 
birka és még 
nagyon sok ext- 


haiő,aholasze- 
gény kukacoknak 
még az emelkedő 
vizszinttetis meg 
kell küzdeniük. 

A program egyik 
legnagyobb újítása 
a Wormpot, ame¬ 
lyen keresztül 4 ÖO 
különféle játék¬ 
módot érhetnek el 
a játékosok. Az 
egyes elemek sor¬ 
solása egy félkarú 
rabló-szerű szer¬ 
kezetiéi tó rté n ik . A so rso Iá s te r- 
mészetesen az előzőleg beállított 
paraméterek után hajtódik végre, 
Ahol a random generátor hol egy 
nagyobb, vagy kisebb weapon 
damage-t ad nekünk, de éppen a 
játék Malure szintjére is kihatással 
lehet. 

A Wormpot egyik kiváló és nagyon 
hasznos kiegészítése a 
Wormopaedia, amelyből megtudhat¬ 
juk minden egyes fegyver rend él¬ 
tetését, és igen hasznos tippeket 
is kapunk azok legjobb használatát 
illetően. 

További csemege a minden eddi¬ 
ginél több funkciót tartalmazó pálya 



ning módja is szinte teljesen átala¬ 
kult. Az aktuális mód minden 
eddiginél szélesebb kategóriát ölel 
át. egészen a kezdő kukacos- 
kodőktól a feketeövesekig. A trénin¬ 
gek során egy áltálunk választott 
tetszőleges csapattal kezdhetjük 
meg az edzéseket. 

A választható 
missziók két 
fő cso¬ 
portba 
sorol- 




■ Kép az Egér s Marson címűin0s& bíue box héttaréröf 



rém és örült fegyver. A kisebb hatás¬ 
fokú ún. lokális fegyverek mellett 
megtalálhatok a globális nagyobb 
területet romboló áldások Is, pl. 

A rm aged d on. term és zete se n e b b en 
az esetben Bruce nálkül. 

Eme rövid kis bevezető után térjünk 
rá az új epizódban található újítá¬ 
sokra. 

A pályák igen változatos képet 
mutatnak, a készítők nagyon sok 
d im b e s 'do m bo s te re pet terveztek, 
amely szerepe egy kicsit sem 
közömbös a rejtőzködés miatt. A 
„normár terepek mellett néhány 
Őrülllevelis bekerülte programba, 
amelyek közül talán a legjobb a 


editor, amellyel 
még a tréning 
missziók terepeit 
Is átalakíthatjuk. 
Az eredeti a 
programban lévő 
a lap küldetés eket 
mindenféle meg¬ 
kötés nélkül 
átalakíthatjuk, és 
ha kedvünk 
tartja, fel is 
rakhatjuk az 
Internetre, ahon¬ 
nan azt bárki 
letöltheti. 

A program tré- 


halők: Time Attack és 
Training Missions, sajnos 
minőkét esetben legnagyobb 
ellenfelünk az óra, de legalább 
megtanuljuk a gyors célzás és tüze¬ 
lés tudományát, amely egyáltalán 
r^em mellékes a csatározások ideje 
alatt. A célzás elsajátítását célzó 
misszióKban civil célpontokat kell 
megtámadnunk, tehát nagyon figyel¬ 
jünk oda, hogy kilés miéri tövünk le. 

Velem együli igen sokan szerették 



Ez ftt Nam 0 kapitány V1,0 bétáa hapía 



































irolnsi nem csak kattan játsíani egy¬ 
szerre eme csodás játékot Most 
negtöFt a jég^ amely átlő rés a Worms 
történeté ben talán a legnagyobb. 

A Team 17 Online-rtá változtatta a 
giliszta univerzumot A party-ban 
szereplő csúsző-mászők kon- 


massat 

Az egy pályán lévő 
poád rák. bá rm I kor k I rú g - 
natók és újra cserélhetők, mindez 
a játék közben. További extra a 
speciálist na nem a zubany alatt 
Sbaronnal vűnagló Sly-ra gondolok, 
eme kukac egyed mondhatni unh 
••erzális, mivel többféle fegyverrel is 
<épes bánni, a fegyverei pedig dina¬ 
mikusan cserélgeihetöek. 

Az áj rész 40 multiplayer kü Ide lést 
tarlalmaz,amelyekközöllvannak 


egyedi és koopera¬ 
tív missziók Is. 
Természetesen 
ezek mind a helyi 
hálózaton, mind 
pedig az Interneten 
is játszhaíóak. Az 
Online játékba egy¬ 
szerre le játékos 
csatlakozhat be, 
természetesen 
érdemes a maxi¬ 
mum játékos-szám 
limitet 6 körül tar¬ 
tani, mivel ez egy 
körös játék, és mikorra mind a 18-an 
elvégzik a saját lépéseiket, mi addig 
szépen megöszülünk. A játék megje¬ 
lent DreamcaSt-ra is, de arról semmi 
hír, hogy a játék lámogalja-e a 
muHIplatform alapú hálózati játékot. 

De azok se szómörködjanak, akik 
nincsenek Net közelben, Itiszen rájuk 
45 Single és l& Tíme Attaok misszió 
vár. 

Most egy kicsit térjünk rá tehát 
a Single Player módra, hiszen 
köszönhetően az ismert külső okok- 
ítak, kis hazánkban egyre siralma¬ 
sabb az Internathez jutás éS annak 
' fenntartása. Emlaü sokára az egyéni 
játékot fogják inkább választani. 


^ Egy ígszf de a fhmaíeh, m os t azo nban 


előre 
gene¬ 
rált, vagy éppen a szerkesztett 
csapatunkhoz saját zászlél, és min¬ 
dé nf éle cicomás sírköveket rendelhe¬ 
tünk. 

A játék grafikája feljavulta £001-es 
szinthez. Külön pozitívum, hogy a 
minden egyes felbontáshoz átdolgo¬ 
zott bitkép tartozik, amely kitölti a 
monitor teljes felüJetét, és nem olyan 
otromba, mintáz „átlagos program¬ 
ban", ahol a maximum &40x48Ű-as 
grafikát kinyújtják a kívát>t aktuális 
méretre, vagy pedig a képernyő két 


oldalán plusz a 
tetejére és aljára 
széles fekete csí¬ 
kot csempész¬ 
nek. (Ja, hogy 
neked már SVGA 
monitorod van?) 
A legnagyobb 
átalakítás a 
multiplayer meg¬ 
oldás mellette 
zenei részt érin¬ 
tette. Teljesen 
lecserélték a 
játék muzsikáját, 
vérnálkűi arefomációa 

hangbankokat is 


kukac szinkron maradta régi. sőt 
még egy kis hiba Is becsúszott, 
mivel a magyar versenyzőből néha 
az angol „Watch this” mondaiocska 
szakad ki. 

A grafika rtagyon is előnyére válto¬ 
zóit, nagyon jót tett a programnak 
a csomó új grafikai elem, amelyek 
sokkal jobban ki tudják tolni a 
játékidőt, mini bármilyen fejtörő,, 
hiszen egyszerűen nem válnak unal¬ 
massá. 

A főcím logoja kissé szőrös, ez 
a Floyő elmosásnak köszönhető, 
hiszen senkiiőísem várható el az, 
hogy üt fel¬ 
bontásban 
megrajzolja 
ugyanazta 
képet, A 
bétöltű rob¬ 
banó tortát 
igazán lecse¬ 
rélhették 
volna valami 
másra, mert 
először poén 
volt. de két 
éven keresz¬ 
tül ugyanazt 
nézni? A 
játék irányí¬ 
tása sokat javult, a se roll már tényleg 
kézben lartható. ami azt eredmé¬ 
nyezi, hogy a kép pontosan oil lóg 
megállni, ahol mi szerettük volna, és 
rvem előbb és nem utóbb. 
VégezelüLa játék a Worms fanatiku¬ 
soknak kifejezeti élmény fog nyújtani, 
főleg ha csapatokba verődve tudják 
egymás „kukacait” irtani. 

Aki számára viszor^tnem jeleni 
felhőtlen örömöt az új rész megjele¬ 
nése, az majd szépen eljut addig a 
színiig, ahol mára számítógép telje¬ 
sen a földbe dörvgöli, enr^él a por^tnál 
fogja az illető unalmasnak találnia 
programot — ésinneritölnem lesz ez 
más, mintegy szimpla kiegészítő. 



Amúgy normál 
telefonos össze¬ 
köttetés esetén 
ne is nagyon ját¬ 
szadozzunk egy 
esetleges háló- 
zalijáték gondo¬ 
latával. 

Ebben a mód¬ 
ban a következő 
irányzatok közül 
választhatunk; 
QuiekGamea 
számítógép 
ellen, Kölöníéie 
missziók, 
Dealhmatch. Az 


érintette. 

Saj no s a m a g ya r, m ár „ kissé u ncsi" KeFe ^ 
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liangulatteremtés GigaHerzes tartományba 






M ég gye réti ve Ham, amikor 
egy honvédelmi napon az 
ogykofj M H SZ [Magyar Hon¬ 
véd e I m i s zöve iség ) váló g atouja 
tartotta nagyközönség előtt bemU' 
tatót. Voltak ott /ökavadászok^ 
rádióamatőrök, és a csuda tudja 
még, hogy kik, de egy valami égé* 
szén biztos! Életre szóló nyomot 
hagytak bennem — a rádió távirányÉ 
lású repülögépmodeltek nagymeste¬ 
rei. Ifjoncként akkora hatással voltak 
rám ^ hogy már másnap be akartam 
iratkoz r>i közéjük — szegérty apám 
alig tudott lebeszélni a koránkelésröl, 
és talán csak az, az érve hatott, hogy 
„kisíiam vasárnap úgysem fogsz 
ott találni senkii". Azián mégiscsak 
összejött a találkozó, és azonnal be 
is avatlak a szakma szépségeibe: 
„elmész öcsi négy vagy öt (lehet, 
hogy keveset mondtam f) nyári szü¬ 
netbe r; dolgozni és összekeresed az 
induláshoz szükséges tökét — aztán 
megveszed belőEe a többcsatornás 
rádióadót, a kormányokat, a modelh 
motorl, a „kiegészítő apróság okai" 
és a faanyagot, majd a többhönapos 
[de inkább többféléves) modellépíl' 
getés után mégis próbálhatod a 
levegőbe emelni művedet'". ,De nézd 
csak ott azokat a roncsokat a sarok¬ 
ban! Azok mind az első felszállásnál 
törtek össze". Mortdanom sem keli 
— lelkesedésem itl ütközött frontáli¬ 
san egy belonfalnak! Kezdtem meg¬ 
érteni, hogy a bemutatón miért ölelte 
gazdája oly téltő gonddal magához 
azt a kis csodamasinát, és miért 




^ Meste r h tizza m á fűi Gyón a TŰúi 

íakadt sírva az egyik amatőr, amikor 
az egyértelmííen jobb gépét leka¬ 
szálta az égről (léggömb vadászat 
közben) egy főállású profi! Tudtam, 
hogy halasziartom kell a témát, de 
akkor nem gondoltam volrva. hogy 
ilyen hosszú lávon! Igaz azt sem, 
hogy a mai napig nem fogok lemon¬ 
dani róla, bár ma már előbb, mint 
nyugdíjasként el sem tudom képzelrti 
ezi a bobbyt. (Kérdés, hogy akkor 
meg nem lesz-e már életveszélyes 
<agyvérzés, infarktus, harakiri> szá¬ 
momra egy géptörés)... 

Tény, hogy akiket vonz a repülés, 
azokat nem hagyja hidegen ezeknek 
a zümmögő kis darazsaknak az égi 
tánca, és az is tény, hogy ezt a 
sportot azok is űzhetik, akik alkal¬ 
matlannak bizonyullak a reporvosin, 
vagy kevésbé viselnék jól a nagy 
terhelések közbeniszenvedést. Meri 
repülőgépet vezetni nemcsak 
„belülrőr élvezetes! — mely állításo¬ 
mat alátámasztja az Is, hogy eddig 
valamennyi repülőgép szimulátor 
tesztelése közben maradt, sőt szán¬ 
tam arra időt, hogy külső nézetben 
Is megtépjem a madarat, miközben 
gyönyörködöm a jól, vagy kevésbé jól 
végrehajtott műrepülö figurákban. 

Nézd el nekem ezt a kis bevezetőt, 
melyből szán¬ 
dékom szerint 
megludhattad — 
miért nagy öröm, 
amikora Ripmax 
modellgyártó cég 


^ Eiaz fonűh! Eztatmagúsztaí Én pedig úszak benne! 


Katetrői feíbőaődéa várheíó 


által szponzorált 
szimulátor a 
kezembe került! 

Első látásra a 
puritán 

egyszerűség jel¬ 
lemzi ezt a prog* 
ramot Semmi 
kecmec— az 
elején azonnal a 
főmenübe jutsz, 
és ahogyan a 
bevezető törté¬ 
nelemben vázol- 
tam.akára 
bevásárlással 
(Workshop) is kezdheted. Tíz féle 
repülőgép modell (ma már készen 
kapható kitek kímélnek meg a „több 
télévés épitgetéstőr) és tizenkét féle 
modellmotor közűi választhatsz tet¬ 
szésed szerint. 

Említettem ugye a sarokban 
gyülekező „elsöbálos" roncshalmazt 
is! Ez a hobby nem tarlozlk az ext¬ 
rém sportok közé, ritkán hallani olyat, 
hogy gépének propellerével leka- 
szálta valaki a saját fejét (veszteség - 
listába ke rű It ujja krö t a zé rt e m I ítésl 
tesznek a tibeti kolostorokban őrzött 
titkos tekercsek)! Ahhoz, hogy csa¬ 
ládi állapolod ne menjen át „elváír 
státuszba, ül. ha nem akarod űjabb 
és újabb KIT vásárlására költeni a 
kcnyhapénzt, akkor alapos kiképzé¬ 
sen kell átesned neked, a jövendő 

mo de llp nótának 
(FlightSchool). 
El kell sajátí¬ 
tanod az irá¬ 
nyítás alapvető 
fogásait [Control 
Familíarizalion) 
kütönős tekin¬ 
tettel a feléd 
szembe repülő 
modelled „fordí- 


Falnak megyek a zoid nyuíaktőff 


totr kormányzására! Ha ez már 
ú gy ahog y ne m o koz pro b lém át, ^ 

akkor sort keríthetsz az első kirepű- 
lésre (First Flights) is. Haiadóként az 
{Advanced Flights) feladatait késlol^^ 
gathated, amit sorrendben a precí- 
ziós feladat (Preciscon Flights) kőveh^ 
R e pűlő gé p - vezető í tud á $o d a fő I d ön 
történő guruló- (Taxílng), felszállási- 
(Take Offs) ill megközelítési - és 
leszállási (Approaches and Landíng] 
manőverekkel iinomíthatod. 
Amennyiben ragyogóan teljesítesz 
minden feladatot a „repülő isko¬ 
lában", merészkedhetsz vállalkozni 
arra, hogy a General Flyíng menü 
feladataII is beiktasd kiképzési ter¬ 
vedbe. 

A tíz modellből álló flottádat „Airoraft"- i 
nak, vagyis légierőr^ek nevezi a prog¬ 
ram. Ez, és hogy a repülőgépeiddel, 
minta vadászgépekkel tüzelni, sőt 
festékbombát dob ni is tudsz, valamint 
— hab a tortán(!)— a gép fedélzetén 
is helyet foglalhatsz (műszerekkel és 
belső nézetes „kilátássál") talán első 
hallásra még komolytalanná is tehetik 
szemedben az RC Simulatorl. Pedig 
ez a pár (csak futólag) megemlített 
apróság is (!) egyetlen cél érdekében 
lett [feltehetően) beépítve, ami nem 
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^ megküzemés ^ vsgyJóysttukksi 

■kimmitheteiten iréf^yíthatú 

vanÉams fehútőségsk 


Öip^TQ^ íűlöriijan vagyok. Hová parklngolHatok? 


■ AjOZ nem cs icsaí - amarikÉsíiíés! 


A főszarinem az, akia sajátárnyékátéf.r. 


".ás, minta variáCEOs lehelő ségek {és 
ezáltal a szavatosság, időtállóság) 
‘* *itornázása a maximurntg. {Hminm. 
<ell nekem ilyen nagy szavakat hasz- 
“sinom, most magyarázhatom).,. 
Szóval: van egyszer ugye a tíz 
;ep. Mindegyik önálló egyéniség, 

* jlönbózó repülési tulajdonsággal. 
Aztán olt van a már említett 1 2 
"éle motor, a maguk eltérő teljeSit- 
“ányévek íordufatszámával síb. Még 
i .nagy" (azért az idézőjel, hogy ne 
sértsem az RG Sim.-et azzal, hogy 
rxegyelme kicsi, hiszen mármost 
iíáfulhatom, hogy nagyon r^em érde¬ 


melné) szimulá¬ 
toroknál sem 
szokás nagyon 
figyelem bevenni 
pl. a szárrty alalli 
függesztmények 
okozta légellenál' 
lást, és az eb bői 
származó repü¬ 
lési tulajdonságok 
megváltozását. 
NosazRC Sím - 
bán nem lehet 
nem észrevenni 
az olyan finomsá¬ 
gokat, ahogy pl, 
asebesség kopá¬ 
sával elkezd lustulni, majd megszűnni 
a kormányok hatékonysága! Fantasz¬ 
tikusan változatos a válaszíhaló kör¬ 
nyezet „Fíeld'^i ahol el fogjuk végezni 
a repülési leladatol Tíz helyszín közül 
választhatsz: amik között egy fan¬ 
tasztikus, propel¬ 
lerek áltál az égre 
szegezett „Aerial 
Radar D is h" is 
fellelhető, amely 
propellerek köze¬ 
lében a model¬ 
lünk [ahogy ülik) 
fogja, és megadja 


magái a 

légörvények aka¬ 
ratának. De a 
teljesség igénye 
nélkül említést 
érdemela„Q rand 
Airium”amaga 
különleges szép¬ 
ségével, vagy az 
„Enchanted 
Casile"ame 9 - 
közelíthetetlenül 
magas tornyaival. 
Ki ne maradjon 
a variációs 


magasabbra, majd a motor leállása 
után maradja levegőben (siklasz, 
nVitOfIázol" lefelé) ameddig csak 
tudsz! 

E sz mé letíe n h ang u lata van! 
Amennyiben a földel érés ed nem 
úgy sikerűJne, ahogyan az a nagy- 
könyvben megíratoM, a modelled ripi- 
lyára törik, de itt a lő rés hangjának 
életh íísá g e is é I m é nyszá m b a m egy. 

A PilísSpedál S-IS kétfedelűt egy¬ 
szer sikerüli a levegőben darabokra 
hullatnom,(nem vagyok benne biztos, 
hogy mi történt pontosan) talán tútsá- 
gosart íelgyorsítotiam, de mire észbe 
kaptam leváltak a szárnyai, majd kike¬ 
rekedett szemem láttára egyenként 
szabadult meg a különböző „kiálló 
feles lege ktö r, f u tó któl, vezé rsíkoktól. 
Ismét mellőzve a teljesség igényét 
további érdekesség a feladatok között 
a „Limbö” {bú|| át egy kapu alatt), a 
.Target Drop" (találd el a festékbom¬ 
báddal), és a Jűuch and Go'’, ahol 
egy adott felületet kelf megérintened 
a kerekeiddel, majd újra elem élni a 
gépedet. 

Bánatosan látom, hogy szűkre sza¬ 
bott helyem elfogyott, ugyanakkora 
játékban maradtak még bőségesen 
tartalékok, de ez akkor maradjon most 
már meglepetés! 

Akia törökűs befejezést szereli, annak 
íme, hozom a feketelevest: egyetlen 
dolog volt ami nem tetszeti a program - 
bán, és az az írányífás, amely nem 
engedle, hogy a kurzormozgatókkal 
vezethessem repülőgépemet. 

SzJVC. 


^ Ham így képzeftem a fofőköfütl ütal! 


lehetőségeket szaporítok sorából az 
időjárás „Weather”, mely menüpont¬ 
ban kapásból tizenkettő fő tényezőt 
számlálok, a tiszta égtől a nyelvis¬ 
kolában sem tanított extra turbu¬ 
lenciákig. Ha még ez som lenne elég, 
akkora képességeidhez Hnomíthatod 
a szél erejét, irányát, lökéseit mini¬ 
mum és maximum határokkal, rll. 
véletlenszerű beállításban. Minden 
egyes paraméter megváltoztatása 
jelentős változást okoz, amely után 
úgy erezheted, hogy „ez a játék már 
nem is az, a..,”. 

És akkor még nem és beszéltünk 
a játék lényegéről, az ,,Activity'' 
különböző teiadatairól! A repülőgép- 
szimulátorokban kölelező „Free Fly’’ 
laza fordításban „szabadprogram” 
már megszokott „kötöttség nélkül csi¬ 
nálhatsz, amit csak akarsz" részét 
nem kell külön bemutatnom. A 
„Balloon Bűpping” lég gömbva¬ 
dász álhoz sem 
kell különösebb 
képzelőerő. A 
„GlideTime”máí 
egy sokkal érde¬ 
kesebb, és 
legfőképp 
újszerű feladatot 
állít eléd. Adott 
idő alatt emel¬ 
kedj a lehető lég- 



















































































~Nincs rosszabb az átlagosságnáL 


I 






H áát...nem igazán ludok döri' 
teni! Arról, hogy most tulaj' 
donlíéppan az E-racer milyen 
programnak is készült, majd nektek 
kell a végső vélemértyt megalkotni, 
bár úgy érzem ez nem lesz feltétlenül 
rtehéz. Öszinie leszek veletek; nem 
tudom, hogy melyik oldala domlnála 
játéknak, a jó vagy a rossz. M ért van 
mindkettő. 

Márátléplünk a XXI. századba, már 
lassan 2D éve játszadozhatunk ilyen 
vagy olyan játékokkal és már annyi 
mindent láttunk, hogy bizony ember 
legyen a talpán, aki újat tud mutatni. 
Már annyi auíéversenyzös játékot 
teszteltem, hogy lassan a nélkül navi¬ 
gál a kezem a menüpontok között, 
hogy nézném a monitori vagy ismer¬ 
ném a játékot. 

Persze ne értsetek félre., ezt nem 
azért írom, hogy fitogtassam a fene 
rragy a utó ve rsenyss tapasztalatomat, 
sokkal inkább azért, hogy megmagya¬ 
rázzam miértér minkéi, lesztetöket, 
viszonylag kevés meglepetés. Nem 
mintha nem szeretnénk a dolgot, de 
egysimaautéversenymárnembiztos, 
hogy elég. M int az öreg mafliozónak a 
sexben, nekünk is kel egy kevés érde¬ 
kesség, egy kis twist (nem a táno...) 
ahhoz, hogy felkapjuk a fejünket egy 
játékra, és érté kelni tudjuk. 


Ez London... a játék azsrintsgy siemétieíep 


^ Az egyik skln. A másik itgyenaz, osak más színben... 


Az E-racer esetében az a helyzet, 
hogy tulajdonképpen mindennel ren¬ 
delkezik, ami egy jó kis autóver¬ 
senyhez kellés csak apró hibák 
jelentkeznek a játékban, valahogy 
azonban nem sikerült egy csepp 
adrenalint sem felszínre hoznia vér¬ 
ke ríngé se m b e n. V alam it egyébké n t 
sejtheltek a készítők is, mert a játék¬ 
ban az amúgy MULTIPLAYER pont 
aiatt iévő dolgokból kitettek mindent 
a főmenübe. Ezt is véres zászlóként 
lobogtatva tették, hogy mindenkinek 
eljusson az üzenet: ne dobjátok ki, ha 
mást nem, legalább hálózatban vagy 
neten játszhatjátok! 

És igazuk van, 
tényleg ha mást 
nem, legalább ezt 
meg kéne pró¬ 
bálni. 

Talán akkor lesz 
ez a teszt a 
legtisztább, ha 
szépen tépésről* 
lépésre végigme¬ 
gyünk mindenen. 
Az E-racer [leg- 
I urább tulajdon¬ 
sa g a, hogy a 
nevét három féle 
módon írják már 
a játékon beiül is, 


így ember legyen 
a talpán, aki 
kiismeri magát, 
egyébként.., jegy 
autóverseny, 
melyben a ]él 
megszokott 
„nyomd a gázt 
és nyerj^'-jellsgij 
versenyeket keii 
produkálnunk, 
lehetőleg minél 
nagyobb sebes¬ 
séggel. 

A játék kiala¬ 
kítása nekem 
bejött. A képi 
világa szép (bármég csak a menü¬ 
pontokról beszélek} és kellemes. 
Nekem spec. kedvenc színeim közé 
tartozik a kék, így a világoskékben 
úszó háttér hamar a kedvem re tett. 

A menüpontok tartalmilag kicsit sab¬ 
lonosak, bár ezzel tudom, hogy 
sokan vitatkoznátok. Számomra az 
a legidegesitöbb, amikor az Opiions 
pont alatt található mondjuk 3 átállít¬ 
ható paraméter, mint zene, hangerő 
és mondjuk a kommentátor hang¬ 
ereje. Na. itt ennél azért jobb a hely¬ 
zet, de mindenképp vérszegény. 

A grafikai opcióknál érdemes a 
gyengébb géppel rendelkezőknek 
kikapcsolni az árnyékokai és a füstöt, 


íltmág együtt van a csapat Még.,. 


■ Szerintetek sikerűit megfognom a kocsit főtdetérés után?! 


mert úgy belassul a játék, hogy egy- 
egy Iramé között elmehettek akár 
kávészünetre Is. Ez a cimborám 
gépénél történt meg úgy, hogy min¬ 
den textúrát és képi kütyűi a lehető 
lég butábbra, legrondábbra, legki¬ 
sebbre állítottunk. Szóval a lényeg, 
hogy a játék kicsit nagy gépigényű, 
vagy az is lehet, hogy a mi gépünk 
volt kicsit másnapos [végülis... hajói 
emlékszem vasárnap néztük). 

A játékban van Arcade-mód, amiről 
nem; vagyok hailandó irni, mindenki 
ismeri, remélem. Fordítsuk inkább a 
figyelmünket a Bajnokságra. 

Itt az első háromban ajánlott 
végezni, és minél több pénzt gyűjteni, 
mivel a játékban kredilért vesszük 
a kocsikat, ahogy lépkedünk felfelé 
a ranglétrán. Érdekes, hogy alkatré¬ 
szekre nem költhetjűk a lét, csakis 
kizárólag autókra, melyek viszont 
sokkal drágábbak annál, hogy pár 
nyertes verseny alatt összekeressük 
őket. 

Ami megmosolyogtatott, az a kocsi 
„testreszabásánáraz a grafikusok 
„széleskörű” intelligenciája, az autó 
m intéz a tát illetőé n. H á át,.. alap b ól 
a kocsik agyon vannak töm köd ve 
szponzorokkal és matricákkal, ám ha 
ez nektek nem tetszik, akkor átfest- 
































mmoss^ 


preferálták volna, amikor nekiálltak 
összerakni a programot? Oo a drift 
ennyire nem csúszik, könyörgöm! 

Az ellenfelek amolyan „nem nézek 
hátra, de megyek bután elöre"*féle 
figurák, ami ugye azt garantálja, hogy 
nehéz dolgunk fesz előzésekkor. 
Persze hálózatbarr ez a probléma 
nem jelentkezik majd, mível nemes 
egyszerűséggel kílehet kapcsolniaz 
ellenfeleket. 

Mégis azok kedvérét, akik otthon 
készülnek játszani a progival, min¬ 
denképp adnék egy tanácsot: ha azt 
látjátok, hogy összetorlódlak a járgá^ 
nyok, vagy esetleg egy tömeges bal^ 
eset történt: inkább álljatok meg, és 
nagy ívben kerüljétek ki a helyszínt, 
mivel ezek az istenverle ellenfelek 
ilyenkor össze-vissza nyomkodják a 
gázt, mindennek nekimennek, füg¬ 
getlenül atlöf, hogy egy kocsiról, vagy 
akár egy ártatlan lámpaoszlopról van 
szó. Őket le szám ílva egyébként nem 
találtam semmi ofyan komponenst, 
ami nagyon eltérne a megszokott 
au lóverseny-klisék töl. 

Szenniem ti is érzitek, hogy igazából 
nem emelkedik ki a játék semmivel 
sem az átlagból. T 
öbbször is végigjátszottam a verse¬ 
nyeket, végignéztem amenüponlO' 
kai, de egyszerűen elmaradt az a 
kis extra, amitől egy program kilóg 
a többi közük És most ne értsetek 
félre, nem a játék minőségét vagy 
színvonalát kérdöjelezem meg, mert 
az teljesen rendben van, még azt is 
mondhatnám: jó. De rengeteg ilyen 
van ezen kivük é$ ríem sokat érünk 
30 jó, de átlagos auióversennyek 
Inkább legyen 5 baromi jó. és 5 
baromi rossz. 

Az E-racert mindenkinek ajánlom, 
m éfl jól játszható, szép és látványos. 
De ennéfnem több és bizony ahhoz, 
hogy egy program maradandó nyo' 
mot hagyjon bennünk, ennél kicsit 
több kell, ugye? 




^ A /ens f\3re is rendben ven, még aUor is, ha itt kicsitegyoMaiú 


lég Automatic? 

Ez legyen, 
mondjuk a lég- 
nagyobb baj, 
mertaki 
billentyűzelleí 
nyomja a dolgot, 
annak úgysem 
kell nagyon 
sebességváltó, 
meri csak bonyo' 
líi és lassít. 


Nem csak az én kocsim instabif, tátjátok? 

Intitek a kccsit fasszem' ráadásul 
jingyé') és máris Új szponzorok még 
■: ndább matricái lesznek a kocsit 
egészen más elrendezésben, mint 
a-ni előtte volt. Hát kérem! Ennek mi 
e^telme?! 

Nincsenek a játékban technikai 
beállítások sem. Nem ludjátok belőni 
z különböző kerekeket, motorokat, 

*z<ekei vagy netán sebességváltó* 
iát. 

Most, hogy szóba került mintha 
*em is találkoztam volna a játékban 
sebességváltóval, persze lehel, hogy 
Te.edek, de nem kérdezte meg a gép 
’c^sm sehol, hogy Manual vagy esel* 


Térjünk lassan rá 
magára a ver¬ 
senyre! A játék 
legpozitívabb 
része. Egyszerűen arról van szó, 
hogy legalább itt kreativkodlak a 
srácok. A kezdetek¬ 
ben elérhető 3 pálya 
ísoUvana szeren, 
de leginkább a többi 
lassan megnyitható 
aszfallosikfmárahol 
aszfalt van). Az án 
kedvencem a „kis¬ 
gyerek játékszo* 
bája", ahol a régi 
matchbox, műanyag 
pályákon kellvégig- 
lekeregnünk. A gra¬ 
fika íii nagyon szép 


az ellenfeleket. 

És akkor azonnal át is ugorhatunk 
a negatív oldalra, am i a kocsik úttar¬ 
tása. Az a sző, hogy kaotikus nem 
feltéttenülfedi tökéletesen a valósé* 
got! Egyes versenyek alatt úgy érez¬ 
tem magam,, mintha korcsolyákon 
kisérelném meg a vezetést 250 km/h 
sebességgel. Sajnos annyira patto¬ 
gunk a kocsival egy ütközésnél, hogy 
szinte lehetetlen egy kisebb kocca¬ 
nás után is „megfogni" a járművet. 
Arról, hogy majd egy nagyobb 
karambol után könnyedén vissza- 
ránljátok a kocsi orrát a helyére vagy, 
hogy egy laza kézifékes megoldással 
versenyben maradhattok. 

Azon gondolkodtam játék közben, 
hogy a készítők a drift-es stílust 


és ötletes, mint 
ahogy a pályák 
vonalvezetése 
is hibátlan, 
Végre viszony¬ 
lag több irányba 
is lehet menni 
a kO'Csíval, több 
alternatíva van, 
rámpák, kor¬ 
látok, ugratok, 
fékezök, mm- 
den.amiegy 
jó versenyben 
hálráltaihatja 



































Pattog az a fránya labda? Szúrd kiL 






a PC-hasínálaioí és nincsenek kép¬ 
ben még fel haszná iéi kérdésekben. 

Na, hagyjuk ezt az álszakéríö 
dumál! A játék gombkiosztása egye¬ 
nesen rosszl idióták lehellek, akik 
megalkották és semmi másra nem 
jd, csak arra, hogy mára menüpon- 
lek alatt agyvérzés közeli állapotba 
kerüljetek, miután cirka 4 percig 
tart megtalálni a gombot, amivel 
az ENTER helyett nyomatékosítani 
lehet a választásún kai. 

Persze, most ez ügyben segítenék 
nekiek: az S,D,Á gombokkal lehet 
be le lépni a menüpontokba, persze 
minden menüpontba másik gombbal. 
Nem is érezni mennyire kaotikus az 
egész egy ilyen íráson keresztük 
ajánlónk, hogy ha másért nem, ezért 
nézzétek meg a programot. Szóval, 
a menünavigálás nehéz¬ 
kes és macerás, de ha 
már a legelején nekiáll¬ 
tam szidnia programot, 
m indenképp szeretnék 
még időben némi ellerí- 
súlyozás is írr^i. Ez pedig 
a mérkőzés közben lát¬ 
ható grafika. Szép. Még 
azt is meg merem 
reszkírozni, hogyFita- 
verseny képes. Hanem 
lenne ennyire ^mondjuk 
úgy/forradalmian úja 
gomb kiosztás, 
maga a 


mérkőzés telje¬ 
sen profi és kflo- 
gáso Ihatatlan 
lenne. 

Most, hogy a 
két tegfonlosabb 
adatról már szól¬ 
tam, nézzük kicsit 
a tartalmi részét 
a játéknak. A 
programban 
Európa legjobb 
klubcsapataival 
focizhatunk. 

Természetesen 
játszhatunk 
bajnokságban, 
barátságos 
mérkőzésben és a^ 
torna rendszerben, ami csak meg¬ 
található a foci szabálykönyvében. 
Grafikai szempontból a menürend¬ 
szer eféggé alapra sikerüli, kicsit 
nehezen érthető, de ha ezt nem 
ve szilé k f igyele m b e, a k kor teljese n 
rendben van minden. Egyszínű 
hátterek és eléggé alap szerű 
betűtípusok dominálnak mindenhol, 
amisemmiképp sem ronda, de min¬ 
denképp egyszerű. Itt tényleg az ízlé¬ 
setek dönt majd el mindent. A gép 
tóílögetést ideje sem túl hosszú, sőt 
ez alatta jobb plllanatokbart még azt 
a barátságos teltei is elköveti, hogy 
kiírja nekür\k a megfelelő gombki- 
csztást, hátha ezzel is eiősegiti a 


2, iiomafíUkushimnvsziőo, látványosán 


ha masra nem, arra mindenkepp jo, 
hogy legafább elképzelésünk legyen:".' 
mit is kéne tulajdonképpen nyom¬ 
kodni. 

Sajnos az átvezető animácíékai 
még nem sikerült léptetnem, így 
egyelőre arra vagyok kárhoztatva, 
hogy m indegyík játékost végignéz¬ 
zem a meccsek előtt, megcsodáljam 
ahogy kifutnak a pályára, majd 
rövid bemelegítés után szélszéréd- 
nak. Ennek valószínűleg van egy 
léptető gomb, de sem az Escape, 
semaSpaoe.semahárom 
le n t m eg adott gom b ne m ha sz- 
nosítható! A mérkőzés közben a gra¬ 
fika hibát!anságát átlépve tartalmilag 
bőven találni olyan dolgokat, amik 
bizony visszavesznek a játszható- 
Ságból rendesen. Sőt, nem is a játsz¬ 
hatóságból vesznek vissza, mkább 
azt mondanám, hogy megnehezítik a 
labdajátékoknál oly fontos dinamikus 
mozgást. 

Kezdjük a tám adósom ál. A csatárok 
tulajdonképpen jól mozognak, nincs 
velük sem m i baj, sőt még azt is 
meg reszkírozni, hogy olykor-oly¬ 
kor előregondolkozva megelőzik a 
labőótés eléfulnak a támadásnak, 
ami jő és programoknál szokatlan. A 
középpályásoknál kezdődnek a prob- 


A European SuperLeague első 
ránézésre egy jé játék. Ha 
azt vesszük figyelembe, hogy 
milyen komponensekkel bír a 
program, mindenképp kifogásiaían 
tartalommal rendelkezik. Sajnos, 
azonban a készítők elkövettek egy 
hatalmas hibát: teljesen megváíioz- 
tatták a program kezelését. És most 
nem a beállítható gombkiosztásról 
beszélek! Egy tradicionálisan megírt 
fo c ijálé k bán.(m it fo c ijáté kb a n, b ár- 
milyen programban) kialakul egy 
alap gombkiosztás, amit már évek 
óta haszrvál a játékos és egyáltalán 
a programozó társadalom. Mindenki 
tudja, hogy miről beszélek, de azért 
hoznék egy pár példát: ha mondjuk 
a játék közben megszomjazurrk, 
akkor mit nyomunk meg? Igen, az 
Escape-et. Ha mondjuk lépietnísze- 
retnénk az animációkat, szintén ezt 
a gombot vagy a Space-i használjuk 
majd. 

Szóval, ezt nem kell senkinek ecse¬ 
telnem, mindannyian márrefleKböl 
navigálunk a menüpontok, az ani¬ 
mációk és egyáltalán a programok 
között. Ahhoz, hogy ezt a rendszert 
valaki felrúgja, vajon milyen elképze¬ 
lések kellenek? Mert itt bizony arról 
van szó, hogy a fejlesztöcsapa! egy 
olyan gombkiosztást kreált a játék¬ 
hoz, am it azok tudnak könnyen elsa¬ 
játítani, akik most kezdik megtanuir^i 


^ Mit fog a bíró a kezében?! 
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probléma nélkül ^ ^öítátQm?A V,KP,-szektorbankétsQrűres?{? 
ál tudtok emelni 
a védők felett, 
mert leszedik $zi- 
gorúaoa labdá¬ 
kat, de máregyjd 
4 méteres továb¬ 
bítás Is 

reményteler> ha a 
kőzetben áll egy 
védő, ráadásul a 
feni említet 
,,hátarnŐgé- 
passzolás" is 
csak megnehezíti 
a helyzetet. 

Összerakva a 
kis képet, amit a 
játék kétnapos használata után 
kaptam, egy jé de kicsit hanyag 
program ez az Euopaan Super 
League. A grafikai látvány már 
oU van, ahol kell, de sajnos 
ilyen e sztélé nségekkel, mini 
gomb kiosztás, nehézkes sze¬ 
relés és egyéb hasonló dolog¬ 
gal szóval ezekkel elrontják 
a programot. Mindezek elle¬ 
nére azt ajánlanám, hogy ezt 
a leírást, mint támpontot nézzé¬ 
tek és m indenki tegyen egy próbát a 
programmal, hátha nektek jobb keze¬ 
tek van az enyémnél és ti megta¬ 
láljátok azt a ritmikát, am ivei tehet 
használható támadásokat és lövése¬ 
ket ^cselekről már nem is beszélve) 


kivitelezni. Addig és adok erre a 
játékra egy jó 71-es értékelést, aztán 
majd tleldöntltek, hogy kirvek ez 
mennyitér, p? 

-Adam'- 


Tiák. Ami a legfor^tosabb: a játé- 
3ok mögé passzolnak. Persze ez 
l^ajdónképpen a program hibája, 
égís a középpályánál jön ki a 
icinkább. Egy viszonylag p táma- 
así megszámlálhalallan alkalommal 
és kizárólag az utolsó passz 
;ött el, amit sikeresen a csatár bal 
na szkodé lába mögé adtam, jé két 
térrel. Na, ez hiba. 

- védőknél jellemző a lotojázás, és 
;i a sok és értelmetlen góL Nem 
lem még rá arra sem, hogy miként 
^etne kezelni a játékos választást 
anuálisan. Nem a gép határozza 
^g a legközelebb álló játékost, így 
m tudunk automatikusan felszá¬ 
mítani egy támadás végén . Azt 
izont, hogy most tulajdonképpen 
is irányítunk, nagyon nehéz beál- 
Pnl így, mire sikerül valakivel ódá¬ 
nk a támadó lábához, már rég 
kűzépkezdéshez sorakozr^aka töb- 

I passzolások Is nehézkesek, bár 
sikerülnek az esetek magas szá- 
_. ékében a bíró nem fújja be a 
% :t,mégakkorsem,haazadott 
^ íifélakkorát esett, hogy kitört 
foga. A bíró áldásos tevé- 
j sége egyébként figyelemremél- 
; ^ jó. N em s zö rű ssz ivíí, mé g a kkor 
: f . ha „simulailon" módban ját- 


fn$rtakt a szeifelszemben pisit 


szunk. Arcade módban a program 
egyerresen nevetséges. 

Na, menjünk tovább a pályán és 
nézzük a kapust. Nem rossz, de 
leszögezem, hogy nem volt olyan 
játék még a kezeim alatt, ahol akkora 
polyagólokat kaptam volna, mint itt. 
Volt olyan, hogy a kapus egy köze¬ 
pe s e ró só g g el g uru ló la b dát fé I tér¬ 
den állva kötényként nbekapotf. 

A szögletek leszedése sem a leg- 
b iztosab b pü n t a h áló ö r tulaj d o n sá g it 
tekintve, de azt legalább 65%-os biz¬ 
tonsággal csinálja, szemben az erős 
lövések hárítását. Olt 10-böi 7 be 
is megy, persze csak nekűnkí Meri- 
hogy az ellenfél portása mindent 
megfog, lehúz, elöklöz, kitejeEsfb. 

EUöl fűggellanül 
ne higgyétek azt, 
hogy teljesen 
lehetetlen ez jó 
mérkőzést ját¬ 
szani, csak meg 
kell barátkozni a 
gondolattal, hogy 
kicsit bizony elle¬ 
nünk dolgozik a 
processzor a 
gépben, és a 
többi játékkal 
ellen télben ezt iil 
fekelén-fehérena 
tudtunkra is adja 
a program ’ 

Még egy nagyon 
fontos tényre 
szerelném fel¬ 
hívni a 

figyelmeteket’ Az 
ellenfél játékosait 
ne becsüljétek le, 
mert mindenhol 
ke resztbe tesz¬ 
nek, illetve 
keresztbelépnek. 
Ne nagyon szá- 
m Hsatok arra, 
hogy mondjuk 
egy félpályás 
passzt minden 









































Távirányítós cirkusz 





Könnyebb étisgrsni mintnregKeriiíni 


Ne szaladjunk ennyire 
erőre 

A legutóbbi Ilyen jellegű versenyau¬ 
tós próbálkozás a Re-Voltvoll, ami 
kellemes perceket szerzell nekem, 
de néha iszonyatosan idegesítő volt. 
A Team 17-töl nem nagyon emlék¬ 
szem aulósjálék kiadására, csak a 
Rally Fever-re, de az Is még vagy 
96-ban lehetett. Ezek után lássuk mit 
Is sikerült esszébe zniuk. A játék aiap- 
koncepciója egyértelműen a szó¬ 
rakoztatás, ez egy aroade jellegű 
fun-game, nem egy szimulátor. A 
megjelenítés, a kezelés és a menük 
mind egyszerűséget sugallnak, ami 
ez esetben tökéletesen passzol a 
hangulathoz, ami 
nagyon jó. 

A grafika rajzolt 
tormában lett 
kialakítva, sze¬ 
rintem megfeleld 
igényességgel, 
de mindenki lát¬ 
hatja a képeken 
is. Gyönyörűek a 
színek és a terep 
Is kellően vál¬ 
tozatos ahhoz, 
hogy esztétikai¬ 
lag se unatkoz¬ 
zunk a kocsik 


Irányítása köz¬ 
ben, A háttér 
elemek ötletesek, 
normál méretű 
autók, oszlopok, 
táblák, 

napernyők, játé¬ 
kok, kerékgumik, 
forgó táblák és 
szélfújta zászlók 
tarkítják a hori¬ 
zontot, min¬ 
denhol a 
pályához éppen 
passzolok per¬ 
sze. Az effektek 
is emelik a szín¬ 
vonalat, féknyo¬ 


mot húznak a 
gumik, égnek az 
izzók, a féklám¬ 
pák is felvillannak 
és füstölnek a 
gumik- A fény¬ 
viszonyok is jól 
érzékelhetőek, 
vannak sölétebb 
alagsori részek, 
megvilágított 
fedett pályák, 
vagyfénypom- 
pásak a rvyílt 
terepen, de a 
bevilágító vagy 
felvillanó sugarak 


is szép látványt nyújtanak. 

Még szintén a megjelenítéshez tar¬ 
tozik a négykerekűek száguldásának 
a szemléltetése. Érezhető a kocsik 
sebessége és úttartása, kr is csúsz¬ 
hatnak vagy elvesztve a stabilitá¬ 
sukat fel is borulhatnak. EmelíeU a 
rugózásukra is odafigyelhetünk egy- 
egy ugratás után, látszik, hogy külön 
mozog a karosszéria a kerekekidl, 
de az néz ki a legjobban, amikor 
elkezdenek kicsúszni a kanyarokbars, 
kitárolnák, és (éknyomokat rajzolnak 
az aszfaltra, miközben füstölnek a 
gumik, A képernyőről az aktuális 
helyezésünk és köridőnk mellett a 
sebességünk és a többiekhez való 
előnyünk vagy hátrányurtk olvasható 


le, d e a legf ontos a bb do I og a 
jobb alsó sarokban található: ez 
az akkumuIátor feszuItség méröje. 

Csik formájában szemlélteti az aktu¬ 
ális energiaállapotot és erre érdemes 
odallgyelni, mert ha idő előtt elfogy, 
önként kell befejeznünk a versenyt. 

Az utazó sebesség mellett lehel 
még turbózni is, de la Ián mondanom 
sem kell, hogy ez löbbletfogyasz- 
tással jár. Aggodalomra viszont 
sem mi ok, meri minden pályán van 
egy le Itöltö a lagát, a m e lyen áth a- ^ 

ladva ismét maximum energiával 
lehet nyomni. Ezek a rehabilitációs 
ieh elő ségek áltaJában a rajtvonal 
előtt vannak - akár minden körben 
áthaladhatunk rajtuk - hátráriyuk. 
hogy nem közvetlenül a pályához tar¬ 
toznak és lassan gurulhatunk keresz¬ 
tül bennük. Szóval nem kapjuk 
ingyenafeltöltést,mertórtékes 
másodperceinkbe kerülnek, de sze¬ 
rencsére a többi kocsi is gyakran 
látogatja ez eket a félreeső helyeket, 
úgyhogy fair a program ebben a ; 
tekinteiben. 

A bal felső sarokban szintén vortaí 
formájában jelenik meg, hogy i 
mennyi! teljesítettünk a pályából és 
a többi kocsihoz való elhelyezkedé¬ 
sű nk la Itt látható. 

A képernyő tetején egy számláló 
található, amely a látványosabbra 
sikerült ugrásainkért számol fel pon¬ 
tokat, és ezeket a végelszámolásnál 
hozzáadja a helyezésünkért kapott 
összeghez. 

A kezelés az tránybillenlyűk mellett 
a turbó gombra van leegyszerűsítve. 

A turbó a sebességünkön lök egy ^ 
hatalmasat, használhatjuk akárfolya- 
m atos an is, d e a ka nyaro k n agy ^ 
részét így nem tudjuk bevonrti, szóval 


csak ésszel használva a leghatéko- * 
nyabb. Indulásnál akkor lehet a lég- j 
jobban kilőni, ha egy másodperccel < 
a visszaszámlálás előtt ráülünk a ^ 
gyorsítógombra. J 

C #i?2.200t május 


K iskorornban mindig i$ sze¬ 
rettem volna egy drótnélküli 
távirányítós autócsodát, de 
valahogy állandóan közbejött valami. 
Kezdetben a sok malchbox ül egy 
rádiós autót alapon a kézi lök- 
hajtásos modelleke! részesítenem 
előnyben, később jÖUek a trans- 
lormers-ek és a G J.Joe-k, aztán 
pedig a számítógépes és konzolos 
játékok vitték el a pálmát. 

Mikor már nagyobb gyerek voltam 
arra is rápUem (többek kózöttj. hogy 
egy prolessziönálisabb rádiós autó 
már elég szép összegbe kerül, úgy¬ 
hogy érdeklődésemet párkiállíiás 
jellegű utcaiautósverseny meglekín- 
lésével csillapítottam, egészen mos¬ 
tanáig, ugyanis a SlunlGP éppen a 
miniatürizált kisautók versenyét vette 
alapul. 

A játékot megjelentető Team 17 gár¬ 
dája 1995-ben aWorms-eltűrtbe 
a számítógépes játékok piacára és 
a kukacháború ötlet zsenialitása min¬ 
denkinek az agyába véste a csapat 
nevét. 

Azóta jó pár év eltelt és a horgász 
csalik most újra felvették a katonai 
szolgálatot, de az is lehsl, hogy a 
StuntGP fog rtagyobbal robbantani a 
kél játék közül a játékosok körében, 
ugyanis erre minden esélye megvan. 


* Mát valabQgy így keli esi csinálni 




















































■^abárnem szimuJátorrólvan szó, 
‘aromásokkal itt is lohol operálni a 
Woyarbevé te leknél, a lest-test elleni 
s ■■- 'Óban pedig ne legyünk restek fel- 
r - Omni a többieket a pálya szélére, 

O’s az is jó módszer, ha ugratás 
I = őzben billentjük ki őket az egyén¬ 
id lyukból és így vagy fejre állnak 
'Oy elhagyják a terepet. Ha esetleg 
“ IS lehajtanárik vagy kirepülnénk 
E <.ijelöEl útról, a gép automatikusan 
ssza helyez a ring re — lermészete- 
-40 02 időveszteség. 

A. kameránézelekbÖl négy féle vari, 
“ odegyik a kocsi hátú íjától távé tO' 
az automata válogat. M incsen a 
szemszögünkből mármint a táv- 
rányílólól, pedig ez jó poén lehetett 
:ma, 

láigányok, Dálydk, iáték- 

ItlOdOK 

-a egyedül vágunk neki a küzdel- 
“Éknek, választhatunk az arcade, 
sima körverseny, időmérő kör, 
E'jnlmód és a bajnokság közül. 

- 2 arcade esetén a pályákat szét¬ 
szórt pontok jelölik egy térképen, és 

- versenyek után mi dönthetjük el, 
‘ogy a hozzánk legközelebb lévők 

őzül melyiken szeretnénk verse¬ 
nyezni, így mi választhatjuk meg a 
“egszerzésük sorrendjét. 

- sima körverseny esetében kivá- 
oszthatjuk a pályát, a járgányt, az 
E ienfeieink számát és a nehézségi 
‘•kot. 

őisszesen húsz féle autó van a 
áíékban, am iből nyolc választható 
Étlapból, gyorsaságuk szerint kate- 
zorrákba oszlottak őket, és három 
szempontból vannak kiértékelve. 

különbségek „vezetés’’ közben 
■s észlelhetőek, vannak lassabbak 
■ s erősebbek, míg a gyorsabbak 
-önnyebben borulnak, és a kisebb 
E Jyuk miatt hamarabb megpör- 
: .:nek. Pl. ha meglökik ökel. A 
zátyáknálkezdetbenlizenháromáil 


rendelkezésre és huszonnégyet lehet 
összesen megszerezni, ezek négy¬ 
féle helyszínen vannak felállítva. 

Az időmérőn a legjobb köridőink 
ellen versenyezhetünk széllé mautók 
formájában, gyakorlásnak érdemes 
ezzel kezdeni. 

A Stunt elnevezésű bajnokság egy¬ 
fajta ugratási versenyt jelöl, a magas¬ 
ságéi és a pörgéseket pontokkal 
honorálja a gép, deenneknem lát¬ 
tam különösebb értelmét. 

A hagyományos bajnokság meg¬ 
kezdésekor egy adott összeg áll 
a rendelkezésünkre, amiből miután 
véltünk egy iávirányitós masinát sor¬ 
ban kell haladunk a pályákon, és a 
helyezéseink szerint halmozzuk fel 
a vagyonúnkat. Értnek nagy része 
forgótőke lesz, amiből fejleszthetjük 
majd a gépünket. Újakat is vehetürtk, 
de a fejlesztéssel valószínűleg job¬ 
ban járunk a következő tíz kate¬ 
góriában: felfüggesztés, irártyílás, 
akkumulátor, motor, fék, karosszéria, 
turbó rend szer, 
gumik, kerékmeg¬ 
hajtók és az 
erőátviteli rend¬ 
szertekintetében. 

Mindegyik kate¬ 
góriában öt féle 
szintre lehet fej- 
lesztenia kicsi 


kocsíl. 

A rendelkezésre 
álló kocsi-, pálya- 
és tuning 
lehetőségekből 
adódóan sokáig 
el lehet szóra¬ 
kozni, amíg az 
összes variáció¬ 
ban kivesézzüka 
játékot. 

Az elévülési idő 
hosszúságában 
a többjátékos 
mődriakis nagy 


^ Övegtisztításiváilaitínk! 


szerepe van. Egy 
számítógépen 
osztott képernyőn 
lehet csatáznia 
haverokkal, akár 
négyen is. Erre a 
normál pályavá¬ 
lasztás mellet egy 
tűurnamentméd is 
a rendel¬ 
kezésünkre áll. 

A programozók 
valóban kitettek 
magukért azért, 
hogy máf-már 
megunhatatlan oá 
varázsolják ezt a 
programol. 


Az ítélet 

Azt hiszem a fenti sorokból már 
kitűnt, hogy egyértelműen pozitív a 
kialakult véleményem . 

Ez nem vélellen, hiszen nem a 
poligonok vagy a digitalizált elemek 
számát helyez¬ 
ték előtérbe a 
készítők, 
hanem a 
puszta szóra¬ 
kozást és ezzel 
valami nosztal¬ 
giaérzést köl¬ 
csönöztek a 
programnak. 
Van egy kis 


* ín the GhattOf hay hű! 


M ario Cárt beütése az egész han¬ 
gulatnak, talán nekem ezért jött be 
ennyire. 

Komolyabb negatívumként talán 
csak a pályatervező hiányát lehetne 
felhozni, és még ha nagyon szőrszál 
hasogató lennék azt mondanám, 
hogy jók lettek volna fegyverek is a 
kocsikra. 

A játékmód okkal, a tu n ingói ás i 
lehetöségekkeiés a löbbjátákos 
üzemmóddal hosszú játékidőt biz¬ 
tosit mindenkinek a SiuntGP és a 
megjelenítés mellet az elfogadható 
gépigény is kellemes köntöst ad egy 
jő kis szórakozáshoz. 


2001 mains" ^ 
















































































Commodore 64 — Amiga 
Gyorsszervíz és Kereskedelem. 
Számítógépek, floppyk, nyomtatók, 
monitorok, tápegységek olcsó, 
garanciális javítása, értékesítése. C-64 
turbókártyák, Amigás bővítések. 
Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510 



Ha tetszett a játék, és szeretnél Évii Islands 
relikviákat nyerni, válaszelj az alábbi kérdésre:, 


meWk két részes iátékka! vált ismerté a MivaUnteracUveP 

A megfejtést nyílt levelezőlapon küldd el 
szerkesztőségünk címére jűnins 1-ig. 
































576 Konzol a megszállott 
iátékosok magazinia. 

Az eddig megjelent 
számokat még nem késó 
megiendelni! 
Comgame ^‘576’^ Kft 1189 
Budaiiest, Pf; 152 
Ha megrendeled (rózsaszín 
utalványon kiildöd a 
pénzt) az 576 Konzol 
valamelyik korábbi számát 

{576FVilb), 

akkor a postaköltséget 
mi fizetjük! 

Na ti így már elég 
kedvező, nem? 

Következő száműrik 
tartalmából; 



Submarine Commander (PS) 
Lego Island 2 (PS) 
Panzer Front (PS) 
StarWarsStanighter|PS2) 
WíldWíld Raoing{FS2) 
Smugglers Hon (^Z) 
Kiss Clrcos (DC) 
lllbleed(DC) 

ÜTA 2 (DC) 

Taxi 2(00 
Sanjo Taoie(N64) 


Előfizetéssel megrendelem az SZ6 Kmz£§t című, 

havonta megjelenő folyóiratot.példányban, 

..hónaptól, egy évre, 5760 Ft-ért, 

Az előfizetés díját postai utánvétellel, az ajándékba kapott 
6 korábbi szám átvételekor fizetem ki. 

Név:................ 

Cím:.»»............ 

E-m aí 1;................ 

Ajándékba a ........................ ... 

..számokat kérem. Ha pedig valamelyik már nem 

lenne meg, akkor a.... számok egyikét. 


Ha most agy ivra aISfisatst az 

576 Kcmiolrií, 

ttid lahat továl^i 6 iHalad ktvilasztott 
kofMi sziaiaak! 


A kitöltött szelvényt a következő címre 
kérjük visszaküldeni: 

576 KByte (Comgame Kft.) 

1389 Budapest Pf. 132 
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NEM MENEKÜLHETSZ! 












MORTAL KOMBAT 4 tömb raider RESIDENT EVIL 2 grand theft aüto COLIN MCRAE RALLt 
HEROES OF MIGHT & KAGIC 2 HIDDEN & DANGEROUS FLIGHT UNLIMITED 2 BROKEN SWORD F/A 18 KOREA 
AIRPORT INC FLY! GTA 2 ford raging MIGHT & MAGIC VI railroad tvcoon 2 SEGA RALLY 2 spec ops 2 
TOCA TOURING CÁR CHAMPIONSHIP virtua cop 2 DEATHTRAP DUNGEON 


5761 TESCO MEDIAMARKT m 


liináliuiil fflljfamaiosan böuül 

www.evm.hu 












Ha most egy évre 
előfizetsz az 
57E KByte-ra, 
,9552 Ft helyett 
mindösze 6999 
í-ért tiéd lehet a 
li^vetkező évfolyam, 
továbbá?^il!ippilpíi^lasztott korábbi számunk 

£z iTÍir bárkinek megéri. Neked is? 
AkkoH töltsd ki és küldd vissza! 


I Előfizetéssel megrendelem az STB KByte című, havonta megjelenő folyóiratot 

:.példányban,...-.. hónaptól, egy évre, 6999 Ft-ért. 

í Az előfizetés díját postai utánvétellel, az ajándékba kapott 6 korábbi szám 
; átvételekor fizetem ki. 

i Név:............. 

: Cím:.........-. 

(i E-mail:..... 

y Ajándékba a.........számokat kérem, 

; Ha pedig valamelyik már nem lenne meg, akkor a.... számok egyikét. 

: A kitöltött szelvényt a kővetkező' címre kérjük visszaküldeni: 

i 576 KByte (Comgame ‘576’ Kft.) 1389 Budapest Pf. 132 






























(02 DAÍ.MATIANS ACTION GAMC. 
AGC, or LMriRES 2 
AltCtN’S ARTlfACT 
AlRfiX DOGflGHTtR 
ALADDIN NA51RA5 RtVENGC. 
AMC.RICA 

AMC.RICAN 5ŰLL RIDING 
b -17 TMC. MIGMTY E.IGhTM 
bALDÜR’S GATE 

ÖALDÜR'S GATE 2 PRÉMIUM PACK. 
6 ATTLE ISLE 4 
5LACK & WMiTE 
5LAIR WlTCli EPISODE I 
5LAIR WITCh EnSODE 2 


((,??? GRIM r ANDAtMGO 
n.m GÜNMAN CliRONICLES 
\OS99 MALE-LIPE GENERATION 
U,999 MEAVY metál EAKK.’ 
liíVJ! ICEWIND DALÉ: HEART Of WINTER 
II,??? JAGGED ALLiANCE 2.? 

I, ??? JUNGLE 500IÍ., THE GROOVE PARTY 

II, ??? K.ÍNGDOM ÜNDER TIRE 

?,??? K..O, bOXING 

14,??? LITTLE MERMAID 2 
II,??? MARTIAN GOTHIC 
MiVJ! MIDTOWN MADNESS 2 
(I,??? NbA LIVE 2001 
(1.999 ONI' 


|{ OJ3Íj 

MÍvji'j 

^ Ű 09 


II,??® 

II,??® 


wiSfre 


bLÜEWATER hUNTT^ ?,??? 

bűzz LIGMTíEAR df GTAKCOMMAND MÍVJ! 
CMIOCEN RLJN II,??? 

CLIVE bARK.ER'3 ÜNDYING II,??? 

CODENAME EAGLE Z,??? 

C0MMAND03 AMMO PACK ?,??? 

C0MMAND05: bEhlND THE ENEMY LINES ó.??? 

C0MMAND05: bEYOND TME GALL Of DUTY ó,??? 

C05SACK.S,- EÜROPEAN WAK5 MÍVJ! 

COVERT OP5 - RAlNbOW 5IX M15SION ?,??? 

CKU5ADER Of MIGMT & MAGIG 4 ,??? 

CÜR5E or MONK.EY I5LAND j,??? 

DELTA rORCE LAND WAKRIOK K,??? 

DESEERAD03: WANTTD DEAD OR ALIVE MÍVJ! 

DIAbLO 2 EXLÜSIVE GlfT JET ( 7 ,??? 

D1N05AUK ACTION GAME II,??? 

DONALD'S QÜACT ATTACX II,??? 

EQUESTRIAD 2001 ?,??? 

EVERQ.UE3T DELUXE EDITION II,??? 

EVIL ISLANDS: C0UK5E Of TME L05T SOűL II,??? 

EXTKEME blíLER 2 ,??? 

EXTKEME VVATER SPOKTS I,??? 

TALLOLJT I & 2 J,??? 

rALLOLÍTTACTICS íl^??? 

GANG3TEK3 4 ,??? 

GlANJ'S !(,??? 


0UTLAW3 
PIZZA CONNECTION 2 
PRINCE Of PER51A 5 D 
aCJARE III TEAM ARÉNA 
KEDNECT DEER MŰNTING 
KESIDENT ÉVII. > 

ROLLER COASTER TYCOON 

ROLLER COASTER LOOPY LANDSCAPES PACK 

SACRinCE 

SCOObY DOO MY5TERY ADVENTURE 
3CREAMER 4x4 
SEGA SONIC ACTION PACK 
3ETTLER3 4 

3EVERANCE: bLADE Of DAKKNE55 
5TAR5H1P TROOPERS 
STAR WARS: bATTLE fOR NAbOO 
TME GKINCM 
TMEME PARK INC. 

TME MÜMMY 
TMlEf 2 

TIGGER'5 HONEY HUNT 
TIMELINE 

TOMb RAIDEK 2 GOLDEN MA5K 
TOMb RAIDER 5 

TOMb RAIDER 4 THE LAST’ KEVELATION 
TOMb RAIDER CHRONICLES 












REPORTINO IN. 

ELITB PORCÉ FIGURÁK 
FOGHATÓ KÖZELSÉGBE KERÜLTEK. 
ROGER THAT. 

A világ - talán nem véletlenül - legkedveltebb 1/6-os (12 inch-es) figurasorozata, az ELITE FORCE 
végre megérkezett az 576 Shopokba! Az Elire Force figurák jeiiemzó'je az eiképesztőrészletességű 
kidolgozottság és a tökéletes minőség. Fém fegyverek és sisakok, műanyag felszerelési tárgyak, az 
eredetivel teljesen megegyező ruházat - minden 1/6-os méretben lekicsinyítve. Az Elité Force sorozat a 
legmagasabb minőségi elvárásoknak is megfelel, jelenleg Amerikában és Nyugat-Európában ez a 

gyűjtők kedvence! 


Az EHte ForcB katonák a jeíenieg 
iegtökéietesebben mozgatható 
figurák a piacon. Szinte minden 
olyan tes theiyze t b eálfith a tó 
velük, meíyeketegy emberis 
fet tud venni. Ezek az etső 
olyan figurák, melyek-^*' 
arckifejezését is meg tudó 
változtatnia „Custom 
Expression'’rendszer 
aikaimazásávat. A meltékeit 
változatos feiszeretésí tárgyak 
segítségévei eiképesztő 
éiethűség érhető ei 


Az Elité Force figurák 
méretarányai megegyeznek a 
más cégek áitat gyártott 1/6-os 
figurákévai, így a ruházat, a 
fegyverek és a feiszerólések 
tetszés szerint varláfhatők és 
cseréthetőkt 


i 

! 


Az ELfTE FQRCB sorozat sztárjai a Oritish SAS és GSG^9 Polizai figurák, 
molyok a nagy népszerűségnek örvendő CPUNTER-STRIKE című játékban is szerepelnek. 

További figuráink: 
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mSIÁlY nskső pon tODÁ?^ 


Psetííío Kíassz/ftüs Gúdűst^R Trükk 


~Black & White 


Az Istenek a fejünkre 
esnek 

K ezdhetnéa keim élkedá sű nkeí né m i 
filézőÉiai eszmefuttatáesal arra nézve, 
miben is áll pontosan a jóság, avagy 
a gonoszság természete. S noha 
már számos kitűnő elme publikált vas¬ 
kos könyvekét ezen tárgykörben, egy 
fensdbb hatalom Jétezésének belá¬ 
tása révén eljuthatunk azon íelisméré¬ 
sig, hogy a világ — s ez a fensöbb 
hatalom — eredendően jé, 

A gondok ott kezdődnek, mikar a 
fizikai létezésürrket is lehetővé tevő 
anyagi síkra vetődünk, hogy — opti¬ 
mális esetben csupán kezdetben — 
oEyar^ javakat s élvezeteket legyünk 
hajlamosak kergetni, melyek termé¬ 
szetük révén valójában csak Illuzó¬ 
rikus, időleges örömökhöz juttatnak 
minket. 

Ám,, mivel a ma embere — szom őrá, 
de — hajlandóságot mutat önmagát 
fizikai valójával azonosítani, s hagyja, 
hogy a matéria kitakarja szeme 
elől a lééényeget, törvényszeriien az 
anyagban keresi örömeit, javait, s 
innen már egyenes út vezet a gonosz¬ 
ságként deklarálható attitűdhöz is — 
míg az anyagi javakban s élvezetek¬ 
ben való dúskáiás jelenti az alany szá¬ 
mára a legjelentősebb ösztönző erőt, 


sorra megtapasztalja, átéli, sót akár 
egyenesen élvezetesnek is találja a 
gonoszságból, helyesebben: emberi 
gyarlóságból származtatható képze¬ 
teket és logalmakaí, melyek bizonyos 
személyek/körúJményekelJen vaJó 
gyakorlása révén előre menetelét, s 
így nagyobb mértékben akkumulál¬ 
ható javait is sejti: féltékenység, irigy¬ 
ség, gyűlölet— merőben negatív 
emóDiók, melyek valójában sokkal 
Inkább terhelik ezek hordozóit, mint 
azt, aki, avagy ami felé a hordozó az 
érzelmet közvetíti. 

így, míg az alarry. s az életteréül 
szolgáló társadalom Is a matéria 
örömeit üldözi, nincs is mit cso¬ 
dálkoznunk azon, 
hog y a világ — 
kezd éli véle kedé¬ 
sünkkel ellen tét¬ 
ben — mégsem 
jó. 

Ettől persze még 
mindenki elhiheti, 
hogy Igenis az: 
maximum érdo- 
mesaválaszokat 
rejtő ajtó kulcsát 
magunkban, nem 
pedig a szemünk 
előtt keresni. 


BJackS White-bán 
ábrázolt Jó másik, 
dobogós helye¬ 
zésnek Örvendő 
ismérve így az 
élet iránti tisztelet 
s megbecsülés. 
Ez a kijelentés 
persze már ezen 
ponton is relatív 
— elvégre adód¬ 
hat úgy, hogy a 
Jó Isten is ülésre 
kényszeredik, 
kitűnő példa erre 
a kampány mód 
első térképeinek 


A dög keid fdrmét öítJéni — igen siép 


■ Nagyon jö,Dönclke... amíg nem szólok, 
így ma fadsz, vili? 


„Sok sikert, vár¬ 
lak szeretettel..." 
— monda a Jő 
Isten. 

A Jó 

A Black&White- 
bán Jónak lenni 
egyet jelent a 
lelelőséggel. 

A felelőséggel, 
meliyela bennünk 
hívó lelkek élete s 
boldogulása Iráni 
viseltetünk A 


egyike, mikor egy tálka farkas rohanja 
le proszperáló kis településünket. 
Ilyenkor sejthetően jobb befektetés a 
gyors s halékony ótés mint végig¬ 
nézni, amint a vérengző fenevadak 
szanaszét marcangolják báránykáln- 
kal. így elmondható, hogy a Jó Isten 
sem passzióból, sem érdekből- csu¬ 
pán kényszerítő körülmények hatá¬ 
sára öl. 

Azői Imádó lelkek hitét pozitív 
jellegű Csodákkal erősíti, így aváros- 
tolemek Hit Értékét a raktárba elhe¬ 
lyezett adományokkal, a termőföldet 
megöntöző esővel, s egyáltalán: a 


A tóíáöniéihatd,,S''ogytke a Black & White fáíványeffektfemr ^ 

gondos törődés révén doppingolja. 

A Jó Isién előnyei közé tartozik, 
hogy populációja jóval fokozottabb 
ütemben gyarapodik, köszönhetőén 
a birodalmát jellemző harmóniának, 
melynek berkein betüfígy Ideál is 
ütemben folyhatnak mind a munkála¬ 
tok, mind a testközeli akciójelenetek 
is, 

M e gje g yze n dó „ ho g y híve in k gya¬ 
korlatilag minden beavatkozásunkra 
érzékenyen reagálnak, még olyan 
apróságok Is emelhetik presztízsünkéi 
mint egy, a település vonala felett 
áthajitott méretes kőszikla. Az egyes 
térképeken adott queslek teljesítése 
re n d szerint valam i ig en h aszn os 
figyelmességgel kecsegtet, amennyi¬ 
ben annak megoldását a Jóság esz¬ 
közeivel sikerült elérnünk: ilyenek pl. 
a folyamatosan újratöllődö, szükség 
$ kedvünk szerinti időben felhasznál¬ 
ható bonusz Csodák, melyek bizo¬ 
nyos térképeken már önmagukban is 
vitális jelentőséggel bírhatnak. 

A Jó Isten Teremtménye apakiosziás 
szerint ugye — sztnién Jó kéne, hogy 
legyen: ám ez nem felfétlenűlvan így. 
Kreatúránk személyiségjegyei a kül¬ 
világgal, az emberekkel, s persze a 
velünk való interakció függvényéber 
alakulnak, jóllehet egy atapveiően 
pacifista be rendez kedeüségü 
tehénből sokkal könnyebben farag¬ 
ható embereink, a környező telepü¬ 
lések s a ml örömünkre Is nagy, 
mafla házi kedvenc, mint vérszomjas 
fene vad. Vitális szempont persze a 
jutalmazás, illetve a dorgálás: terem:* 































^ Ezegyzsljrs 


* Kövérzebfs 


* Egy rendkívül vészíóslő beáiíitás. Nemde? 

ményünk cselekedeteit látva — mint 
ahogy azt m liltkor már tárgyaltuk — 
miénk a felelősség: dicséretet, avagy 
dádát érdemsl-e a végíehajtűtt cse¬ 
lekmény okán. Hogy egy Jé Isten 
miért is dicsér, s miért fedd r azt azért 
még némileg az átlag alatti empatikus 
készséggel i$meg leltet saccolní— 

Dörtclke pézoí az embereknek: „Jól 
van Döncike,jóéoL..' 

Doncike halászik: „Ügyes vagy Dön- 
cike, nadddon ügyes vagyr Doncike 
viccből széttapossa a szomszédból 
hazatérő misszionáriijst: „Egyenként 
tépem ki a bajszodat, és lenyeletem 
veled az összesét, teeer 
A program egyébiránt esetenként 
meghökkentő produkciókra képes: 
volt, hogy egy szegény hívem végel¬ 
gyengülésben jobb létre szenderüll a 
túlfűtött imádat során ~ a közelben 
mozgniődé Doncike felkapta a gyer¬ 
meket, s már éppen attól tartottam, 
hogy maradék hiveim szeme láltára 
magába szólítja az ernyedt lestet — 
ehelyetínézte,nézteegydarabig, 
majd nekiindult vele a vidéknek. 

Kódorgóit ve le vagy négy percet, és 
tökjó: eltemette. 


Ez persze nem 
jelenti, hogy szük¬ 
ség esetén is 
elhatárolódna az 
adományoktól s a 
gondvise léstől, 
ám alapvető 
ösztönző erőnek 
a hívek megfé¬ 
lemlítését s ret¬ 
tegésben tartását 
tekinti. 

Egyik iegcélzato- 
sa bb trükk agyon¬ 
vág ni valakit egy 
spelíel, majd el-el 
tiipperezgetni a 


A Rosu... 

Rossznak lenni könnyebb, ám ese- 
lenkén l ko cká zalos a b b m u fatság — 
a Rossz Isten nem fára szíja magát 
holmiféle adományokkal a hiltérités 
során, inkább beküld az akkumulálni 
óhajtott területre két-három fireballt, 
ami egy pillanat alatt 50-60 Hit Pontot 
jeieni számára. 




■o 




mazhat minden Hatalmasság, ám az 
egyszeri Rossz Isten ebből aztán iga¬ 
zán nem csinál íelkiismereti kérdést: 
s m ár e gyellen á Időz at fejé b e n is teíe - 
mes mennyiségű elégethető energi¬ 
ára tehet szert 

A Rossz Teremtmények kulcsa 
a kiszámíthatatlanság: ba képesek 
vagyunk átlényegülni labilis idegzetű, 
kattant, szadista hajlamoktól sem 
mentes egyénné, gyakorlatilag egye¬ 
nes út áll Teremtményünk, s egy 
minden éíő organizmusra rettentő 
veszede lm e t jelen lő sző rnyeteg 
közölt. Itt jön képbe a kiszámítha- 
tatíanság: ha még kedvűnkre valót 
is cselekszik a kreatúra, érdemes 
— ne feledjük, 
gonosz leremt- 
ményt éhajfunk 
faragni I — ciró¬ 
gatni, majd oda¬ 
csapni. 

Ezen módfelett 
szadista, ám 
igenis 

működőképes 
pedagógiai metó¬ 
dus révén kreatú¬ 
ránk egyszerűen 
nem fogja tudni, 
mi helyes s mi 


Tuöjétokf miért iszik e DSiíűi? Mert szomjas 


magatehetellen testtel a még aktív nem — e feletti 
h ivek tóm eg eib e n: tuti siker, állati zavarodottsága 

szorgosak lesznek (öle. Éppen ebből pedig — idő kér- 
adédik a Rossz Isten legjelentősebb dése csupán — 
gyengesége is: lévén, híveii felál- tórvényszerűen 

dozhaló erőforrásnak, nem pedig agresszívebb, 

éiőlénynek tekinti, populációja a foly- kiszámíthatatlan 
Ionos rettegés oká n ugyan roham o s magatartást szül: 

tempóban végzi a megadott feladató- ilyenkor már haj- 

kai. tartva ugyebára szörnyű megtör- lamos lesz úgy 
fástól — gyarapodásra szórtban így viselkedni, hogy 

n e m ju l an nyí id ö. érté sére ad h as- 

Azarándokhelyekenbemutatható suJcpontosanez 

áldozatok szintén olyas valamik, az, amit elvárunk 

melyeket ugyan tetszés szerint alkat- tőle. 


Az Igazán Gonosz Teremtmény fel¬ 
nevelése így abszolút lshetséges, ám 
az ehhez vezető helyes útolyan 
jelenségektől s feladatoktól terhes, 
melyeket az egészséges leiküfstű 
ember nem szívesen csínát: hogy 
teszteljem magam sa meslerséges 
intelligenciát, egy savé game után 
nekiálltam télhoítra verni Dö nőikét — 
de 15% sebzés után már én nem bír¬ 
tam tovább. 

Hogy miért? Egyszerű: ezek a lények 
tényleg élnek -- úgy tessék bánni 
velüki 

és 3 CodeateR 

Ismétlés a tudás anyja, Égy újra azzal 
zárjuk eszmefuttatás un kai, hogy a 
B laokS W hite -rőt eleget írni nem le hét 
sem két. sem öloldalon. 

A fentebb elhintett, több irányvonalak 
remélhetőleg kellő támpontot valamint 
seg ítséget nyújtó na k a h hoz. hogy 
megérthessük a stuff állal érlelmezett 
Jóság s Gonoszság természetét, 
minek révén mindenki meglelheti a 
számára kijelölt ösvényt. 

Zárszóként álljon itt Mr. Steiner alap¬ 
vetése: „Hem az a jó üt, melyei monda¬ 
nak “ hanem az, melyet annak érzel." 

byihe GodesteR 


‘ — Ai én ísteitefíi okosebbí 
— Ezért ütők fi. míg m ind járt rád Is.. 
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1.fejezet 
-An old fiiend 

Kalandjaink OpeJousas városában 
kezdődnek, ahová John vonattal 
érkezik. A pályaudvaron legnagyobb 
megFepetésére a becstelen lótol¬ 
vajba, Bilibe betűk bele. Kénytelen- 
kelletlen beszédbe elegyedik vele és 
megtudja, hogy elsőként felkeresni 
kívánt barátja, Sámuel jelenleg egy 
Clayton nevű gazdag földbirtokos 
farmján dolgozik. Ugyan Coopernek 
sietős a dolga, de azért elfogadja 
Bili kihivásaíl néhány ügyességi fel¬ 
adatra. Némi kúszás valamint létra- 
és falmászás után a szalonnal szem¬ 
ben fekvő épület te lej én találja 
magát. Az ablakpárkárryán található 
virág cserepet gyerekjáték darabokra 
lőni, bár az ablakban feltűnd Lola 
nincs elragad latva. A n n á I ín k ább 
attól a ténytől, hogy újra láthatja 
Johnt, A fegyver újratöltése ulár^ a 
rutinos fejvadász előbb meggyőző¬ 
dik arról, hogy nmes ellenség a ház¬ 
ban, amelynek 3 tetején áll, majd 
követi Bilit az ökölvivé pódiumhoz. 

A ring szpíker ajánlata a következő: 
ha valaki egy ütésből megfektelia 
CsonÜörŐt, 25 dollár üti a markát. 
Ennek az ajánlatnak ki tudna ellen¬ 
állni? Miután John felnyalatja a 
kopasz úriemberrel a küzdőteret, 
elkíséri Bilit az utolsó verseny hely¬ 
színére, a késdobáló bódéhoz. Nem 


nagy kunszt legyőzni a szebb napo¬ 
kat Is megélt lótól vájt. Cooper egy¬ 
kedvűen húzza ki kését a faiábla 
közepéből, majd levágja jól megér¬ 
demelt nyereményét, a zenéld órát. 

A vereségei rosszul tűrő gazember 
dkö les apása váratlanul éri hősün¬ 
ket,.. 

A magához térő Johnt a szalonból 
kifutó Lola tájékoztatja arról, hogy Bili 
kelet fele indult. A pancser ráadásul 
még zsákmánya egy részét, az órát 
is elhagyta. Miután Cooper leteszteli, 
hogy mire is képes ez az elmés szer¬ 
kezet, felkúszik a kis ösvényen, és 
egy ökölcsapással leteríii a banditát. 
Aztán magához veszi Bili nyergét, fel¬ 
nyergeli lovát és észak felé távozik a 
Clayton farm irányába, 

2.fejezet 

- Southern (omfoit 

Sam, az afro-amerikai dinamltszak- 
értö megint bajban van. Clayton rtem 
nézi jó szemmel, ha a munkásai láza¬ 
dásra buzdítják kollegáikat. Az pedig 
különösen fája földbirlokosnak, hogy 
Sam parlnere ebben saját meny¬ 
asszonya. Az ültetvényes bosszúra 
szom jazik. Testőrét küldi Sam ellen, 
akinek az ököl csapása nyomán a 
derék fekete azonnal elájul. Ezt John 
sem nézheti tétlenül, leüti a testőrt 
és elrejtőzik Sammel az ültetvény 
észak-nyugati végében. Valahogy ki 
kell jutniuk. ., 

A farm északi 
részét ellenőrző 
négy fegyveres¬ 
sel pontos késdo¬ 
bások végeznek. 
John csak arra 
figyel, hogy akkor 
közelítse meg 
ellenfeleit, amikor 
azok másfele 
néznek, A pajta 
előtt álló két 
ember felett 
hatalmas szalma- 
bála lóg. Elég egy 


Vesperados: Wanted Dead orAlive 
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apró nyisszantás és 
a rosszfiúk máris 
öntudatlan állapot¬ 
ban fekszenek. Az 
ájult testek elrejtése 
ulán a gyapotmező 
északi oldalán talál¬ 
ható járőr a soros. 

Öt John órája csalja 
el a halálba. A 
madárijeszlővel 
díszített mező keleti 
oldalát, valamint a 
kerti épületet őrző 
fickókat késsel 

dobja hátba Clint Eastwood korai 
hasonmása. A mezd délnyugati sar¬ 
kán ülő emberrel is késdobással 
végez, de az odasereglő fegyvere¬ 
seket már pisztolya küldi a másvi¬ 
lágra. A gyapotmező nyugati oldalán 
álló két őrt a magas növényzetben 
kúszva közelíti meg. Két-három pisz¬ 
tolylövés nekik is elég lesz, 

M ivei m inden jól ment, már osak 
a házat és környékét kell megliszií- 
tani. Cooper a lovakra vigyázó néger 
Órelmélázását, valamint a ház és 
a bejárat biztonságáért felelős fegy¬ 
veresek figyelmetlenségét egyaránt 
pontos késdobásokkal bünteti. Tiszta 
a terep, John vissza rohan Samért, 
aki az italónál magához tér, A páros 
észak-keleti irányban lovagol el. 


3.fejezet 
- Smoke signals 

A kipihent Sam megmutatja, miért 
is lesz a kis csapat hasznos tagja. 

A dinamitrudat például gond nélkül 
dobja át a folyó túloldalára. A deto¬ 
náció hatására egy rézbdrű zuhan le 
egy fáról, dl meg jól megkötözi. Miu¬ 
tán Cooper elrejti a testei, tora pat¬ 
tannak. Nem jutnak messzire, mert 
egy csörgőkígyó állja az utukat, 
Szerencsére Sam érti a módját, 
hogyan fogja meg a veszáEyes jószá¬ 
got, Zsákba rejti, talán jó lesz még 
valamire. Az elhagyatott fovaskocsi 
mögött egy Gatling géppuskát talál¬ 


nak. A romos jármű remek alkalom 
arra, hogy kipróbálja a fegyvert. Az 
atomjaira hüllő kocsi maradványai 
közö ll egy TN T- s hord ót talál. M ivei 
a továbbvezető utal kőhalom zárjáé 
ez sem marad sokáig felhasználat¬ 
lan. Más dolguk már nem is marad, 
mmt silóvágölni a terepről 


4. fejezet 
- Hang'm high! 

Doc MeCoy-t akasztják. Hacsak 
hőseink nem mentik meg a téíszem ‘ | 
kuruzslót, a csapatnak nélküle kell 
megoldania a vorratrablások rejté- 
lyél. A kivégzésre váró emberek már 
csak az utolsó kenelet le lad ő pap 
megérkezésére várinak. Az első fel¬ 
adat az ő elkábítása. Miután John 
leüti, Sam összekötözi a szerencsét¬ 
lent, Most már van egy kis idő a 
Doki kiszabadítására. Az első őrrel 
akkor végez John kése, amikor átér e 
hídon. Az erkélyen álló seriffel puszta 
leltűnésével csalja el őrhelyéről. Ö 
is megismeri a Cooper-íéie penge 
é lét. A tejvadá sz ezt követően sle tó ■ i 
sen megtisztítja á bitótól északra eső ’ 
házak környékéi a fegyveresektől 
M lulán jói végezte dolgát, visszatér 1 
a f d u teá ra és á szrevétier^ü I belő pó - ! 
dzik a belső udvarba. A lépcső tetejé¬ 
ről végez az őrjáraton lévő emberre 
A Doki „boltja" mellett strázsálő kato¬ 
nát a fészer mögöti teszi hidegre. 

A bitóra n ézd b ódé m e He ttí nég e rt , 
késdobással az erkélyről leszaladó { 
hölgyei ököíosapással hatástalanít^ J 
Sam előbb megkölözi a nőt, majd | 
— míutánJohnmegtiszlítjaeldltea 1 
terepei — magához veszi a TNT-s *1 
hordót és felrobbantja Dokipbolíjár, 

A hirtelen kiürült teret John hátulról 
kerüli meg és elvágja Doki kőtelét. 

M 0 C oy egy lépést sem m ózd ul a 
kabátja nélkül, így Johrtnak egy hatáh 
rozoU ökölcsapással el kell kábíian^ 
a seriff irodájában szunyókáló felnő- 
tást. Doki felveszi az omirtózus ruha- 
d ara bot é s a k I s társaság ló ra száll J 
Irány a dél-nyugati kijárat. J 






















5. ftiezet . 

- Do( HcCoir's Hbin 

Doki már csak ilyen. Ha a helyzel 
úgy hozza, háta saját házába is 
betör. Az onnan kihozott táskában 
$0 k Iáié kszer lapu I, A na ár- m á r szoká¬ 
sosnak naondható fegyverbe mulató 
most sem maradhat eE. Doki külö¬ 
nösen a tamáskodö Samei akarja 
meggyözrri arról, hogy megérte öt 
kiszabadítani öt a halál karmai közül. 
Előbb a folyó túloldalán kikötött hajó 
kötelét lövi el távcsöves puskája 
segítségével, majd két, kábító gázzal 
leli üvegcséi vesz elő. Az első a 
közelben fekvő aligátort kábítja el, A 
másodikat pedig egy - állati bőrből 
készített - lufira kötözve a szélre 
bízza a Doki. A léggömböt megfelelő 
pillanatban szétlőve a gravitáciöioak 
engedelmeskedő üvegcse pontosan 
a kis szigeten henyélő másik hüllő 
fejére zuhan. Aztán, hogy, hogy nem, 
az elsőként elkábítoii aligátor életre 
kelés megharapja Samet. Szeren- 
csáre a Dokinak erre is van meg* 
oldása, gyógyító széruma hamar 
helyrebillenti a robbantási szakem- 
beregészségét-AzténmegtudhatjiJk 
még azt is, m iért is volt annyira fontos 
visszaszerezni Doki kabátját, Csali* 
nak használható. 

6. fejezet 
- HIgh Stakes 

Kate-el csaláson kapták és most a 
hajó egy kabinjában várja méltó bün¬ 
tetését. Ezt kedvenc fejvadászunk 
nem nézheli tétlenül. Első feladata 
a közelben álló őr hátba dobása. 

A holttestet felfedező emberek közül 
valaki biztosan a rejtőző csapat 
látóterébe fog kerülni. A három 
„desperado" az árnyékban maradva 
nyit össztüzet. Újabb emberek rohan¬ 
nak feléjük a zajra. A kis ház mögötti 
terület kezd mészárszékre hasonlí¬ 
tani. Amikor már nincs újabb érdek¬ 
lődő, a trió a következő ház nyújtotta 
árnyékba vonul és megismételi aient 
emlitetl gyakorlaioL A város dél-nyu¬ 


gati része elnéptelenedik. John még 
leüti a közelben tébláboló trögeri, 
majd késével a nyugatra néző erké¬ 
lyen tartözkűdó feketét veszi keze¬ 
lésbe. Újabb fegyveresek tűnnek fel, 
ökeiSam és a Doki lövései csalják 
el. A hullák száma nöttön nö. A 
déíre néző erkélyen lévő fekete fiúval 
a Doki távcsöves puskája végez, 
amelyhez a nyugati erkélyen talál 
muníciót. 

A kereszteződéstől keletre eső 
útszakaszon már csak egy fel-alá jár¬ 
káló és egy alvó ember maradt. 
Mindkettővel John kése végez. A 
Doki a lélrán felmászik a fészer tete¬ 
jére és ellövi a mentőcsőn a k kötefél, 
halálra zúzva ezzel az alatta állókat, 

A lövés zajára odafutókkal közös 
erővel végeznek az árnyékból. Hőse¬ 
ire k átfutnak a kereszteződésen és 
a már jól Ismert halomra lővős 
módszerrelvégeznek a látványukra 
odaseregEŐ emberekkel. A városban 
maradt néhány embert már rutin¬ 
munka a másvilágra juttatni. A 
hajóra csak a Doki megy lel, a töb¬ 
biek elrejtőznek. MeCoy álkulcsainak 
köszönhetően feltárul Kaié szó bájá¬ 
nak ajtaja, de legnagyobb elképe¬ 
désünkre ekkor őrök árasztják el a 
hajó környékét. Gond egy szálsel 
Sam felmászik a fészer tetejére és 
egy dmamitrúddal elintézi a fegy¬ 
veresek nagy részéi, A keresztező¬ 
déshez rohanó pár szerencsétlennel 
John és Sam fegy¬ 
verei végeznek. Két 
ember maradt, A 
hajó előtt guggoló 
harcost előbb Doki 
kábító gáza, majd 
Cooper kése teszi 
taccsra. Az utolsó, 
a tatnál álló őrrel 
tetszés szerint 
végezzünk,John 
ezek után elvágja 
Kate kötelékeit és 
kiszabadítja a 
bajba jutott sze- 


rencsejátókosl. 

Tűnés a város* 
bóM 

7. fejeiet 
-Awoman's 
weapons 

Visszatértünk 
Opelousasba.A 
búcsúnak már 
vége, a vásárosok 
helyét fegyvere¬ 
sek foglalták el. 

Ideálisa helyszín 
arra, hogy Kaié is 
megmutathassa, 
mit lúd. Először is ruhára van szük¬ 
sége. A szárítékötél mellett álló Őrt 
kártyáival csalja Cooper karjaiba, A 
következő fegyveres végzetét a lány 
formás combja jelenti. A harmadik és 
egyben utolsó katonát a piperetükör 
segítségévei vakítja el, amíg a többiek 
átfutnak az utcán. A vasútállomáson 
álló seriff a félig megvakítoti fekete 
beszámolója alapján riadót fúj. Embe¬ 
rei magára hagyják. Ezt a rend őrének 
Kate csizmája által péppé zúzott heréi 
bánják. A vonatra ügy szállnak fei, 
mintha mi sem történt volna. 

8.fejeiet 

- Intő the líons' den 

A csapat szeretne Jackson marsaüat 
találkozni, a vendéglátás azonban nem 
tú I szívélyes. Annyit azé ri m eg tudnak, 
hogy a marsall a dolgát intézi és csak 
este tér vissza. Cooper terve egyszerű. 
El akarja kábítani az összes értés 
bevárni Jacksent, hogy kikérdezze a 
rablásokról. Tiszta sor. 

Az első két őrt Kate combjai csalják 
a lány közelébe. Hamarosan össze- 
kötözve fekszenek a bejárat mellett 
található bódéban. A lovast, a ranos 
nyugati oldalán található házikó mellett 
átló négerlés a hamarosan megérkező 
őrt egyaránt John ökle teriti le. A domb 
tetején álló két embert Kate cserkészi 
be. Csendes lépteivel megközelítelí 
őket, majd egy rúgással mindkettejüket 


földre küld L Most már tiszta á terep 
a ház körül, John megkeresi azt a pon¬ 
tot, ahol át tud másznia falon. A délnyu¬ 
gati udvart három űlö. egy járkáló és 
két kifelé néző őr védi. Az északi és 
a keleti, valamint a járkálö őrt ökölosa- 
pásokkal teríti le a derék John. A dél¬ 
keletisarokban ülő néger srácnál már 
összehangolt munkára van szükség, A 
Doki kábító gázt hajít a két kifelé néző 
őr közé, miközben John ráront a sze¬ 
rencsétlenre. Az északnyugati udvaron 
található Öt őrrel a Doki falon áthajltott 
úvegcséivégeznek. A ravasz MeCoy 
mindig azelőtt dobja ál a következő 
fiolát, hogy a fekvő testek látványára 
feltűriö fegyveres riadót fújna. Ha min¬ 
den jól megy, már csak az észak-keleti 
udvaron maradt kétör. Elintézésükre 
ideális rnódszera méreggel lek lufi 
Megnyílik az üt Sam elöttaTNT-s 
hordó felé. Amint berobbantjuk a kaput, 
megpezsdül az élet. Doki a kaputól 
északra eső ház tetején helyezkedik el, 
míg John saját magát használja csa¬ 
linak. A kifutó két őrt Doki kábítja el, 
csakúgy,mintazárkád okalábehü- 
zódó két katonát. A marsall irodáját 
őrző két embert John órája csalja 
ki a szobából, ahol ismét csak Doki 
és kábító fiolája az úr. Marosak a 
Jacksont kell megvárni. 

(Folytatás pniusban...} 

Bazska 


































hasonló a feladala, mint elődjének. A 
8/9 bites modulok éra sülnie a O-val 
egyenlő, ugyanis nagyon kis ka paci' 
tásúak és csak a 8'1D éwelezelőll 
futott gépekben működőképesek. 

Az EDO RAM mára fialalabb gene¬ 
rációhoz tartozik. Ezeket az utolsó 
4a6-os gépekben kezdték el alkal¬ 
mazni, de a Pl-es masinákban élték 
az igazi lénykorukat Az EDO memó¬ 
ria a mai napig is kap halé ke rés ^ 
kedelmi lorgalomban, az egyetlen 
gondot csak az ára jelenti. Még 
a jóval fejlettebb SD R AM-nál 
Is drágább, mondhatni az arany 


manapság semminek számító 32 
MB'OsSD RAM [max,1590 Ft). 

A kettő felcserélése és a szegény 
vevő átverése jé üzlet csak éppen a 
gépünkbe nem lehet belerakni amit a 
pénzünkért megvettünk. 

Egy jé tanács a trükkös emberkék 
ellen: sohase vásároljunk dupla 
magas SD RAM modult Szintén 
ne vegyünk már PC60-O5 memóriát, 
mivela PG100-PC133 a trend,és 
a 66-os memóriát 1ü6MHz-en csak 
igen ritkán lehet üzemeltetni. Próbál* 
junk minőségi modulokat vásárolni: 
Hitachi, Siemens, Hyundai, fBM ... 


mai napig is 
fejlesztgetés 
alatt álló R D 
RAM vagy 
másképp a 
RAMBUS 
technológia. 
Jelenleg a 
legújabb 
Intel a50-es 
chípset-tel 
re n d elkezd alap lapo k tám ogatják 
eme meméríaíajtát. Jobban már csak 
azért sem szeretnénk kiférni rá, m ivel 
pOkolFan drága mind a RAM, mind 
pedig az alaplap, amibe bele lehet 
tenni. A lényeg a mennyiség. Ez 
kiváltképpen igaz a memóriára Jöleg 
ha gyors és megbizhaló gépel sze¬ 
retnénk a magunkénak tudni. 

A RAM az .agy", itt tárol és dolgoz lel 
gépünk minden Információt. Ide dol¬ 
gozik a CPU is Js a winchesterről is 
ide töltődnek be az adatok. 

A RAM mérete mindig függ az 


Sajna csak azt szoktuk etíeiejten! 
hogy a játék mellett olt van még az 
operációs rendszer is. Láttunk ma- 
W98'ai 16MB memőriávai futni, re 
a gép kínlódása már*már nevetsé¬ 
gesnek tűítt. H a egy ilyen volumen. 
oprendszert rakunk a gépünkre, 
akkor ne a memórián spóroljunk, 
tegyünk a gépbe legalább 64 M6-:' 
Ezen már sokkal kényelmesebbe- 
gurul a W indows, és a játékuk fu"i 
tása is könnyebb és biztonságosai: 
A már említett WIN ME, egy jóvá 
„multimédiásabb" operációs rend¬ 
szer. Ha e melleit tőrünk lándzsát 
mindenképp ajánlott a mai árak r e 
lett egészen olcsónak mondható t; * 
MB-os memória modul beszerzése 
Máremlitettűk,hogya Media Playv 
7.0, az indításakor 40-60 MB-ot 
z abái fel a z e rófo rrásc kbó I, és s • -: 
még hol vannak a játékok vagy er. 
izmosabb alkalmazás [mondjuk ec; 
jó kis CAD program). A !egnagyi:: 
gyilkos azonban mégis osak a W ' 
dows 2000 marad. 

Mára legapróbb dolgok futtatása 
hoz is elkél a 256-512 MBI! mer : ->i. 
A Win 2000 ilyenkor érzi magái 
a legjobban, legalábbis ekkor rr.a- 
nemi igényel külön swap területe: 
a vinyónkon. Ha a mostani áraka: 
vesszük alapnak, akkor a memr-.s! 
ára az egy negyedére csökken: 
az elmúlt évihez képest. Tavaly 
Ilyenkor 128 M B-ot 35000 Ft-ér 
vesztegettek, míg ugyanez a r-í- *■?■■ 
ség most mindössze 13000 F:-e- 
b esz erezhető. 

Soha ne higgyünk a jálékprocra- > 
d oboz án íe Itü ntetetí érté ke kn e ■ - 


A számítógépeknek az egyik 
legfontosabb része a memória 
vagy más néven a RAM. Ha ez 
hiányzik semm ire sem jó a gépünk, 
még el sem hajlandó indulni. Az 
utóbbi időben igen nagy lett a keres¬ 
let a jó minőségű és főleg riagy 
méretű memória modulok iránt. Ezt 
főleg az SD RAM árcsökkenése és 
a folyamatosan ^.hízó” programok tet¬ 
ték indokolttá. Ebben a hónapban a 
különböző memórialajtákat és azok 
jellemzőit lógjuk kitárgyalni. 
Elsősorban a vásárolni kívánt 
RAM-ok típusairól, mennyiségéről 
ejtünk néhány szól, valamint arról, 
hogy kinek mennyitérdemes a 
gépébe beépitani. 

Többféle memórialípust különbözte¬ 
tünk meg. Ezek sorrendben a SIMM 
RAM, EDO RAM, SD RAM,SD 
DDR RAM, RO RAM. A kapacitásuk 
mérete mellett a legnagyobb fejlődés 
a sebességükben volltapasztalható. 
Mindegyik fajtájú k fo rgalo m bán va n 
a mai napig, csak éppen nem minő- 
egy, hogy milyen gépbe pakoljuk 
őket. 

A legelső SIMM RAM-ok, az ős 
öregnek számító 286/3ae-os szá- 
mílógépekbe voltak beépíthetők, de 
ezeket Inkább már csak pult alól 
kaparhatjuk elő. Ezek még a kicsiny 
8 és kilencbites memóriamoőulokon 
kerültek a piacra. 

A 9. bit a paritás bit volt, amelyet 
hibaellenőrzésí célokra használtak 
tel, manapság ez már teljesen eltűnt. 
Helyét az ECC vette át, amelynek 


operációs rendszertől. Egy W3.11 
vagy W95 bőven elketyeg 16*32 M í 
memóriával, még kisebb alkalmaz' 
sokat és Iáié kokat is futtathatunk 
vele. Inlerneiezníis nagyszerűen 
lehel, akár 16MB memóriával is. ’t - 
hit hogy a Metezés löbbel igénye^E 
A gondok a W98-náiés a Milleniu" 
Edítiónnál kezdődnek. Sokszor haj¬ 
lani a vevőktől vagy az egyszerű of- 
honi felhasználóktól, hogy a progf;^ 
Ismertetője csak 32*64 Megát kér* 
mégsem fut a program [vagyoltári 
lassü, és állandóan swappei). 


árában mérik. Borzasztóan fontos 
megjegyeznünk, hogy a mai napig 
előfordul!hal) ^ laikus vásárlók átve* 
rése (a memóriák terén), 

Ha valaki a régebbi (Pl-es, 4S6-os) 
gépébe szeretne EDO memóriát 
venni, inkább vigyen magával egy 
hozzáértőt, vagy egy megbízhaté 
helyen nézze meg a memóriatípU’ 
sokat. Az ügyesebb zugárusok és 
a számítógépek szétbuherálásából 
élő kontárok elősze re lettel árulják az 
olcsó, kukás SD RAM-ot EDO-ként, 
Iliéivé íorditva. Ebben a máremlítall 

árkülönbség - 

kihasználása 
a jó üzlet. 

Egy 32 
MS-űS EDO 
memória 
jóval drá¬ 
gábban 
(2500-4000 
Ft} eladható, 
mintegy 


De vannak a kevésbé ismert gyártók¬ 
nak is kiváló RAM-jai, példa erre az 
EliteMT. 

A következő kategória az S D 
DDR RAM. Ezeket mostanáig a 
videó vezérlőkön alkalmazták, de 
elterjedőben vannak az ilyen tipusü 
memóriamodulokat támogató alap¬ 
lapok is. 

AzSD DDR RAM-ot nevezhetjük az 
SD továbbfejlesztett ulédjának, ahol 
az újítást a RAM sebességnövelése 
jelenti. 

Legvégül itta legújabb, még a 
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szinte mindig a iegkisebb értékeket 
intetik tel és előtördufhal hogy egy 
adott konfiguráción élvezhetetlen a 
orogram e lassú töltögetés és az 
ebből következő szaggatás miatt. 
Aztán ha már itt tartunk, van egy 
másik megemlitendő problémakör is. 
Ezek a hardver elemek, memóriához 
viszonyított kapcsolatát jelentik. 
Adottá gépünkn mondjük 64 MB 
RAM-mai, de van egy TV-luner 
hártyánk és egy Hollywood MPEG 
deködarünkis. 

Mindezek az átlagosnál jóval több 
tárhelyet igényeinek a H DD -n 
(hiszen oda digitalizáljuk a filmekéi}, 
de nem ária nagyobb merinyiségű 
RAM beszerzése sem. 
ATV-tunerekmáralapböl 
30-40%-ot csípnek le gépünk 
tetjesítményéböl, és ha ehhez még 
hozzáadjuk a digitalizáló és az 
oprendszer igényeit is, akkor 
valészínífJeg megint kifutottunk a 
ke re Ib ÖL Következő probléma, a kis 
ikonok a, systern tray-ben (a Win¬ 
dows kezelöíelülatén, az óra melletti 
mező). 

Kevesen foglalkoznak a számí¬ 
tógépük viriuális memóriájába 
belészkelódött programocskák taka- 
ntásávaí, amely a rendszerünk 
szabad kapaoiíásának folyamatos 
csókkenéséteredményezhetlAzoka 
programok, amelyek az oprendszer 
indításával megegyező Időben kez¬ 
denek futni, mind-mind elvesznek 
egy kicsit a szabad tá rk a pác itásu rák¬ 
ból. 

Ha tehát valakinek lassú a gépe, 
és ezzefegy időben tizenöt-húsz 
kíc si iko n oc ska so ra koz ik a z S T- ben, 
már tudhatja is mi a probléma. 

Elég csak egy pillantást vetnünk 
a vezérlőpulton belül a 
rendszererőforrásokra, hogy lássuk 
vajon mennyi haszontalanság gyű- 
lem lett fel szegény gépünk „agyá¬ 
ban” Ezek kitakaritgáfását (már ha 
nem használjuk Őket) egyszerűen 
elvégezhetjük a íeiiltással, vagy ha 
így nem megy, akkora stari menüben 
is bűvészkedhetünk. 

A fuUatás ablakba, az msconlig 
szóval hozhatjuk elő a W indowsunk 
egyik lélekcsücskél. Itt válasszuk ki a 
startup menüt, és máris rugdoshatjuk 
ki a nemkivánatos elemeket. 

Azért jé vigyázni, inkább olvassuk 
el kétszer, hogy m it is szerelnénk 
véghezvinni, nehogy valami olyat 
nullázzunk ki, amelybe szegény 
Windows-unk azonnal belepusztul. 

srtő-Úriéi- 


EGYKISMEMÚRIATŰRTiNELEM 


A számitógépés memőmceííák 
alapvetően kéíféh áitapotot tud- 
nak feivenni, Ezek a iogikéi Ö és í. 
Egyminimáíiséi^ egyszerű táróiét 
akár retékbóí is kia íakítha tnérik, de 
minden egyes bit tárolásához egy 
darab relét kellene használnunk. 
Könnyen béiátható, hogy egy 
t kbyte-os m emöriaceMhoz pon - 
fosán 1024 darab retétkeilené fél- 
hasinátnunk. A reié használata 
nemcsak a nagy tetiesstményfeh 
vétet miatt nem praktikus, hanem 
az elérhető elérési sebesség miatt 
sem. Elérési időn a megoímzeit 
aőaiceiiában tárolt adat leggyor¬ 
sabb hozzáférési idejét értjük. 
(Gondoljuk csak ei hogy egy 
reiékkeí etíáíoti számítógép miíyen 
iszonyatosan lassú lenne.) 

A következő lépcsőfok a 
femfgyűntJS memdna volt, ahota 
bitekét egy-egy territgyűrű jelőite. 
Ez a megoldás máreémj/eg gyor¬ 
sabb vott, mint a reiés megotőás, 
de még ez sem voit az igazi. 

Az igazi áttörést a digitális TTL 
áram körök elterjedése jeíen (eífe, 
amikor is megaikottáka bistabil 
muitivibrátort, ametykét tranzisz- 
torbáláil. Errte áramkőrnék egy 
beiró iába és egy térié lába van. 
Tehát, ha beírunk egy 1 -est, az 
addig tartja az állapotát, am/g a 
törlő iáthai vissza nem áiiííjuk 
nulla állapotba. Ezek a tranzisz¬ 
torok már sokkal jobban voüak 
intégráihatóak. Így már a nagyobb 
kapacitás elérése sem jeieníetí 
akadályt. 

A tranzisztorokat a technológia 
fejlődésével a sokkal kisebb áram¬ 
mal vezérelhelő EET-re (Ftelá 
Eífeci Transistorj oseréffék. Mivel 
igya cellák teíjesííményfelvétele is 
sokkal kisebb lett. A tároiékatezek 
után már csak RAM-nak (fíandom 
Access Memory) nevezték. 

A RAM-oknak két fő apusa 
alakult ki. az egyik a Statikus 


memória, a másik a Dinamikus 
memória. A biíienő áramkörök 
nemcsak tranzisztorokat tartat- 
maznafí, hanem elienáitá sokat és 
kondenzátorokat is. 

A Statikus RAM-ok kisebb tároló 
kapacitásúak, mivet rtagyohh 
kapacitású kondenzátoroka t tar¬ 
talmaztak, ezért a méretük is 
nagyobb, ami az eiőáíHtési költsé¬ 
get is megndveib 
A Dinamikus HAM-ok sokkal 
nagyobb kapacitásúak, mivel a 
bennük atkalmazottkondenzálű- 
rok kapacitása is kisebb (Kisebb 
helyet fogiatnak). De a kisebb és 
gyengébb kondenzátorcknak sok¬ 
kal nagyobb a szivárgási áram a, 
amely azt jelenti, hogy a kon¬ 
denzátorba pumpáit töités nagyon 
hamar eiitian. 

Eme szerencsétlen dolog miatt 
kelteit bevezetni a dinamikus 
HAM-ok írissttését. Amely az elve¬ 
szett töltések pótlásául szolgát 
és ha nem történik meg, akkor 
az elemi cella elveszíti a töltését, 
tehát tőriödik. 

összevetve minőkétmemériatí¬ 
pusnak van előnye és hátránya 
Is. A Statikus memóriák nagyon 
kis áramot igényelnek, viszont az 
elóálMsuk nagyon drága. A őrá- 
gaságoi az Integrált áramkörökön 
kialakítandó kapacitások kiaiaki- 
tásának bonyolultsága okozza. 

A dinamikus memóriák sokkal 
oicsöbbák és nagyobb Is a kapaci¬ 
tásuk, de bonyoiuit frissítési aigo- 
ritm usoka t Igényelnek. 

A PC iparban a dinamikus 
memóriákat elsősorban 
renászerfn emóriakén t a fkaim áz¬ 
zék, memőrlamoduiok 
formájában. Miga statikus cei- 
láka f elsősorban videővezérlőkre 
pakolják a kiváló sebességük 
miaíf, és persze nem is kefiökeí 
frissíteni. A PC-kben kezdetben 
te Ih a szn áit m em áriák Sbitss a őat- 


busz t ha sznáitak, m ivet 1803 6-os 
sorozat többre nem volt képes. 
Aztán a 4B6-OS időkben jeferttek 
meg azok a bizonyos SIMM és 
EDO memériák, amelyek már 32 
bites adatbuszra is képesek vol¬ 
tak rákapcsűiódm. 

A mai PC-kben a sávszéiesség 
feitornázása fenne az igazi kiút 
a sebesseg növelése télé. Az 
eddigipróbáikozások az eredendő 
PC architektúra megtartása mel¬ 
lett voksoltak. Ezért próbáiták az 
SD RAM sávszélességét nővetni, 
de az Igazi megoldásfa RAMBUS 
technológia jelentené, amivel mér 
valóban kihasználhatnánk PC-nk 
lehetőségeit. 

Kicsit vizsgáljuk meg a most oly¬ 
annyira divatos SŰRA/W modu¬ 
lokat. Ugye már mindenki látott 
Pentium i-ben SD foglalatot? Ez 
helyén js való, de Pt-be még igen 
kezde tteges m oduiokat szereitek, 
amelyeken csak a RAM-ok fog¬ 
laltak hetyetés nem volt rajtuk 
soros Eeprom (Az a kis nyolüíábú 
okosság.). A régebbi modulok 
hasontóan az EDO memóriákhoz 
megfelelő helyre kellett, hogy 
kerüljenek. A kapacitásukat még 
a BIOS próbálta megsaccotnl. 

Az új PiN(NV-be szereit SD 
memóriák mára soros memóriá¬ 
ban tárolják azt hogy ki gyártotta 
őket, hogy mekkora a kapacitá¬ 
suk és elérést Idejűk. Tehát a 
BIOS már nem találgat, hanem 
fogja és kiolvassa az adatokat. 
Nagyon fontos, hogy mindig a 
m eg felelő m em áriát rakjuk a 
megfelelő gépbe (új SD régi Sül). 
Néhány szó a RAM-ok éíeítar- 
talmárői Kívülről nézve ezeket 
a modulokat annyira sérthetet¬ 
lennek tűnnek. mintha az örök¬ 
kévalóságnak gyártották volna. 
Sajnos a memériák is meghibá¬ 
sodnak, na nem egyszerre az 
egész modul romlik ei, hanem 
csak egyes bitek, esetleg 
byíe-ok. 

Ha viszont az operációs rend¬ 
szer ezekre a hibás bite kre próbál 
írni, akkor következik a kék halát, 
tegaiábtisa Windows esetében. 
Elvileg a hibás cellákat le tehetne 
zárni egy ádott RAM modulon 
beiül, és akkora hibás részeket 
a programok nem próbálnák 
meg használni, de ez egyelőre 
továbbra is a gyártók titka marad. 















Coisaiks: European Wars h istory 

console 


Játék közben nyomd meg az 

debuginfú 

[ENTER] billentyűtés beírhatod a 
köveiké zö köd okai: 

VlfWW 

Aktivál minden kódol kivéve az 

Fate af the Dragon 

Néhány újabb kód az előző számban 

erőforrásokét 

m egjele ntekhez kle gész ítésü 1 

rroney 

Játék közben az [ENTER] megnyo¬ 

P ól bevétel 

mása után beírhatod a kövelkezö 

ízmena 

kódokat: 

Az [t'9] megnyomására cseréli a 
jálé kos okát 

!om+god! 

multitvar 

istenmód 

A [P] megnyomása után minden egy¬ 

!om+speed! 

ség elérhető 

A játék sebesség növelése 

supervizor 

lom+godblessovermaxl 

A teljes terütei belátható (fog of war 

A tábornokok maximális szintje 

kikapcsolása) 

lom+wln! 

Évii tslands 

A játék megnyerése 
(omHhfog! 

Teljes térkép 

Játék kőiben nyűmő meg a [-1 

!obl4goldl 

Aranyat kapsz 

billen ly ű l a ko n zol e 1 oh ívás ához. 

[obj-r-timber! 

A konzolra beírhatod a kövelkezö 

Fát kapsz 

kédokal. Ha a kódot helyesen hlad 

lobj+rawmeatE 

be, a program nyugtázni fogja egy 

Húst kapsz 

üzenettel. 

lobj+corni 

help 

Gabonát kapsz 
lobj+food! 

Kilistázza a konzol parancsokat 

Élelmet kapsz 

lootall 

lobj+lronf 

Az inventory-ban minden lárgy 

Vasat kapsz 

elérhető 

!obj4winel 

glve 0 TToney [összeg] 

Bort kapsz 

A rendelkezésre álló pénz beállítása 

lobj+alll 

give 0 exp [értéki 

Minden termékből kapsz 

A tapasztalati pont beállítása 
fpsO or1 

A frame rate kiírásának ki/be kap¬ 

Heroes of Might & Hagic 3: 

csolása 

Atmageddon’s Blade 

exitvagvquit 

Kilépés a jálékből 

Játék kőiben a [TAB] megnyomása 

Valamint néhány további cheai kod, 
aminek a haiása nem ismert, de 

Után beírhatod a kövelkezö ködokai 

nwoqüigon 

azérl kipróbálni érdemes: 

Szintlépés 

looalrate 

Nwcpadnne 

A hős kap egy Arkangyalt 

rate 

Nwcdárthmau! 

bán 

A hős kap egy,Black KnightsM 

klek 

Nwccorusoant 

partyresend 

A hős megkap minden épületei 

days 

nwcr2d2 

generateacks 

A hős megkap minden csata gépel 

öisconnect 

nwcwatto 

net 

A hős kap pénzt és lerméket 

meműsage 

Nwcpodracer 

server 

A hösjobbarr mozoghat 

jóin 

Nwcprophecy 

fadeout 

Látható az ,Obelisk” lérkép 

executeorexec 

Nwcrevealourselves 

lastfps 

Lálható a Jarrain* térkép 

loadvar 

Nwcmidichlorians 

listvar 

A hős megkap999 Mana-tés mindi 

show 

varázslatoi 

filter 

Nwcshrubbery 




lOOlermék 100000 arany 

ABVUSEAY 

nwconlyamodel 

Hőkeresö funkeió (Elsődleges 

Az épületek minden képessége hasz¬ 

lés) 

nálható 

NASTYMDE 

Keményebb mód 

FRBPTDAV 

Kohan: Immoital Soveieigns 

Beszivárgás az ellenség közé 

Játék közben az (ENER) megnyo- 
mása után beírhatod a következő 

SWAT 3: (Isse fluarteis Battk 

kódokat: 

Swallord 

free gold 

sérthetetlenség 

Maximális arany 

Bíggerpockets 

hoody hoo 

+10 minden termékből 

teljes lőszer 

speed itup 

Gyors építés 

The Sims House Party 

unpleasantdreams 

Világkatasztrófa 

Ennél a játéknál, a cheai kódok tőre¬ 

yeahbam 

ié le variációja ismert, és minden : 

Győzelem 

valöszínúieg működik, A kódok hasz¬ 
nálatának ill egyetlen célja van, 
mégpedig minél több pénz megja »= 

Outtive 

nítése a bankszám Ián. A cheat 
vizálásához minden esetben a Cr 

Játék közben nyomd meg az 

4 [Shiltl4 [C] megnyomására a 

[ENTER] biliéntyűL és mikor beírha¬ 

képernyő bal felsó részén meg]eie-“- 

tod a következő kódokat: 

kis képernyőbe történő beírással 
kerül sor. 

can iplay with madness 

Isten mód 
fortunes of war 

Exím pénz 
fearofthedark 

Teljes lérkép 

Star Wars; Battle fór Naboo 

rosebüd 

tOOOSimoleons 

Exclamation point 

Az utolsó kód megismétlése 
Semi-colon 

Több kód használatának engedéht- 
zése egy időben 

minden lelkiálféjel további 1000 

Néhány újabb kód ami ismertté vált 

simoleons 

Az Opiions/Passkodes képernyőn 
beírhatod a következő kódokat. Ha 

Euiopa Untversalis 

aktiváltad valamelyiket, egy rövid 
hangol fogsz halfani. 

Az [FI 2) megnyomására játék köz¬ 
ben előjön a konzol ahová bsirha::*: 

JHGNRGAS 

a kővetkező kódokat: 

Minden szint elérése 

FMRYLOAD 

richelieu 

A Sötét oldal szintjei 

Minden katonai egység az 

EOWXZGAS 

ellenőrzésed alá kerül 

Csoportkép 

pappenheim 

DIWMZIAR 

A teljes területen minden eller^ség 

A készítők névsora 

látható 

HRDTOKIL 

coiumbus 

Továbbfejleszteil pajzs 

Felfedezel minden területet 

rooracao 

gustavus 

A AT elérése 

Növeled a földi csapatok lechnotógis 

lfzwkxaa 

szintjét 

Végtelen életerő 

drake 

XFIIYBAV 

Növeled a haditengerészei lechnoíc- 

SwampSpeeder 

gíai szintjét 

JOSXXFA1 

cromwell 

Művészeti galéria 

Növeled az infrastruktúra szintjét 

RECTV0AH 

polo 

Koncert terem 

Növeled a kereskedelem szintjét 

CXSJMIAA 

oranje 

Minden lövés egy ellenség 

A stabilitás növelése 43'at 















cortez 

Az e slakosság nn egsem nn is ílé se 

alba 

Felkelés leverése 
tilly 

Aieem fogadja el a háborúi 

montezurtia 

’í-50Ű00 Dúcát a kincstárba 

pooahontas 

+10lelepes 

dagama 

4iokereskedö 

swift 

100 0 Ű -el n övelí a közp ortti te rölet 

népességei 

peterthegreat 

Sereg létszámának korlátozása 

russíarthordes 

Több ágyútöltelék 

difrules 

Istenmád 


42 = Boldogtalan papság 

43 = Boldogtalan művészek 

44 = Boldogtalan földművesek 

45 = Boldogtalan kereskedők 

46 = Ásványok 

47 = Krízis 

48 = Korrupció 

49 = Veszteség 

50 = Árulás 

51 = Elsőség a kereskedő nemzet¬ 
nek 

52 = Ipari fejlődés 

53 = Új kereskedelmi központ 

54 = Kereskedelmi korlátozások 

55 = Megerösílés 

56 = Felfedezés 

57 = Hódító 


Haon piojett 


NOWYOUDIE 

Halála a balekokra! Halál halál halál ! 
aiVEME POWER 
Nekem van erűm az összes varázs¬ 
latot rád zúdítani! 
BUILDANYTHING 
Hé ez az én királyságom^Ezena 
területen én mindent tudok! 
FRAMEIT 

Látni akarom a számokat (FPS) 


X-tam; Enforier 

Nyomd meg a [“] billerttyútp és az 
előjövő konzolra beírhatod a kádo- 
kai: 

Xgod 
Isten mád 
xtly 

Repülő mód 

xghost 

Átjárás a falakon 
]iwatk 

Átjárás a falakon/Repülő mód kikap¬ 
csolva 
Kíllpawns 

Minden ellenség megölése 
setjumpz# 

Ugrás magasság beállítása |50Q = 

Normál) 

setspeed # 

Sebesség beállítása [2 = Normál) 

summon 

Meglepetés 

alEammo 

Minden lőszer 

Cheatek használata 

A játék könyvtárában lévő SYSTEM 
alkönyviárban egy 
szövegszerkesztővel nyisd meg a 
U S E R JIMI fájlt. A fájl végén keresd 
meg a 

[XMenu.NewCharacterWindow] 
szekciót és ha beírod a következő 
sorokat, akkora kővetkező játék indí¬ 
táskor maximum életerőd, fegyvered, 
ügyességed, erőd lesz, és minden 
„S kín" válasz Iható lesz. 

Sa^^Enfe(ee(s[0J= 
CurrMap=0,Ma)íHeailh=40í), 
s peed=1.00 0 OOOJargeting=0.000000, 
RepairRaíe=3.ÖOOOŰO, Am mo=2.00ŰÜ00, 
Jümp=2.000000.Research 
P oinls=9 9 9 9, W eapon U pgrad esfO]=4, 
Weapor^U pgrades[1 ]=4,Weapon 
Upgrades [2 ]=4 .Weapon Upgrades [3]=4, 
W e a pon U p g rád e s [4 j=4, W e apo-n 
Upgrades[5]=4, Weapon Upgrades[6]=4, 
WeaponUpgrades[7|=4,Weapon 
Upg rades [8]=4, WeaponUpg rades [9]=4, 
WeaponUpgrades[10]=4,Weapon 
Upgrades [11 ]=4,Weapon U pgrades[12]=4, 
WeáponUpgrades[l3]=4,Weapon 
UpgradesI14]=4,W€aponUpgrades(15]=4, 


W e a pon U pgrad e S |16 ]=4, Wea pon 
Upgiades|17]=4,WeaponUpgrades|ie]=4, 
W e apón U pg rá d es [19 ]=4, We a pon 
Upgrades|20]=4,WeaponUpgrades[21 ]=4, 
WeaponUpg rád es (2 2 ]=4, W eapo n 
Upgrades[23]=4,WeaponUpgradesÍ24]=4, 
W eapo n U pg rád es [2 5]=4, W eapo n 
U pgrades[2fi]=4 ,WeaponÜpgrades[27]=4, 
W eapo n U pg rades:l2 3|=4, W eapo n 
Upg rades [29 ]=4, F in ished G am e=1, 
XBaseSkÍnName="EnforcerTrooper 
B as e S kins. Blue D em on") 

A fentieket a Iájlban egy sorba kell beírni! 


011 Tytoon 

Keresd meg a CONFlG.TXT fájlt a 
játék könyvtárában és nyisd meg. 
Ebben a Iájlban le tudod cserélni 
minden termék árát (előtte csinálj egy 
biztoneági másolatot a fájtból). 

Ezen kívül, keresd meg a kövelkezö 
sorokat és az induló tőkéd nagy¬ 
ságát illetve a különböző nehézségi 
fokozatokkal kezdett játékhoz tartózó 
Indulá pénz összegei. 

startkapital{1) = 6000000 
Könnyű 

startkapita1{2) = 4000000 
Közepes 

startkapital(3} = 2000000 
Nehéz 


Aifline Tvcoon 

Az alábi csíteket használd: 

atmissall 

Szintválasztás 

panio 

Az emberek elhagyják a repülőterei 
crowd 

Több ember repül a légi társasággal 

donaldtrump 

Pénz 

expander 

A repülőtér terjeszkedik 
mentát 

Minden segítő dolgozik 
nodebts 

A tartozások megszűnnek 

showall 

Minden repülő látható 
thinkpad 
Jegyzet fűzel 
winning 
Szintugrás 
missioncrowd 
A repülőtér zsúfolt 
runningman 

Gyorsabban sétálnak az emberek 
famous 

A legjobb hírnév 

Cíemi 


Vatlcan 

tlO Diplomata 

shogiin 

Japán elfoglalása 

event [#1 

esemény kiváltása |#] 

Esemény tista 

1 = Lázadás szítása véletlenszerű 
területen 

2 = Lázadás szítása véletlenszer 
kolóniában 

3 = Lázadás leverése 
7 = Vallás 

6 = Varázslat 

9 = Halál 

10 = Kiváló 

11 = Őrültség 

12 = Botrány 

13 = Ajándék 

14 = Arany elvesztés 

15 = Bizonytalanság 

16 = Az év Ügyeimen kívül hagyása 

17 = Telepes 

18 = Kereslet, igény 

20 = Bank 

21 = Ám csere 

22 = Kereskedő társaság 

23 = Kapuzárás 

24 = Oiplcmácía 

25 = Nyomás 

26 = Dyn tábornok 

27 = Találmány 

28 = Kereskedők 

29 = Tengeri tórképlopás 

30 = Peslis 

31 = Tengeri szerencsétlenség 

32 = Elsivalagosodás 

33 = Földi technológia 

34 = Tengeri technológia 

35 = Lelkes földi csapatok 

36 = Lelkes tengerészek 

37 = Pótlás 

88 = Mezőgazdasági kultúra 

39 = Tűz 

40 = Jő kormány 

41 = Rossz kormány 


Játék közben gépeld be ,,clieaier 1". 
Ezzel engedélyezed a chaal kódokat. 
Ezután beírhatod a kővetkező kódo¬ 
kat: 

Mm it_up[number] 

A számláló határérték beállítása 
rroneyfornothíng [number] 

Meg nőve ti a pénz értékéta magadott 
összegig 

mybráinisfaster [0 or 1] 

Gyors kulatás be vagy ki kapcsolása 
beautifulmoon [0 or1] 

Teljes térkép be vagy kikapcsolása 

hotgrűund 

Kapsz egy bányát 

shűwer 

Világosság és eső 

byebye 

Küldetés elvesztése 
cheater 0 

Cheat mód kikapcsolása 


Halesty: The Northern 
Exoansíon 

Az(ENTER]megynyomása után írd 
be: 

yiCTORYlSMINE 
Én tudom milyen a győzelem. A 
győzelem édes! 

I'M ALOSERBABY 

Én győzni fogok valamelyik nap, de 

nem maf 

CHEEZYTOWERS 

A varázs lök szőve Is égé eláraszt a 

varázslataival. 

RESTORATION 

A cs apato m b öl m in d en ki m e g gyó g y - 
ült! 

REVELATION 

Most én látok m indenkit, Az én király¬ 
ságom csodálatos! 

FILLTHISBAG 

Gazdag vagyok! 10,000 arany az 
enyém. 
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Rengeteg külföldi web oldal van a világhálón, de arról, hogy magyar 
siteokbóS milyen a kínálat, még nem esell szó. M éhány alkalommal külűn* 
külön már em lítettünk oldalakat, de ebben a hónapban a legjobb/légfurább 
magyar zenei rajongói oldalakéi nézzük meg, mert állitólag nincsenek! Hát 
vannak, és obböt adódóan remélhetőleg minden stílusban tudunk majd jót 
m utatni rtektek. A legkülönfélébb előadókat próbáltam összeszedni, rémé- 
lem mindenki zenei ízlésének jut egy kevés, úgyhogy tessék csem egéznií 


SAVAGEGARDEN 

www.savagegarden.hu 


Ezekről a srácokról sokan, 
sok rosszat mondtak. Nem 
lisztem eldönteni, hogy 
ebből mi igaz, viszont ez 
a slie szerintem sokkal 
jobb, minta hivatalos oldal. 

Már az intró is nagyon 
a helyén van. A legfon¬ 
tosabb karrier állomásokat 
nézhetjük meg, persze ezt 
elviekben mindenki ismeri, 
de kezdő rajongóknak egy 
egész kis tanmese ez a 
másfél perc (mert kb. addig 
tart az intró). Itt van a zene' 
karral készült szinte összes 
intetj ú m a g ya r lo rd i tá sb an, 
a diszkográfia és tömény¬ 
telen mennyiségű winamp 
skin is. Szép tapétákat és 
nagyon komoly szelekcló¬ 
ban lebontott lényképeket 
tóltögetheltek le az oldalról 
Ha valaki pontosan tudja, 
hogy a zenekar az év egy bizonyos napján épp merre volt és mit csinált, 
szinte biztos, hogy itt van kép arról a napföl (feltéve persze, hogy a srácok 
épp felléptek, videót fogatlak, vagy sajtótájékoztatót adtak). Ha nem tudjá- 
tok, hogy mikor és hol jelenik legközelebb meg a zenekar, ittarróiis biztos 
inf ót kaphattok. Él ismerésem a készítőnek. 


FRESHFABRIK 

http://labrik.mentha.hu/ 


METALLICA 

ww w. ext ra .h u /m eta llioa 

Ezt a latlica oldalt 
m inde n k t m eg i rigye Ih ein e 
Nem túl nagy, de ami 
rajta van, az szépen és 
dizájn osan lett 
megrajzolva. A megszokcr 
m e nü p onto k la tá Ihatóak rtt 
de felhívnám mindenkinek 
a figyelmét a downloads 
menüpontra, ahol olyan 
ritka és szinte fellélheietler. 
dolgokai lehet találni, mir>f 
például azOasis-es 
Wonderwall átdolgozását 
ami nem feltétlen ül jó, de 
mindenképp érdekes. Igaz: 
rajongónak szinte kötelező 
de ezt nekik nem kell mon¬ 
danom, mert maguktól is 
tudják. A másik nagy pozi^ 
tívum az oldallal kapcso¬ 
latban, hogy minden tagro-: 
találni iniót, még azokróíis. 
akikmárnemjálszanaka 
zenekarban (Cliff Burton, Jason N ewsted... stb.) A legjobb Metallica olda^ a 
háló magyar oldalán, persze ha szerintetek van jobb, akkor írjátok meg és 
mi megnézzük és véleményezünk mindent. 


LEDZEPPELÍN 
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Vannak kis országunkban 
Olyan zenekarok, melyek 
egyérte lm ű e n tú I m u tatna k 
— mind tartalmilag, mind 
hozzáállásban — a haiá- 
rokon. A Freshfabrik 
egyértelműen ilyen formá¬ 
ció, már pár éve nyo¬ 
mulnak, mégpedig nagyon 
magasra állílolt mércékkel. Nem 
csoda, hogy megkapták a zsiráfot. A 
weboldaiuk egyszerű, viszont tartal¬ 
mas és összetett. Egy virtuális labi¬ 
rintus a lényege, persze csak azok 
számra, akik fogékonyak az ilyen 
dolgokra. Minden oldalon meg van- 
nakjetölve szavak, ésakiezekela 
meglelelÓ sorrendben ollózza össze, 
tanulságos és elgondolkodtató mondatokat kap. Persze, aki erre lusta, az 
bövert csemegézhet a "szokásos" pontokban, mint videó, képek..stb. Ha 
er^gem kérdeztek, hogy az említett oldal közül, mely ik nyerte meg az én 
tetszésemet a legjobban, egyértelműen ez a fabrikáció viszi a pálmát! 




k il ZíppcLiíi H«d" 


Eltűnődtem azon, hogy vajon 
közületek hányán ismerik a jó 
öreg tedzep nóiákaí. Azok ked¬ 
véért, akik nincsenek képben, ók 
a Led Zeppelin, akik bizony igen¬ 
csak meghatározták a rockzene 
Irányvonalait a helveries évek¬ 
ben Szinte minden mai nagy 
rock zene kar valamilyen szinten 
példaképüknek tekinti a zeppes 
fiúkat, így nem csoda, hogy fel¬ 
oszlásuk (vagy inkább nyugdíjazások) utár> is bűven akadnak rajongói olda¬ 
lak. Azok, akik azt hiszik, hogy egyáltalán nem ismernek zeppelin számot, 
eláruteám, hogy pulpapa Come With Me című godzilláris felvételének az 
ötös gitáralapját például a Zeppelin Kashmirc. számából vette ki. Ez mon:!;. 
nem meglepő a fent említeti rappertöl, merthogy nagy előszeretettel toplwxte 
a jó és ütős zenei megoldásokat mindenhonnan. Erre majd később visszate^ 
rünk meg, de most már nézzük az oldalt. Látszik, hogy a srác, aki csinálta 
az oldalt, nem grafikus,de a tőle telhető legjobb tudásátadta a készitésnei 
Nem túiszép, de jól rendszerezett és mindenképp informáciédús oldalról 
szó, amit mindenkinek kőtelező megnézni ha másért nem, hát azért, hogy 

egy kis betekintési kapjon 
a hetvenes évek hippi-':: - 
zenész világában, ha ma' = 
Majdnem Hírest nem ner^ 
meg a mozikban. Mert ■: 
ám idő, amlkornemi a 
prod u ce re k írták az alí^u “ _ 
kát, hanem a zenekaroces 
bizony saját hangszeredéi: 
zenéltek, maguk a zer^s 
szék. 

Azok a régi szép idő?. 
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STING 
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Nem igazán tudom eldön¬ 
teni hogy ezt ez oldelt kí 
csinálta. Merthogy túl rend- 
ezorezeués túl szép. Ez per* 
sze nem válíoziet a tényen, 
hogy jő. Különösen azon 
nevettem hosszas órákat, 
amikor elolvastam a dal* 
szövegek magyar fordílását. 
Hál, azok komolyak voltak! 
Pedig én csak az albumcí' 
mekig jutottam el. Fura dolog 
így látnia híresebb nótákat. 
A képek a fotóalbum rovat¬ 
ban érdekesek, mert magá¬ 
ról a budapesti koncertről 
is akad totó bővenI Ha 
már ill tartunk, azért kiemel¬ 
ném, hogy bizony hiányoz¬ 
nak sok magyar oldalról az 
adott zenekar budapesti iel- 
lépéseivel kapcsolatos dol¬ 
gok. Mindenkinek az jelenti 
a legtöbbel, ha élőben látja 
imádott zenészeit, úgyhogy egy Ilyen link nagyért kéne ám! Ja, igen 
S ting is pufi papa áldozata lett, Ö szegény az Every breath you take c. 
számát voíl kénytelen feldolgozva hallani. Valahol olvastam, hogy az egyik 
tévéműsorban valami sötét arc elkezdetl vitatkozni vele, hogy “az l'll be 
missin you c. számban puffy relrénjq eredetfós nem is Sling írta. Az amúgy 
is elég hisztis előadó áliítóiag neki ugrott a kérdezőnek és csak a reklám 
mentette meg okét a komplett küzdelemtől. 



BONANZABANZAI 
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Megvallom őszintén, hogy 
személyes érmlettségemböl 
adódóan több B B oldalt is 
végigböngésztem és végül 
e mellett döntöttem, mint 
az ország legjobb Banzal- 
oldaia. Talán kicsit negalí- 
vumkénl hat, hogy az oldal 
némileg le van maradva. 

Még a Keresem az utam 
0 . dalnál tart, de ha azt 
vesszük, hegy tulajdonkép¬ 
pen a főtéma már pár éve 
nem lélezík, e fölöli el lehel sik¬ 
lani. Vlszonl minden egyéb dolog 
nagyon-nagyon erősen pozitív. A 
zenekartörlénelmérölolyanJníor- 
m ác iö kát találrvi, am it oly kor- o ly- 
kor még maga Ákos sem tudott. 

Persze, elszomorodhat az. aki 
sz ívvel-1 é 1 e kke I bona n zás volt, 
mert itt bizony arfólis tudomást 
szerezhetünk, hogy az ax-tagok 
épp mivel és kikkel foglalkoznak. Tény, hogy mostanában Ákost kivéve egyi¬ 
kük sem nagyon ír m inőségi szerzeményeket, Diszkográfia, koncertek, törté¬ 
nelem, tagok és ínyencségek dögiveh Például azok az Ákos dalszövegek, 
melyekei csak a turnén énekelt és sehol sem lelhetöek tel. Persze linkek 
itt is vannak [nem lartalmilag), így ha valaki nagyon hiányolja fégi kedves 
Bonanzáját,hát itt utazhat az időben egy keveset, 





RICKYMARTIN 



Nesze nektek! Én utálom [ahogy az oldal 
írói mondják) Rickyt! Lehet, hogy jól tán¬ 
col, bárén nem feltéUenül érlek egyel 
ezzel sem, mégis számomra egy fel¬ 
pumpált sztár. E ttöl f üggef fenő I |ől lehet 
mosolyogni ezen az oldaton, ahol minden 
bizonnyal egy fiatal és valószínűleg még értelmileg kissé fejletlen lány rajongá¬ 
sának a szüleményéllátjátok. Ne értsetek félre, nem öt bántom, de férfiember 
ilyet nem visel el ép ésszel. A tipikus klslányos d o Igo k m indenhol, a nyálas 
fényképe kidől kezdve egészen a cseppelsem elloguh életrajzig. Hehe. Vicces 
a síié, mert a háttérképek néhol inkább emlékeztelek egy travesziire, mint 
a nők bálványára, bár valakitől azt hallottam, hogy a nők szeretik a nőies 
férfiakat. Hááát... .ha ez igaz, akkor a jő öreg Ricky tökéletesen beleillik a képbe, 
különösen ezen az oldaton keresztül nézve, ami képileg és lartalmilag is Inkább 
könnyed kikapcsolódásnak, könnyen feledhető csoki fagyinak felel meg. Senki 
nem mondla, hogy csak jó és király oldatakat lehet itt bemulatni, legyen ez tehát 
az első ellenpélda. Lányok, én hányok. 



PUBLIC ENEMY 
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Talán eme szent oldalakon 
bemutatoti weboldalak között 
az egyik legjobb! A Public 
Enemy az egyik első politikai 
rapbanda voEt, és azóta Is az 
élen nyomulnak, bár már az 
arcok külön-külön politikai pálya¬ 
futásba kezdtek. Nem is íeltéT 
lenül képileg és tartalmilag ülös 
az oldal, engem sokkal inkább 
az információk mélysége fogott 
meg. Azt, hogy ezeket a dolgokat honnan szedte a webmaster, nem tudom, de 
ott van a spiccen. A dalszövegek, melyeket Itt találtok, felérnek egy angol nyelv¬ 
leckével és illemtanfolyammal is. A zenekar arról voll híres, hogy kőkemény 
mondanivalójukat nagyon művészien és cenzúramentesen ludlák tálalni, így a 
cenzorok keze alattáimenlaz anyag, de a tartalom, ami bizony nagyon-nagyoti 
erős volt, mindenkihez eljutoti, veszteség nélkül. Az oldaton minden lényege¬ 
sebb dolgot megtaláltok, bárén kicsit hiányolom, hogy nincsenek letölthető 
dolgok, bár vannak ilt linkek a hivatalos oldalakra is. Akad egy pár haloti link, 
de ezektől eltekintve minden a helyén van, tartalmilag és lálványilag is. Ja, 
pufipapa tőlük is ellopott egy felvételt, ami (nem állátszö módon) a P.E. No.1 
cimetviselte. (Gyengébbek kedvéért: Public Enemy Number One). 


NIRVÁNA 
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Én élőben néztem az MTV-t, amikor megtafálták Cobain fejetlen testéi. Háát„. 
ríem volt jó este. Akkor még nem isigazán értette senki, hogy attól a naptól 
kezdve a Nirvána történelemmé vált. Most, 5-6 (vagy talán több) év távlatából 
már egészen más látni egy Nirvána oldalt. Ez a siie az mp3-akban erős legin¬ 
kább, de itta multimédia lényteg multimédia. A létező szinte összes dolgotletöft- 
heljúk, ha a gépünket testre szerelnénk szabni, de ha a zenekar történelméről 
érdeklődnénk, akkorié bőven eltóllhetünk a kár másfél órái az oldalon. Negatí¬ 
vum, hogy az intők közöl akad olyan, amit egy másik oldalról emeletek ki, így 

az angolul maradt. Pozitívum viszont, 
hogy a hangszerlistátél egészen az 
mp3'as interjúkig minden ítlvan.Töb¬ 
bek közölt elolvashatjátok a búcsú¬ 
levelet, amit az utolsó lövés előott 
hagyott Kurt Cobain. Érdekes, ijesztő, 
fera és tulajdonképpen jó... mármint 
az oldal, nem maga a búcsúlevél. 


-Adamf- 







































































A z emberek többsége nem szeret 
orvoshoz iárni— na nemcsak 
azéri, mert ba meaai keH^ akkor 
már biztos, hogy van „VALAM1". banem 
legalább is a magam részéről) — amíg 
n e m tu d 0 k a „ren d e lle n es m ű körié sről^ 
addig egész tűrhetően megvagyok. 
Aztán amikor poziitSv eredményekről 
kezdenek beszélni előttem, az addig 
röhögve megtiirt nbaljós éízések\tes- 
tel öltenek*, és egyre betegebb leszek a 
tudattól, hogy valami nem stimmel tes¬ 
tem rejtett szegleteinek működésében. 
E zé rt a z 0 rvo stu d om á ny otd a Iáról 
nézve én egy tökéletes slruco vagyok, 
aki homokba dugott fejjel próbál nem 
tudomást venni a korral járó — és 
az élet végességére utaló — apró 
figyelmeztetésekről. 

Tériént, hogy a közelmúltban egy 
hosszas rábeszélést kővetően [és az 
ellenállásomat különbözőié ny egeié- 
sek hatására megtörve) — beadtam a 
derekam, és elköteleztem magam egy 
láb 0 f vizsg á lat m elleti .Mára gond ú lata 
is tekerintett egyet a gyom romon, 
de megfogadtam, hogy rejtettaggá- 
lyainraat iróniával íogom elfojtani, és 
nyitott szemem valamint fülem a 
következő .Hónap dumájának" meg¬ 
alapozása érdekében fogja rögzíteni az 
Olt ta pasz laliakaL.. 

M ég öt perce sincs, hogy a rendelőt 
kinyitották reggel hét után, máris 
összezsúfolt tömeg gyülekezik egy 
szűk folyosón. A természetes fény 
tökéletes kizárása, önmagában Is hul¬ 
laházkedvre hangolja a kiérsz ágtól 
ingerkedőkei— csupán a neon fény 
tükröződik a rendelő-fehér csempékről 
vissza azaműgy is sápad őzé ábráza- 
tokra. Azonnal tei lehet mérni, hogy 
kik a hozzám hasonló ,.struccokT a 
kezdők, akik hacsak egy módjuk van rá, 
kerülik a hasonló nSzafari élményeket", 
és kik a törzsvendég .beavalottakT akik 
lydják, hogy honnan keli sorszámot 
húzni, ésiálhaió e lég ed etts éggel fog¬ 
lalják olajé gjobb" ülőhelyeket a labor 
bejárai! ajiajának közelében. Ők azok, 
akik szemmel Iái hatóan jói érzik magu¬ 
kat, szó szerint doppingolja ökot a kör¬ 
nyezel— az ismerősökkel élvezettel 
tárgyalják a belegségüket, ami miatl 
ismét összehozta őket a Jó sors". 

Ők tudják, hogy a laboránsok még 
most kezdik lefőzni a reggeli kávét, 
(egyesek szerint) pirítani a hagymát a 
vér alá, amelyet frissen csapolva min¬ 
dennap vámpir reggeliként fogyaszta¬ 
nak. Ok tudják, és a szemük sarkából 
máris próbálják bemérni és kitalálni, 
hogy kik azok, akik sorszámtól függet¬ 
len ú L prolekcióské nt fog nak p of átl a nu I 
bedurakodnia sorukra tisztességesen 
várók elé. 

A kezdeti .téged sem láttalak még 
itt" terepfelmérő tekintetek után a kiala¬ 
kult párok elkezdik legkedvesebb témá¬ 
juk kitárgyalását: fekélyekről, levedzö 
kivezető csövekről, vértől átitatott 
kötésekről, gyógyíthatatlan daganatok¬ 
ról, agyvérzésekről, embéliákrólés 
.csak szakiskolát végzett egészség- 
ügyi dolgozók tudriák hogy még mikrőr 
folyó kurzusukat. Érzem, ha nem tudok 


azonnal átváltani az előre megtervezett 
ironikus látásmödia, pillanatokon belől 
végigcsOszom hátammal a tánnasziotl 
oszlopon, ás elájulok! 

Kegyetlen helyzeténket látva egy 
magam korabeli— bár lucileri kaján■ 
Sággal nsosolygö — úr a hóna aiá 
gyúrt újságját ajánlja olvasgatásra, az 
ta Ián m ajd s e g ít a ko m c r g o ndola tok 
eiterelgetésében... 

Magától nyílik az újság, érezni, a 
legkedvesebb írást többször is végig 
olvasták már, hát nézzük mi az: .Az 
FBI évenként, az elkövetett - tavaly 
36.000 (i!!) — gyilkossággal végzödöti 
bűneset kivizsgál ás a u tán ny Nvá n os - 
Ságra hozza az adott év legbizarrabb 
ügyeit" — ezekből mazsolázik a cikk... 
Csöbörből vödörbe estem, de már nem 
ludóm megállni, hogy néhány esetbe 
ne olvassak bele, és el ne képzeljem 
a saját verziómat az üggyel kapcsolat¬ 
ban! 

A 44 éves Megan Fry-l 14 rendőr 
lőtte le.amlkore szerenosétlen nő 
egy kiképző lőtérre tévedt. Amikor 
a nő észrevette, hogy az utcán 
néhány rendőr halad lassan, hirte¬ 
len elöugrott és azt Kiáltotta „ B u 
A rendőrök -aztgondolván. hogy 
egyelougró céltáblával van dolguk 
-azonnal tűzet nyitottak rápés a 
[eadott67 lövésbŐlAE) el ís találta a 
„céttábláf. Azegyik rendőr szerint 
a nő „nagyon valódinak” tűnt. 

Vajc n m iá rt p 0 nt. B u "-t k Iáit halott a 
szerencsétlen'? „BuKécélnak ne nézze¬ 
tek"! — mondatáttörte talán derékba 
a gyorskezű rendőrök sortüze? Tel¬ 
jesen mindegy, mert a „Budapest is 
a beautifulcity". mondat belejezéséie 
sem maradt volna ideje J 
És 67 leadott lövésből a 40 találat nem 
kevés egy kicsit? 

A 26 éves Qonrad Middietont iker¬ 
testvére gyilkolta meg, miután nem 
tudtak megegyezni a szüleik halála 
után raguk hagyott ház tulajdon¬ 
jogán. Conrad légútlproblémával 
küszködött,nem érezte a szagokat, 
ezlkihasználva Brlan kinyitotta a 
házban található 3 gázcsapott, gáz- 
zaleiárasztva azt. Kint hagyott az 
asztalon egy doboz szivart, egy 
öngyújtőlés egy cetlit. „Bocsáss 
meg” felirattal. Conrad rágyújtott, 
egy mozd ulattal elpusztítva a házat 
és saját magát. 

Conrad nak tudnia kelielt volna, hogy 
a dohányzás káros az egészségre! 
flriannek pedig, hogy Colombo 
felügyelő az ilyen esetek specialistája, 
tehát esélye sem volt! 

A 1? éves Dávid Daniit barátnője 
ölte meg, amikor a randevú után a 
fiú többet akart. Az udvarié ajánla¬ 
tára egy duplacsövű vadászpuska 
adta meg a választ.Charta (a 
barátnő] édesapjátö] kapta a fegy¬ 
vert „szű kség esetére’'. 

Meghalni azért, meri többször ts akart 
volna találkoznia barátnőjével valaki, 
ez aztán az abszurd dologi Eszembe 
jutnak klslskoíás napközis repetáink, 
melyek után Margit néni (a szakácsnő) 


is íüzelhetetivolnaa kis haspókokra, 
akik mindig tóbbetakartak... Ugye nem 
értettem félre kevésbé azosetet, mmt 
Charla a „szükség esetére* sziluációt? 
Javler Hálós (27) végzetéta 
főbérlője okozta. Kirk Weston 
annyira feldühödött azon, hogy az 
albérlő már 8 éve nem fizetett 
bérleti dijat, hogy egy vét;éde5zká' 
val halálra verte a szerencsétlent. 
Káík elments W.C,-re és ábrándos 
tekintettel meredt az ülőkére. Valaki 
már megint elfelejtette felhajtani azt 
pisilés előtt! Ki más követhette el ezt 
a merényletet, mintáz albérlője, aki 
ráadásul mára nyolcadik éve leiejti 
el a fertőtlenítőszerekhez a hozzájá- 
rulástf Kirk egyre jobban felpörgette 
magát, idegei pattanásig feszültek. 
Aztán elszabadulta pokoli Kilépte 
helyéről az ülőkét, majd berontoti 
albérlőjéhez. Mázd meg te piszok 
alaki M ár megint ezt hagytad magad 
utáni Azt akarod, hogy erre üljek 
rá?! Hát nem íogoki Es elkezdte 
az ülőke szennyét rákenni Javier 
hajára, A hírekkel ellentétben Javieriaz 
undorölte meg... 

John Joe Winter őrmester a 
felesége autóját megpakolta 
Trintynitraie 

nevű robbanöanyaggal [hasontő a 
C4-hez),és felrobbantotta. A hölgy 
Ford Taurusa 7SD kg robbanó¬ 
anyagot tartalmazóit, am i közel 
a duplája a 

168 áldozatot követelő oklahomai 
terrortámadás során használt 
robbanóanyagnak. A robbanást 14 
kilométer távolságból Is lehetett 
hallani. Az autó és az áldozat darab¬ 
jait sosem találták meg,ellenben 
egy 55 méter mély krátert igen. Az 
útból kb.SOOmétertűntel. 

A temetéssel és a roncs elszállílásával 
legalább nem volt gond! 

Wanted! Aki lát az égen repülni 
50 0 m éter utal, azt ké r|ü k, jele ntse a 
ren d őrségi ügyé lelnek! 

A híres amerikai atomtudós, Harcid 
Símms meggyilkolta feleségét, mert 
az megcsalta a szomszéddal. Az 
asszony szemfestékét kicserélte 
uránium tartalmú keverékre, ami 3 
hónap alatt végzett Helena Simms- 
szel, Báraz áldozat a sugárbetegség 
összes szímptómáját mutatta (kihul¬ 
lotta haja, megromlottá látása), 
sosem került orvoshoz, 

Ö is „strucc" Is hetett! Na hát ezért kell 
néha kihúznia homokbola fejeli Én a 
borotvahabomra gyanakszom,.. 

Lassan abbahagyom az olvasgatást 
és elmélkedést, lizesével nyomulnak 
befelé a csoportok, plusz kél beszőlitás 
közben a pofátlan pfotekciösok. Fel¬ 
váltva a nők, majd a férfiak csoportja 
követi egymást. A levegő is kezd 
elfogyni a szűk folyosón, előbb-utóbb Itt 
az is beteg kinézetűvé válik, aki csak 
aprö bajjal érkezett. Aztán úgy másfél, 
kétórai várakozás után mi is sorra kerü¬ 
lünk. Az éhgyomorral érkezeti cukor¬ 
betegek a bekómálás határán, de aki 
merészelte elkövetni a reggeli táplál¬ 
kozás bűnét, az eleve kiejlelte magát 


bizonyos vízsgálatokböl. Katonás a 
rend, utoljára a sorozóbizoltság e ír 
éreztem így magam. Rövid, lömór 
lényegre löröeligazílás következik 
Aki a bóSyagfában hozta a vizelet?^ 
ját, az a folyosó tömegén átvergöCie 
bemegy a nemének megfelelő 
W.C.-be, megtöllí a kis műanyag po*'^- 
káját, majd visszavergödve leteszi az 
asztalra. Mondanom sem kell talár 
hogy a műanyagpoharasok elő! csak¬ 
úgy rebben szét a tömeg, senki ser 
kockáztatja a „cseppíertózóst''f Ak. 
előre gondoskodoti a míntavételezes-D 
(üvegben hozta magával) az átönti 
az asztalon található műartyag ibnkb^ 
„Nemi A hozolt üvegben nem lehe- 
letenni, nmosf kötelező azönlögetés" 
Eddig még nem öklendeztem, most 
rám jön, legfeljebb a róka után majd 
fókázom is a végén egy nagyot. Sze¬ 
rencsére megúszom, a mellettem ievf 
bácsi reszkető kezén azonban látón 
hogy csorog a „minta’' — bevillan bina¬ 
ién, hogy gyermekkoromban nem ijed¬ 
nek képzeltem a X )(l. századot, 'yégre 
beülhetek a lüggöny mögé, egy idős 
la borán sh ö így — id e g es ebbn e k tűn 
minién — akinek rövidesen a vérét 
veszik — kacskaringös ívet leírva keza- 
vel böki belém a tűut. A szúrás nem 
lá|, végre ismét férfinak érézhetem 
magam, de csak pillanatokig tart e 
kéjes érzés, meri az üvegcsék cseréié 
közben forgolödni kezd a hölgy, (aká^ 
egy báíratelé is haladni képes motoros 
kaszkadőr) és a tű feszülni kezd 
az érben. Hát persze, hogy Iáj, de 
m OSI szóljak rá? — miég a végén ijec- 
tében kihúzza, és kezdi elölről, hát 
inkább tűrök. Másnapra kitartásomér 
egy húszforintosnyi kék folt (valamin! 
egy lűkarcolás nyoma!!!“ ne kérdezz 
mikorkaptam.énsem tudom!) a jutal¬ 
mam sebzett karomon... Végre íeláSi- 
hatok és menekülhetek, bár az ajtófce 
besorakozott újabb turnus eröteliese- 
lassítja a lámpám. Senki szemében 
sem látom a részvét legapróbb jelét 
sem, ellenben a „de jó neked, te mór 
végeztél" pillantásoka! szinte mindé''*, 
te ki nteté b e n le I fe d ez hetem! 

Másnap délután kettőre leletosztásra 
vagyok hivatalos! Az előző nap 
szenved óalanyailegyszerro szól ítjáh 
hál ilyet is csak háborús filmekben lát¬ 
tam eddig, amikor az ébezÖ badifog- 
iyokal ráeresztíka pékek triciklijére. 
Betödul vagy 100 emberegy 
osztály te rém nyí (de zsúlolian berer- 
dezeít) szobába, gyűrve, taposva az 
életképtelenebbeket. 

Névszerinti szólilgalás, majd a fejcK 
fölölt közről-kéz re járó le lelek a hátú 
állóknak... Személyiségi jogok és 
egyebek most nem számítanak, csak 
legyünk már rajta túl! 

Az utcán fellé lég zem, egy csomó 
dologból szuper vagyok, olyan szupe' 
hogy akár századosnak, vagy ezredes¬ 
nek is elmeheinék, annyiból kaptam 
három osiflagoU Negál ívűmet sem 
találtak sokat, szinte mindenem pozr* 
— hál kellett ílt előre ördöggel megtsE- 
lenfa falat? 

Sz.ji ■ 











COMP SZÁMÍTÓGÉP KONFIGURÁCIÓK 



Intel Pentium III processzoral 
ABIT BX133 PAID alaplap 
Ultra 0MA100 
256MB SDRAM 
40GB merevlemez 
1.44MB Floppy Dísk Drive 
12x DVD meghajtó 

SoundBlaster üvef Value hangkártya 
Fax modem 56kbps V90 
ATX miditorony 

Genius 3 gombos görgős egér 
Angol vagy Magyar billentyűzet 


Ez a gép a számilástechnika nagyobb teljesítményű, de még eléiiietó árfekvésű alkatrészeit 
tartalmazza. Jelenleg ABIT BXtS3 RAID alaplapot, Z56Me memófiát, 40GB^s merevlemez kepa^ 
citósí, a harigkárlyák legjobbiát a SoundBlaster Uveiből, DVD megha|lót és FaxModem kártyát 
épÉtettünk bele. Kél, részben eltérő kiépítést afánlurvh: 

Az elsőben Intel Pentium lEI SSOMHz^es processzor és egy kiváló videokártya a GeFofceg MX, a 
másikban Intel Rentiun] III tODOMKz-es processzor és a világ egyik leggyorsabb TV ki-és beme- 
rietes vEdeókártyája az ATI Radeon található. 

Ha kompromisszurnoktél irientes igéri'yetd vannak, és az Intel processzorokban jobban megbízol 
ez az a gép amiben mindent megtalálsz! 


Intel Pentium III 850MHz 
GeForce2 MX 32MB TV-OUT 


' Intel Pentium III 1000MHz 
ATI Radeon 64MB TV-OUT 


Emil '—mmm 


Intel Pentium [|| vagy Celeron proci 

Ultra DIVtA 66 

128MB SDRAM 

1.44MB Floppy DIsk Drive 

Ori'^Board AC'37 hangkártya 

Fax Modem 56kbps V90 beépített 

ATX miditorony 

Genius 3 gombos görgős egér 

Angol vagy Magyar bilfentyűzet 


ACOMP XPLORER egy átgondoltan kialakított já¬ 
ték- és munkagép Intel Celeron 733 vagy Ifitel 
Pentium III @5QMHz-es processzorral, A 123MB 
memória és a 40GB-OS merevlemez minden prog¬ 
ram zökkenőmerites futtatását lehetővé teszi. Az 
egyik leggyorsabb videokártyát és DVD meghaf- 
tót építettünk bele. Ezzel a géppel minden játék 
és felhasználói program maximális tel|esjlmény- 
nyel futtatható. Bármely konfigurációt választja, 
meglátja, hogy a gép hosszá időn át minden igé* 
nyét kielégíti. 


- EMeí Penllunfi in SSOMHz 
< QeForceZ MX 32MB 

* 40GD tnerevlemez 

* 12x DVD meghafló 





- íntel CMurijn 733MHi 

* Ríva TNT2 Pro 32MB VGA 

* 3ÓG8 merevlemez 

* &2x CD-ROM meghajtó 





A gépet azoknak ajánlom, 
akik egy olcsó, de bár¬ 
mely Wíndows-os irodai 
alkalmazás futtatására al¬ 
kalmas számítógépet ke¬ 
resnek. A gép 128MB me¬ 
móriája és IBGB^s me¬ 
revlemeze elegendő ka¬ 
pacitású a legtöbb prog¬ 
ram számára, A CD-ROM 
meghajtó, a hangkártya 
és a Fax Modem 
segítségével az 
Internet elérése. 
M ulti médiás alkal- 
mazások futtatása. 
Fax küldése és 
fogadása azonnal 


• Intel Celeron processzorral 

• 18QB merevtemez 

• 52x CD-ROM meghajtó 

• 1.44MB Floppy DIsk Drive 

• Fax modem SSkbps V90 

” On-Board AC'd7 hangkártya 

• ATX miditorony 

• Genius 3 gombos görgős egér 

• Angol vagy Magyar billentyűzet 



- fntBl C 0 lefon 633MHz 

- Alva ThíT 2 Vanta VQA SMB 

- 64MB SDRAM 



* Intel Celeron TOOMHz 
- Ríva TNT 2 Vanta VOA 1SMB 
< 12aMB SDRAM 
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Pentium®/// 


14.1“ XGft-TFT 
Intel Celeron 733MKZ 
64Me SDRAM 
1QGB merevEemez 
24x CD-ROM 


349.900 Ft 


■ 14.1" XGA-TFT 

- Intel Pentium III asOMHz 
■laöMB SDRAM 
* 20GB merevlemez 

■ 24X CDROM 

- 14.1“ XGA-TFT 

* Intel Pentium III tOQCMHz 
^ 2&&MB SDRAM 

* 20GB merevlemez 

6X DVD ROM 


E 459.900 Ft 


AKCIÓ - SEGA DREAMCAST . 


t-AFA !!! ■ AKCIÓ 


űEmcam 

mobile World 

Intel Pentium III vagy Celeron 
3.5‘1loppy dlsft meghajtó 
Fax Modem 56kbps V90 beépítve 
Ethernet lO/lOOMhtt hálózati kártya 
128bit 2D&3D SIS Engine videokártya 
3D Positionai Stereo hangkártya 
Beépített sztereó hangszórók 
1x PCMCIA {Type I vagy TVpe II j 
Audio ki- és bemenetek 
Mikrofon. PS/2, USB csatlakozó 
Infrared Port IrDA 1.1 
Li-lon akkumulátor 
3l5mm X 256mm x 39,5mm, 2,95kg 


Nyitvatartás: Hétfő-Péntek: 9,00-17.00. Szombat-Vasárnap: ZÁRVA 
A PÓLUS CENTERBEN a hét mfnderi napján 10-20 óráig. 
Áraink az ÁFÁ-t nem tartalmazzák. Az árak változtatásának Jogát fenntartju 
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Róbert Károly krt 68. Tet./Fax: 339-5647, 339-56^8 

ROLUS CENTER: 11S2 Budapest. Szenlmíhályí út 131, Tel ./Fax: 419-4091, 419^ 



internet: www.aoomp.hu 


Faxbank: 2-333-666/1477## S 
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Csevesó 


m 


/r-v--. „ 


Egy apró csalódás értaze havi 
Cseví ósszeállítása közben. A 
mijilt havi számban a következő 
mondattal zártam' „Küldjétek sok 
e-maflt,é$ varázsoljatok a 
mezőgazdasági Csevf* 
kétfederijből egy korszerű 
vadászrepülőt, hogy a felhők 
felelt Is repkedhessünk vele!". 
Nos az e-mailek számával nem 
Is lenne baj, de a levelek több* 
ségének tartalma továbbra is 
az újság minősége körül köröz, 
amitől a Csevi-olvasók egy része 
már becsőmörlött. És ugye azt Is 
írtam, hogy: „A kapott levelekből 
vagyok kénytelen válogatni, ame¬ 
lyek olyanok, amilyenek. Rajtatok, 
olvasókon múlik, hogy mitküldtök 
és én milyen anyagból tudok gaz¬ 
dálkodni". Az igazi áttörés tehát 
még nem következett be, de az 
apró, ám biztató Jetek arra enged¬ 
nek következtetni, hogy azért tesz 
idő, amikor teljesen üj, és a 
jelenleginél Izgalmasabb témák Is 
napirendre kerülnek majd! 

Hello SzJVC! Mostnincs kedvem 
dicsérni az újságot [amúgy is ez a 
legjobb!} Inkább egy-két kérdést ten¬ 
nék fel! Öröm lenne számomra, ha 
válaszolnál rájukl i.Miértiettélpont 
új Ság íré? 

Mert a szénportól fulJadok, és 
nem tudnék a föld alatt dolgozni 
[bányászat kiesett)! A 
lengőtrapézon soha nem ment 
a fejenállás — igaz a földön 
sem (a cirkusz művészeteknek 
tehát megint csak annyi). Amikor 
tűzoltónak jelentkeztem, akkor 
havi háromezer forintot kínáltak, 
ha adott pillanatban berontok a 
lángok közé ás ezt (egy életve¬ 
szélyes mutatványért) már akkor 
is keveselltem, A lovakat nagyon 
szeretem, de a testsúlyom miatt 
nem lennék ideális lovas [a zsoké 
szakma is ugrott). (Most egy 
kicsit komolyabban)! Pilótának 
éppen nem kellettem (túljelentke¬ 
zés volt!), hát maradtak a szi¬ 
mulátorok. Édesapám is írogatott 
újságcikkeket annak idején [volt 
előttem egy példa), az $76 pedig 
szimutátorhoz értő újságírót kere¬ 
sett [hát összejött). Nagyon tömö¬ 
ren talán ennyi [a történet). 

2, Milyen gépen lesztelsz? 

Éppen átalakítás alatt van, úgy¬ 
hogy akármilyen röhejes is, 
ebben a pillanatban lényieg csak 
az Uriel tudna erre a kérdésre 
választ adni! Azt viszonteláruh 
liatom,hogy egy AbitBH6-os 
alaplap, és egy Pentlum-ll [4DD 
MHz-es) proci lecserélése van 
folyamatban. A memória mérete 



[192 MByte) most még nem fog 
növekedni, és egyelőre a S6 Líve 
hangkártya is kielégíti a hang- 
zásbéll igényeimet, A Ríva TNT-I 
16 Megás videokártyám talán egy 
kicsit bicegősnek tűnhet rendsze¬ 
remben, de annak cseréjét még 
nem tartom indokoltnak, kivárom, 
mire lesz majd a legérdemesebb 
váltani. 

3. Mennyit nyomnak az aktuális 
számból havonía (ha nem akarsz 
válaszolni, akkorcsak arra, hogy 
400öalatt vagy felett)? 

Jóval telette! 

4. Kinek volt az ötlete a Hónap 
dumája? 

Még annak idején a Zofee 
főszerkesztő úrnak. Mi csak 
hagyománykövetők vagyunk. 

5. A többieknek milyen gépük van? 
Ha jól tudom, akkor PC-Jük, 

6. Kik igazáböljelenleg az 576 írói? 
Adam^ Ago, Balage, Bazska, 
Ciemi, űyZ, KePe^w, Sz.JVC., Uriel 
és VargaB. az állandó mag. 

7. Lesz a leljes slábról fénykép egy¬ 
szer? 

Nem. Vagy ha mégis, akkor az 
legyen majd meglepetés. 

8. Miért pont az US AF a kedvenc 
játékod? 

Ősszhatásáttekintve jelen pil¬ 
lanatban az egyik legjobb 
repülőgép-szimulátor (csak azok 
a kihalt repterei ne lennének!). 

9. Egyáltalán szimulátorokon kívül 
próbánál már ki más stílusú Játékot? 
(ha igén, akkor mi volt a neve?) 
Természetesen! Commodore 
64-en mindenevő voltam, mert 
akkor még nagy élményt jelentett 
bármivel játszani, és időm Is sok¬ 
kal több volt! Amigán már nem 
volt jellemző a végigjátszás, de 
azért kipróbáltam, amihez csak 
hozzájutottam. PC-n a szimulá¬ 
torokon kívül (!)— mert ott a 
mai napig mindenevő vagyok — 
már „csak” az RTS, FPS, némely 
akció-játék, sport, és sakk prog¬ 
ramokat szeretem. (Mivel neveket 
is kértél, ezért párat azok közül, 
amikkel heteket, vagy akár hóna¬ 
pokat is képes voltam eltölteni 
és különösebb fejtörés nélkül az 
eszembe jutnak: DefenderOfThe 
C rown, S lm C Ity, Delta Porcé, 3 D 
Home (ez egy háztervező prog¬ 
ram), Vlper Racing). Mint ahogy 

a felsorolásból észrevehetted, a 
szerep-és kalandjátékok nálam 
nem jönnek be. Ettől függetlenül 
nagyon szívesen helyet adok 
nekik az újságban, csak nekem ne 
kelljen velük Játszani! 

Üdv Bennszülött! [Már olyan régen 
vagy az 576KByle-náJ, hogy már 


szinte bent születtél. Nem? De.)(,„) 
Már jó ideje olvasom az 576-ot (de 
ez gondolom, nem érdekel senkit). 

M ikor megjött még tavaly elején a 
csekk, hogy sajnos az egész évre 
befizetett előfizetésem márcsak 2 
hónapig érvényes egy kicsit (nagyon) 
elszontyolodtami. Nem Is hosszabbí¬ 
tottam meg az előfizetési. 

Jö, hogy említed! Bár erről nem 
szívesen beszéltünk eddig (mert 
a KByte történetének talán legna¬ 
gyobb bakijavolteza húzás),— 
ugyanakkor Illik végre tiszta vizet 
önteni a pohárba! Tény, hogy a 
100 oldalra történő váltás költség- 
növekményét az előfizetőink vál¬ 
láról nem vettük le. Nem biztos, 
hogy kötelezően vállalnunk kellett 
volna a következményeket, de 
nagyobb odafigyeléssel, Jobb 
marketing munkával elkerülhető 
lett volna, hogy egy részük ezt 
kővetően bemondja nekünk az 
unalmast. Amikor átvettem a 
lapot, az egyik legnagyobb kérdés 
az volt, hogy hogyan tudnám hely¬ 
rehozni ezt a ballépést. „Ez ám a 
nagy szám 1 év meg 6 szám” akci¬ 
ónk ennek „reményében” indult, 
és amit talán veszítettelek a réven, 
azt nyertétek a vámon általa! 
Persze ez nem azt Jelentette, hogy 
nem követtem volna a dolgokat. Az 
első kom mandírozásod alatt kijött 
újságod is megvan (Július). Nem 
volt semmi. Aztán legközelebb csak 
a szeptemberi’!vettem meg. Abban 
meg mi! látok? Egy nagy szájat. így 
már nekem is megérie volna, ha íeli 
volna annyílém. így azért még tolulta 
dolog egészért idén márciusig. Akkor 
már nem bírtam tovább (pénzügyileg 
meg igen) és meg is rendeltem 1 
évre az előfizetési. És a hat számban 
azokat tettem, amik kimaradtak a 
kimaradásom alall, szóval a mostani 
februári szám kivételével végül is 
megvannak az újságok. 

Ezek szerint bejöttek az elképzelé- 
seink?í 

Sőt! A 6 számmal éppen egyszerre 
jöttmeg a márciusi szám is, 
szóval volt mit olvasnom. Naná. 
Hiszen a 6 megrendelt régebbi 
újságok között benne voll az 
1996-3$ július-augusztusi is.(...) 
Amúgy a 6 megrendel! számban voü 
benne a 2000. augusztusi is, szóval 
egyszerre 2 stábfolél is kaptam.43. 
Ne izgulj én nem hasonlítalak sem mi¬ 
hez. Csak az a szám gondolkoztatolt 
el. (,„) Valószínűleg majd én is 43 
évesen nyom ni fogom majd a Játéko¬ 
kat (gondolom az asszony örömére. 
Csak egy személyes kérdés: (ha nem 
akarsz, nem kelt válaszolni) van csa¬ 
ládod? (Ez csak így eszembe Jutott, 
míg févetegen tekingetek a Jövőbe.) 


Igen, van. Feleség,és két fiú¬ 
gyermek (18,14) várnak otthor^ 
esténként. És ha már a chat- 
interjú kapcsán elárultam ott. 
akkor most Itt is bejelentem ün'^e- 
pélyesen, hogy az eddig „titkosr- 
tott”, Szöcske aláírással teszté f 
újságírónk, (aki főként a (foci) 
manager-programok kedvelője e 
nagyobbikfiam. 

Más: a márciusi számban benne 
hogy a..KÖVETKEZŐ SZÁMUN¬ 
KAT KERESD AZ ÚJSÁGÁRUSG*- 
NÁLáPRILIS 18-TÓU’Márnetr 
hozza ki a postás, ha megrendel¬ 
tem? Na jó ez csak vicc volt. Nem 
erre gondolta. Hanem arra, hogy n 
2ö-án meg is kaptam (18+posta) 
az áprilisi számol. Szóval nagyon 
pontosak vagytok. Hozzátok is ál. - 
tottam az idői Na de nézzük csak 
ezt az újságol 

Szerintem Jö Siet, hogy kiirjálok a 
címlapra felülre, hogy úgy miiyen 
játékoknak az előfordulási esélye 
közelít a 100%-hoz, De azért a kis 
ördögnek mii ke rés a kis kezecskébe 
a tehénke lába között, aki még nyitT- 
szájjal liheg is hozzá? 

Tudod: „Rossz, aki rosszra 
gorvdoF',.. Bár ha egyre gondo¬ 
lunk, abban semmi rossz sincs! 

Na de mind 1. Menjünk beljebb. 
Remélem, nem csak úgy elejtetíéíe* 
ezt a képet a 0. oldalon a 
Oesperados-böí, hanem tesztelni js 
fogjátok. A első oldalon viszont ma" 
van egyből egy újdonság, amitner 
is reklámoztok túl: az 1990-1999-es 
számok lOöFi/db-éri lehel besze¬ 
rezni. Ez szerintem nagyon jó Ha é' 
ma nem eszek, akárújabb 6 szám:' 
(s megvehetsk. Akár szlogennek is 
lenne, de akkor Etiópia után ílt lenne 
a legtöbb vékony emberke. 

Az első kérdésedre ezóta blztosa~ 
megkaptad a választ Egy böjt¬ 
napba pedig még senki sem halt 
bele, sőt! Csak ajánlani tudom 
mindenkinek! 

A 2. oldalon (azértnem elemzem 
végig oldalankérit) látható is, hogy 
azért van mit 

ünnepelni! 10, szám. De azértnen 
csak ez. Szerintem az értékelő 
nagyon jó lett. Zolának és nektek 
köszönet érté. 3, oldal: az e-mail és 
az internet címetek közötti vessző 
miért van aláhúzva? (Csakhogy 
had találjak már egy kis hibát rs 
az újságban! Hírek, azaz nem is 
hírek, hanem NEWS. Én spéciéi 
[egyéni vélemény tudom) nem sze¬ 
retem ezt az elamerikanizálódás: 

PL: még tavaly Hírek volt. Persze 
ez is csak egy apróság. Arr^úgy 
dizájnilag jó, (Ha én azt mondom, 
hogy valam i jó, arra mérget lehet 
venni, hogy jobb a jónál. Alá Mai- z 
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A ia előző ceevt. Például az előzetest 
s .Elözetes"-nek hívjátok, és ez így 
s van rendjén. Amúgy nagyon örül¬ 
jem, hogy éppen a The DreamLand 
Chremdes: Freedom Ridge-röl írta¬ 
rok. mert éppen mostanában fog 
megjelenni egy X'Conn Eniorcer 
nevű progí Azt hitiem, hogy ez lesz 
3Z a játék, amit talán a 2ö00-es feb- 
’jári számban dobiatok lel hírként, 

3s amiről irtatok most is. Amúgy 
márazéta megíaléHam, hogy ml 
:£ lesz az. Csak egy olyan Serius 
Sam-es (nekem nagyon bejöti), de 
' dsönézetí shooter. Mivel láttam 
3 tartatomban, hogy két (I) 

=1 -szimulátor h lesz az újságban 
: / az olyan kis apréságokat, mint a 
Eíaok&White, Fallout Tactics, 
3ettlers4 simán átugráltam. A 46. 

: 'dalon viszont kéziféket vágtam be, 
mer! az FI után a Nagy Fehér Cápa 
T'ónd a második helyen. A Háborgó 
mélység tényleg jó alcím. Kiráiy volt 
3Z a lilm. [Azóta nem merek bele¬ 
mert r^i a Baíaionba. Jó a cikk (Ago). 
Pedig ha tudnád! Nem mindenki¬ 
nél Jött be, de örülök, hogy leg¬ 
alább neked tetszett! 

Háát a poszter egy kicsit lehangoló, 
•de egyben mégis jó. Most legalább 
^sm kell gondolkoznom, hogy melyik 
oldallal tegyem ki a falra [már ha van 
még egynek hely egyáltalán. De már 
ían, hiszen most kezdem a plafon 
:oszteresitését, hiszen a Summoner 
poszter csak annyit ér, minta játék. 

91 % -ol. Ha azt a képet a jálék 
cng in e-jéb Öl kész (tették, akkor min¬ 
den elismerésem, de ha rendereiték, 
akkor minden nem elismerésem 
az övék. [Szögleteseké dolgok.) 
/iszom a Pallóul Tactics poszter 
■íirály. Szóval minden rendben. Végre 
valahára elérkeztem az FI Racing 
Champíonship-hez. Név; Ago 
' Maradjon a cápáknál?). A stábfotón 
nem láttam, mert érdekeli volna, 
nogy hány éves. így kezdődik az 
ismertetés: „ A Ubi Soft gondolt egy jó 
-nagyot és felbátorodva az Electronic 
Aris sportjátékainak sikerén átsve- 
zett a szimulátorok világába, Itt Is 
egészen pontosan még kihasználal- 
annaksiámíió Forma 1 terüíetére, 
hogy saját játékával próbálkozzon 
betörni erre a piacra.* Ennyit idézek 
a bevezetőből (pedig még lenne 
“it). (A helyesírási hibákat most 
'■•em sorolom fel. Én is szokjam 
hibázni. Pl.: Ubisoftaz nem Ubi 
Soft) 1. „..átevezett a szimulátorok 
lágába.": Monaco GP mi voH, ha 
-árosak az Fl-nél maradunk? 2.: 
nogy mennyire kihasználatlan az FI 
s számítógépes játékok terén azt 
a következő oldalon meglalálhatjuk 
a bevezetőben. 3 -- szerintem nem 
<0ll betörnie a piacra. Sem a számí¬ 


tógépesjátékok. sem az Fi -es játé¬ 
kok piacára. Mivel már megtelte. A 
bevezető után rendben i$ lennénk 
egészen a 3. hasáb 1. bekezdéséig. 
Ott az van, hogy nem lehel beállítani 
atórést Jól is néznénk ki, ha 
egy 2001’0S játékban nem lennének 
törés ef lek lek. Hogy hol lehet beál¬ 
lítani azt a ponlosan kétféle hatás¬ 
fokú törést? Hálilt: Opíions/Car 
Setup. Hogy „nincsenek látható 
nyomai az amorlizáciénak*? Az 
első versenyem úgy kezdődött, 
hogy egy előttem vergődő Sauber 
Petronas-nak kigyulladta motorja 
és végigégetle a kocsimat. Én per¬ 
sze (lányos) zavaromban sipirulva 
20 0 k m /h -vai b s le ba rm o Ita m hátú írói. 
Ügy, hogy leszakadt a kocsim orra 
és a két kerekem, a Pelronas-nak 
meg a 2 hátsó kereke a szárnyával 
egyetemben. Szerintem a rombolók¬ 
nak bőven elég, hogy egy lángol és 
füstöl okádó, fél hátsóját nélkülöző, 
pörgő kocsikat Iáinak. Nem? Ennyil 
erről. Nekem annyira nem volt zűrös, 
hogy 99-es pilóták voltak [mivel nagy 
Damon Hili rajongó voltam), noha én 
is jobban öriültem volna, ha Iriss a 
game. A teszt befejezése már rend¬ 
ben van: összegezve; szép, jói csak 
nem aktuális. (Most jut eszembe, 
hogy a box kidolgozottságát is figyel¬ 
men kívül hagyta, hiszen az elküldött 
képeken is lálhatjáiok, hogy milyen 
jól meg van csinálva. A mozgások is 
eiég realisztikusak tettek. Még egy 
kérdés azért maradt. Az értékelőt 
kiírja? Mert, mint írtam az előbb 
a teszt végén dicséri a kinézelett, 
csak az aktualitással van baj, erre 
az értékelőben T-etad a Lálványra. 
Az egész Játékra meg a 78%-oi. 
Amennyi %-kal jobb ez a játék, annyi¬ 
val gyengébb ez a teszt. Persze 
lehet, hogy csak az én csőrömnek 
nem teiszik. Akkor bocsi. Küldök pár 
képet ebből a játékból egy következő 
e-mail-ben. 

A képeket megkaptam, valóban 
ripityára törted benne valamennyi 
versenyautödatl Remélem, hogy 
Ago túl fogja élnie toré stesz tjeid, 
és legközelebb jobban odafigyel 
arra, mit ír le a KByte lapjain! 

Na de lapozzunk tovább. A 
Shebhesshég Dhémonha már 
mindjárt más. 

Az alcím is már azi sejteti, hogy 
nem a hétvégén nézi majd először 
az Fl-et. 

Erről a cikkről csak annyit írnék, hogy 
jó. Sőt jobb a jónál, mert itt már 
látszik, érződik, hogy érti Is azt amit 
ír a cikkíró. Nem ismerem S.D.-t. 
Szóval nem azért dicsérem. 

Később elárulom, bár a stílusából 
illett volna felismerned, hogy 
ki az, aki nem átallotta 




„Shebesshég Dhémonha''álnév 
mögé rejtőzni, s Inkognitóját 
elfedve a KByte-ban fíceregni. 
Hoppá. Mámeg mennyit inam. Na 
siessünk csak. A Counler Strike 
nem áll közel hozzám, de azokat 
a képregényeket ne hagyjátok már 
ki! Ha nem problem. Nagyon 
királyak. Jó ötlel volta két magyar 
fejlesztőcsapat interjúja. A 
HardWARe szerintem jő roval, mert 
röviden és tömören leírjátok a lénye¬ 
get, mit miért, é$ mit miért nem 
érdemes venni, azaz mindenki meg- 
taiálhalja a pici szívéhez (és pénztár¬ 
cájához) kózeláilé konfigol. A Cinkeli 
Lapokkal nincs bajom, de ma már 
m indenki n e k van i nte rn ele, s zóval 
beszerezheti a Cheat-ekei. De mi 
van, ha nincs mondhatjátok li. És 
ezzel meg isgyőzietek. 

A SzősszeNET király, csak úgy, mini 
A HÓNAP DUMÁJA. így is van rend¬ 
jén. A Csevegő hozta a szokásos(ná! 
jobb) formáját. Végre már te sem 
húztad fel magad semmin. Nem 
mintha nem értettem volna egyet 
veled. Hiszen egy olyan mondalara, 
hogy „lapos a csevegő", vagy 
„gyenge a cikk" (magyarázatok 
nélkül) én sem tudnék mit írni, 

A mostani CSévi szerintem han¬ 
gulatos, könnyed hangvételű volt, 
tele Unom humorraL Csak így 
tovább. Azért az újság végére 
is akad egy-kél megjegyzésem. 

A 97. oldalon ■ www.576.hu '' a 
hátsó boritön meg 
. WWW.576 .hu ". Szerintem ezzel 
nem értek el figyelemfelkeltést. Már 
mástól is hallottam [a húgom 
osztályában), hogy azon nevet¬ 
géltek, hogy nagybetűvel van 
a WWW. Az igaz, hogy így is elfogadja 
a legtöbb böngésző, de szerintem 
sokkal „proííbb’ tenne, ha kiírnátok, 
hogy: ..http://www.576.hu ". Nem? 
Persze ez a legkevesebb. Csak 
megjegyeztem. Amúgy az is sze¬ 
rié lem előrelépés, hogy a májusi 
szám már 16-án várható. Végén még 
a hónap első napjaiban megkapjuk 
az 576KByle-unkat. Várjuk’3 Örök 
Üdvözlettel (Ezt nem tudom honnan 
vetiem ezt az elköszön est. De 
jó hangzik,): Wajk 
Bemek elemzés volt, 
érdeklődéssel olvastam,és 
kőszőnöm, hogy olyan hibákra 
hívtad fel a figyelmem, amik fölött 
átsiklottam eddig! 

Hi S2.JVC.’ In médiás rés. Az 
újság igényes csak egy-két észre¬ 
vétel. Elhiszem, hogy GyZ szuper, 
de azért nem kéne az újság negye¬ 
dét 25 oldalt [2001 m arc.) rábízni. 

Ma egyszer szuper, akkor miért 
ne? Ha azt írtad volna, hogy nem 


Is annyira szuper, vagy unalmas 
a stílusa, esetleg szakszerűtlen 
halandzsákat ír, akkor megértem 
a kifogásod, de így... Miért irritál 
az a 25 oldal? Gy^Z. az egyetlen 
„főállású" újságírónk, csakúgy, 
mintannak idején (emlékszik még 
rá valaki?) V,Z. volt. Nem vagy 
egyábkéntegyedűl! Martin nemré¬ 
gen a vállát átőletve hozta elém 
az általa „Balázs^-nak nevezett 
Lacit, (!) és mintmédlaigazgatóm 
„megkért”, hogy legyek szives 
több munkát adni neki Gy,Z. rová¬ 
sára, (?!) Engedtem a nyomásnak, 
adtam Lacinak írni valót, mert egy 
nagyon rendes srác, és ha beérik, 
biztosan a legjobbak közé küzdi 
majd tel magát, de legutóbbi mun¬ 
káját éppen az etőbbí levél is 
keményen kritizálja! Gy.Z, viszont 
még álnéven is a „Shebesshég 
Dhémonha '-ként befutó, vagyis a 
KByte egylkfavoritja! Akkormost 
kérdezem, hogy mi a bajod vele? 
Az áprÜLsi poszter elég ígánytelen. 

Ha nincsen jobb, inkább ne legyen. 
(...)L.T. 

Ismét egy som más vélemény, 
csak tudnám, hogy mit kezdjek 
velői A poszter ugye kétoldalas, 
elképzelhető, hogy az egyik tele 
kevésbé jön bel Ha tudníakarod, 
én a márciusi lyukas hasú, lesza¬ 
kadt állú zombitói hányom el 
magam, amikor a szemem elé 
kerül, ettől függetlenül VargaB. 
kierőszakolta, mert szerinte van¬ 
nak,akik ha lefekvés előtt nem 
nézegethetik a falon legalább fél 
órát, el sem tudnak aludni! Ked¬ 
vezzünk hát nekik isi — Amúgy 
biztos, hogy az áprilisi poszterrel 
van bajod? 

Most egy régebbie-mail követ¬ 
kezik, amit magam sem tudom, 
hogy miért őrizgettem eddig, de 
az előző levél hatására hogy, 
hogy nem t előkerült a vinyó-fiók 
mélyéről: 

Szia Sz.JVC.I Régi olvasója vagyok 
az 576Kbyie-nak, talán, ha 10 szám¬ 
hoz nem volt szerencsém. Szépen 
követtem mindig az újság válto¬ 
zásait, néha örültem nekik, néha 
meg bosszankodlam. Volt márúgy, 
hogy eisifattam, meg olyan is. hogy 
nem győztem vele betelni. Mielőtt 
CoVboy bevezette volna a löO olda¬ 
las 576-ot, már kezdtem lemondani 
róla. Hiszen olt volt az igen erős 
konkurencia, fűlt jálék, minden témá¬ 
ban frankó írások, ezzel szemben az 
576 jó rövid volt (de legalább olcsó. 
Az egyedüli, ami miatl megvettem a 
lapot, az a stáb miatt volt. Majd bero- 
sáltam mára képaláírásoktól is! Ezek 
a srácok régi motorosok voltak, értet- 












tek a dolgukhcir, voltstilusuk. A kon¬ 
kurenciánál pedig jöllek, mentek az 
emberek, még a nevükéi sem lehe' 
telt megjegyeíni. na, de ne kalan¬ 
dozzunk el, jött a 100 oldalas 576. 
Örültem, de nagyon, lemét visezalért 
a derűlátásom. Veiiem is a lapok 
aztán bekövetkezett egy kis pangás, 
nem nagyon érdekeltek a játékok. Ki 
is hagytam pár számok Aztán egy¬ 
szer, míg a vonalra vártam, belela¬ 
poztam az új576-ba. ÁÁÁÁÁÁÁ, 
kirúgták CoVboyd, A ÁÁÁÁÁÁ lekö¬ 
szönt TJ meg VZ! Kész, gémóver. Le 
voltam döbbertve. Ezt az újságot ez 
a brancs ellette, nem csak szimpla 
száraz szövegek voltak, „élt” az 
újság. Mi lesz most? Aztán 
eljölt a januári szám ! Már a borítótól 
is lehidallam! Ehh, mondom, ez 
már nagybetűs DESIGN! Jómagam 
Is a szakmában dolgozom, mond' 
hatn i (we b d es lg n e rt m u n kakö rben), 
és nagyon letszett! Tökéletes össz¬ 
hatás. Belelapoz lám, és a belső is 
igerjosak tetszett! Sokan kifogásolták 
azóta a majdnem fehér háttereket, 
de szerintem nagyon jól Elkezdtem 
olvasgatni, de igazából egyik cikk 
sem érdekelt, ki sem jálszotiam a 
munkából, esélyem sem voll egy 
jó kisjátékra, így tehát nagyjából 
csak állapoztam. Később a vonalon 
elővettem, úgy sem volt jobb dolgom. 
M ivei is kezdjük? A hónap játéka biz¬ 
tos jó lesz elsőnek. Belekezdetem 
tehát a Giants leírás olvasásába. 
Nem fogod elhinni, milörtént! 
Röhögtem! Az új számok óta először! 
Gyorsan megnéztem, ki írta a cikkel. 
Gy.Z. Nlo, ezt megjegyezzük, Azöia, 
ha megveszem az 57e-ol, mindig 
Gy.Z. cikkeivel kezdem! Akkor is, 
ha tolál nem érdekel a játék, meri 
neki van stílusa, jó olvasni az Írásait! 
(...) A Hónap dumája iszonyat bejött! 
Hajrá Gy.Z. meg Emil!(...)A hónap 
dumája rulz! Más most nem jut az 
eszembe, szóval befejezem. Jó mun¬ 
kát, sok sikert, frankó leveleket ás 
minden jót kívánok! Shame 
No comment. 

H i Sz.Jve.! Az újság egyszerűen 
király, ám eme levél nem dicsérő 
levél lesz! Pontokba szedem 
problémáimat. (1): - Az újság papír¬ 
jának minősége kb. a WC papir 
minöségévelérfef! Bemegyek a 
boltba, hogy megvegyem ez égi 
áldási, és nem a teliratröl ismerem 
fel, hogy 576, hanem a harmoniku¬ 
san hullámzó lapok összhangja ró IIA 
régi 100 oldalas 576 papírminősége 
tökéletes volt. Az is (ehet, hogy 
e minőség abból az oklól származ¬ 
hat, hogy össze van kapcsolva, és 
nem ragasztva. Ha ez igy van, akkor 
újra úgy kéne, hogy legyen, minta 


régi lOŰ oldalas 576-ban. Plíz tegyél 
ennek érdekében valamit! (Hozzá¬ 
szólás: a borító kisebb, mintáz első 
lap!) 

A WC papír minőséget nyilván 
enyhe költőitúlzásnak szántad, 
de értem a problémád! U riel szo¬ 
kott arról panaszkodni,(talán már 
tudjátok, ő egy számtech. boltban 
dolgozik} hogy nem egyszer kap¬ 
ják meg kettőbe hajtva, elszakítva, 
összegyűrve a KByte legújabb 
számait. Foglalkozunk a prob¬ 
lémával,tudunk róla, keressük 
a megoldást, hogyan lehetne 
a lapterjesztőket rávenni arra, 
hogy azért a nem kevés pénzért, 
amit „lekaszá lnak" szolgáltatás 
címszó alatt, legyenek szívesek 
minőségi munkát nyújtani! A 
ragasztó ttformátumtnal jelen 
állás szerint összeegyeztethetet¬ 
len a poszter, ami miatt végül is 
megtörtént ez azegész változta¬ 
tás,tehátvisszatérni mostanában 
biztosan nem fogunk, de a problé¬ 
mánkat minden féleképpen jelez¬ 
zük a már em lített illetékesek 
felé.További problémám,amiről 
ugyan te nem tudhatsz, de ha 
márszóba került, akkor meg¬ 
ragadom azalkalmatés kérem 
asegítségeteket— amelya 
lap elosztásával kapcsolatos. 

Több vidéki városban is tettem 
már szúrópróbaszerűen 
„próbavásárlástSzinte hihetet¬ 
len, de sajnos igaz, hogy nagyobb 
városokfőteréin {ahol azért a leg¬ 
meghatározóbb a forgalom) az 
újságárusok t.vagy 2 darab 
KByte-ot kapnak, hiába is próbál¬ 
nak meg többet rendelni! Ugyan¬ 
akkor több száz eladatlan példány 
jön vissza hozzánk hónapról-hó- 
napra. Segíteni abban tudtok, 
hogy amennyiben a lakóhelye¬ 
teken problémás a KByte-hoz 
hozzájutnotok, azt Jelzitek felénk 
e-mailben. Előre Is köszönjük! 

(2); -"Humort! Emberekí Humort! „- 
kiállottam föl-alá szaladgálva a háló¬ 
szobában. Egy évet kell, hogy olvas¬ 
sak ahhoz, hogy találjak ogyjó pcénl. 
(Tisztelet a kivételnek.) (Akinek nem 
inge ne vegye magára.) Főleg rólad 
van szó s zjve! 

Minta nemecsek,csupa 
kisbetűvel! Biztosan 
megérdemtem... 

Igen, a CsevirŐI beszélek. Néha 
löksz egyet-kettűt, de messze nem 
vagy olyan humoros, minlCovbűy. 
[Igen tudom, hogy ez már nagyon 
régi téma, de most mit csináljak)? 
Igaz az is, hogy amit ö csín áll, az se 
a tökéletes, mert néha egy jól irány¬ 
zóit poénnal kitéri a válaszadás elöl. 
Az se, ez se üti meg a tökéletes szín¬ 


vonalat. Viszont nemhiába szokták 
mondani, 

A mikor főszer! lettem, millió jó- és 
kevésbé jó tanácsot kaptam arra 
nézve, hogy mit, és hogyan csi¬ 
náljak, Ma mór tudom, hogy 
a legjobb ötleteket azok adták, 
akik azt kérték, hogy senkire se 
akarjak hasonlítani — természete¬ 
sen önmagámon kívül, {Az első 
Csevimben sajnos még nem ezt 
az elvet követtem, és később 
az „alaphangon” változtatni nehe¬ 
zebb valt,mlntazteredetlleg 
gondoltam volna)!Tudom,hogy 
hozzászoktatok egy humoros stí¬ 
lushoz, amelynek hangulatát a 
szakma nagyjai adták,— tegyük 
hozzá; több éves rutinnal a 
hátuk mögött, A csikócsapatnak 
a hátam mögöttamikor elkezdte 
a „szakmát”, millió — főleg a 
rutintalanság bó! eredő — prob¬ 
lémával kellett megküzdenie, ami 
sokszor begörcsölte a srácokat. 

Az erőitetett, mosolyt fakasztani 
képtelen humornál pedig (ezt még 
Dalé Carnegie is úgy tanította, 
hogy) nincs égőbb a világon! 

A „humor stopot" azóta feloldot¬ 
tuk, de az öncélú erőltetésétől 
továbbra is tartózkodunk. 

(3): -Ez egy rövidebb kríhzálás: Én 
e I h I sze m hogy a c i kke k a Ikotói nagy 
okosak és műveltek, de kevesebb 
idegen szót használjanak, mert van¬ 
nak olyan analfabéták is, mint én! 
Nem is egy! És szerintem, nem lenne 
olyan nehéz ezt megvalósíiani! „ Az 
arany középút,, Ezektől eltekintve az 
újság szuper! 

Nagyon örülök ennek a megjegy¬ 
zésednek (is)! Két vagy három 
hete talán, hogy hatalmas vitám 
kerekedett az egyik teszté sszel 
épp ez ügybe rt. Kifogásoltam 
ugyanis, hogy a cikkeihez egyre 
sűrűbben kell elővennem az Ide¬ 
gen Szavak És Kifejezések Szótá¬ 
rát — ellenőrizendő, hogy valóban 
a helyükön vennak-e az általa 
előszeretettel használt, de a 
köznyelvben nem élő szavak. 
{Ráadásul a „toxiká!" kifejezést, 
mint „gyorsítást” akarta beadni 
nekem). Szerinte közérthető volt 
az írom ánya, én pedig tudom, 
hogy már-már gusztustalanul 
sznob! A leveled olvasva talán 
ezután jobban tog hinni nekem.,. 
És mosi egy pár lanács: (1): -Nagyon 
fontos lenne, hogy az értékelő egyik sar¬ 
kába mindig rakjátok be, hogy aktuális 
játék hány CD-$l Szerintem ez se lenne 
egy nehéz művelet, és sok tinta! Akár a 
gépigényhez be is lehetne biggyeszteni! 
(2):-több, (nem csak 4) játék előzetes 
kéne a „következő havi számunkban'' 
résznél! Written by Hezw 


Má-háéál (1) Gondolkodtain, hoci 
ez meg mlártls birizgálhatja a 
te fantáziád?! Aztán leesett... 

(2) Nekem még az a négy Is 
nagyon sok, az egyetlen része s 
KByte-nak, am it kifejezetten ner 
szeretek írogatni, de meg ne kér* 
dezzétek, hogy míérit 

Nagyon nagy baj van! Nem tehet 
Pécsen sehol. Hangsúlyoznám 
SEHOL nem lehet kapniaz 57S-c' 
pedig ez (lenneja kedver>c újságor 
Előfizetni nem tudok. Meg amúgy is 
kéne még vennem dupláiénit, meg 
ByelHJPOWEH! 

Na erről beszéltem az előbbi leve! 
elején! 

Csá SzJVC! A véleményeméi (ejte¬ 
ném ki az új 576-ről. Hát igen. Eny¬ 
hén szólva király lett. Az új értékelő 
tényleg nagyon rulez, főleg, hogy 
váüozik a háttere, és nem mindig 
ugyanazt a kékséget kell bámulni. 

A cikkek tartalmilag nagyon királyai, 
és humorosak. Én például Egy-két 
poén hatására ar^yámát kezdtem no- 
gatnr, mennem ludía, miért röhögök 
a vécében. A poszter szintén állat 
lett. és az újság is igényes, ás ezt 
c sak ne ked kö sző n h etjük. 

Van, aki egyszínű hátteret sze¬ 
retne,és van, akinél a változó jön 
be. Az előző levél írója szerint 
egy évig kell otvasn la „ (tisztelet a 
kivételnek}”, amíg talál egy poént, 
te pedig a hangos nyerítéseddel 
hoztat anyukádra a trászt.,. Lehet 
vajon olyatalkotníj ami mindenki¬ 
nek megfelel? — Nincsen olyan, 
hogy „csak neked” — csapatmun¬ 
kában készül a KBytel 
Más. Romiatok. Az újság 1 napot 
késett. 

C áfolom, még egy nappal előbb Is 
jött ki a nyomdából, minta határ¬ 
ideje lett volna! Ha mégis késett, 
az a Posta, ill.e terjesztő sarat 
A bevezetet gondolom az „Úgyse 
olvassa el senki" megfontetásbó! 
szabtátok ilyen rövidre, de szerintem 
1 oldalt megérne, mint régen. 
Karakterszámra ugyanott van, 
minta régi, igaz azapró betűméret 
miatt nehezebben olvasható, de 
legalább kevesebb helyet veszel a 
leírásoktól! 

A hardver rovat jó. Ja, és lenne még 
a végére egy építő jellegű ötletem. 

3 gépigényt kéne használni, a tényJe 
ges minimumot, a gyári mmimumoL 
és az ajánlottat. Ez azért kell, mert 
a Slair vol.2 és a DIabloll Is fut 
166Mhz-n32Mb-ramés2Mb 
-OS S3inc Trio64-i- kártyán. Jól, A 
Carmageddon 2000 is elindult, de 
az lassan ment. na csá Mr.Bush 
Én egyéb kategóriákat is beven^ 



( máliis 









nék, de akkor tesztelni sem 
kellene, esek leírnia gépigénye¬ 
ket. Az új gépigények: Fejlesztő 
min,, fejlesztő ajánlottfforgal- 
mázé min., forgalmazó ajánlott, 
tesztelő min., tesztelő ajánlott, a 
legokoskodóbb olvasó ajánlata, 

„a NASA számítógépén hogyan 
száguld", „a szomszéd Pistike 
gépén hogyan döcög”, „a közér- 
tes Manci néni pénztárgépén elin- 
dul-e” kategörla. 

Szevasz Sz.JVCJ Kicsit túl van már 
tervezve az 5761 Nekem nem tetszik. 
Mondjuk, nem ezért veszem hénap- 
röl-hénapra, de azértíonios. A lap 
másban klassz, de a design nem 
klappol. Túl van már erőltetve. Nem 
értem minek kell ezzel nektek gór¬ 
csőin i. Véleményem szerint nézzétek 
meg az 576 Konzol-tés az 50 olda¬ 
las CoVboy-féle KByte-otés gyúr¬ 
játok össze löd oldalban. Ennél 
szebbet nem tudtok csinéInL Hidd al, 
Isten lenne. Mondjuk, úgysem csiná¬ 
lod meg, de azért leírtam. Hátha!? 

Za Iává rt Peti 

Az egyenes beszéd az, ami miatt 
betettem a Csevíbe ezta levelet! 
Letisztult, nyílt, éstiszta gon- 
dolatokí Tartsuk tiszteletben Peti 
véleményét, és játsszunk el a gon¬ 
dolattal: gyúrjunk! Sőt gyúrjuk 
össze 100 oldalban! Annál szeb¬ 
bet úgysem tudunk csinálni! De 
szééép! De hiszen ez a januári 
K Byte! Én nem is értem, hogy 
minek górcsőlünk! Balázs ne 
tartsd vissza magad, nyugodtan 
röhóghetsz hangosan! Igen, 
kínodban Is! 

SzevaSz.JVC.! 

Te ugye az A ERO’m_agazinra gon¬ 
doltál a Csevíben?! Lldv.:Zak 
Gondolhattam volna rájuk is, mert 
őket is rendszeresen olvasom,de 
én aTop Gun-ra gondoltam akkor 
éppen! 

Szia Sz.JVC.l200l.ápr,19'-én reggel 
7 érakor célba vettem az újságost, 
hogy megvegyem az 576 KByte-ot, 
Az újságos amikor meglátott már 
ludta, hogy miérl jöltem. Szépen 
rendre olvasom a cikkeket, amikhez 
most gratulálok, mert mindegyik 
kifogástalan voÍl! Elérkeztem a 
Csevegóhőz és elolvastam azt a 
hozzáíűzésed , amelyben egy bizo¬ 
nyos repüiös szaklapról írsz. Vélemé¬ 
nyűnk megegyezik! Régóta veszem 
az 576-ot és itt is voltak őrös, nagyon 
erős és néha kicsit gyengébb szá¬ 
mok. De mégis, ha nem is meg- 
szokásbbí de mindig m egvettem a 
lapoL És tudod többszöri elemzés 
után mégis megtetszett a gyengébb 
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szám is!Talánazéri,mertrnár 
ennyi év után (5 éve) egy kicsit 
a szívünkhöz nőtt (az enyémhez 
biztos) IN OS G sa k e n n yit s zerette m 
volna, további sok sikert Neked és 
Csapatodnak! Gueso 
Halálra ítélt az a lap, amely nem 
tudja kialakítaniaz állandó olva¬ 
sótáborát. Köszönöm neked,és a 
törzsvásárlóinknak Is a bizalmat^ 
a folyamatos támogatást, amely 
életben tart bennünket, vagyis az 
576 KByte-ot! 

Hi All! Először is: BHÜ (Boldog Hús¬ 
véti Ünnepeket) mindenkinek és bol¬ 
dog Nőnapotminden nőnek (nem 
csak a szerkesztőség bélieknek)! 
Gavaliérnak születni kell, mert az 
úr a pokolban is úr! Mi? Hogy? Ki? 
BHÜ? 

Tegyünk egy 180-ast! 

Egye fene, tegyünk! Akkorén Is 
kérek egy kapucsínót, cukor nél¬ 
kül! 

A fap most is nagyon cüűl, mint úgy 
kábé minden hónapban! Most hízik a 
májad, mi? Akkor leve he led az ö ve¬ 
det, mert tovább fog hízni! 

A kezelőorvosaim meg higgyék, 
hogy alkoholista letta betegük! 

Az ápoló nénik pedig, hogy m uto- 
gatés bácsi, mert hogy az övnél> 
küM gatyóm elkezdett lecsüszní... 
Frankó kis poster-tstisszantaiok be a 
lapba, már rég a falamon van! Éppen 
nem lett volna rossz egy Black 6 
White-os poszter sem, de nem dőlt 
össze a világ nélküle sem! Ahogy 
lapozgattam a lapok közt, észre 
vettem, hogy aránylag hosszúak 
a leírások, ami nem baj, sőt, 
legalább többel megtudunk az adott 
géméről I No meg az új érlékelöí 
Congratulation „Zolinak 
Szóm bal helyről" (lehet, hogy rosszul 
emléxek,sorry!) a stramm ötletért! 

A tartalom mal sincs semmi gond. 
Főleg az új szövege löknek, pl.: The 
GotheiaR (kihagy a memory-m, úgy¬ 
hogy lehel, hogy ez is kiesett, 
dettöl). A szövegét nagyon faltam! 
Nem semmia főszer! Ennyit a 
dicséretekről. Májzsugorítás 
következik! 

Új szövegelők vannak? Én faltam, 
te faltad,ő fa(ujlt! Büntető rúgás 
következik] Csak ne adj kötényt! 
Könyörgöm ne a lábam közé! OK, 
a májamat lehet, annak már úgyis 
annyi! 

Ügy kapcsibél a Sim’s House Party 
képeit hoznám fel vádként, ugyanis 
nagyon iun képek azok (KACAJ 
FŐRE VER!), meg jók is a szövegek 
hozzá, csak épp nem mulatják 
a játék újításait. Az összes kép 
közül csak eggyellenlen találtam 
egy új dolgot: egy szép nagy 


hangszórói! Semmi más! N uku! 

A rézfánfütyülö rézangyalát,vagy m iafene! 
Amúgy kedvelem a lapot (sŐt...), de 
az Ilyet utálom. (*,.) Asszem más 
nincs.-.azon kívül, hogy megírjam 
még azt, hogy a site-on javítani kéne, 
mivel az összes betű egy sorba van 
összesűrítve, magyarárt ELOLVAS- 
H ATATL AN! Hát ennyi I -by Diablo- 

Helló Janó! Mivolt az a duma a 
eh álon, hogy „a következő számban 
■majd erről írok bővebben...’. A 
csev i b e való beke rü lés röl b e szé le k. 
Én kérdeztem rá, hogy mi alapján 
teszed bé a Csevíbe a leveleket és 
erre te ezt Írtad. Már csak az a gond, 
ho g y nincs benne. Te h ál hol van. 

Üdv by: Csizmán András=CARMAX 
„Duma"! Meg átvágás! Meg nin¬ 
csen is benne... Taíán ha a 93, 
oldalon a 2. hasábot figyelmeseb¬ 
ben elolvasod, akkor megtalálod 
a választa kérdésedre. De nézze¬ 
nek csak oda, hiszen te még így is 
bekerültél a Csevíbe! 

Hello barátom! innen már úgyis 
tudod. Azért írok, mert lenne egy |ó 
ötletem az újsággal kapcsolatban. 
Arra gondoltam, hogy az újság cím¬ 
lapjára feltüntelhélnétek egy száza¬ 
lékos értéket, ami a havi játékok 
átlagát — százalékban adná meg. 

Így az olvasó tudrtá, hogy mire 
számíthat, hogy milyen volta havi 
jáléktermés. Remélem meghallgatod 
javaslatom, és tovább adod pl. 
a Csevgőbe, hogy többen Is 
megerősítsék azt. Sok sikert és 
minden jöt. egy hú előlizetőtök: 
Malakai ui.:Az újság nagyon király, 
a javaslatomat ne úgy vedd, mintha 
azért írnám mert nem jó a 
fivesevensix. 

Jó munkát! 

Még mostsem tudtam megszokni, 
hogy mennyire fontos számotokra 
a száza lekösd i! 

Nekem a leírás szövegéből derül 
ki, hogy az újságíró hogyan 
viszonyult egy adott programhoz, 
nem pedig abból a nyamvadt 
százalékos értékből, amita lap 
aljára biggyesztett hajnali három¬ 
negyed négykor karikás szemek¬ 
kel, agyon gyötörve, űzve a 
vágytól, hogy végre már túl legyen 
mindenen, és bújhasson a meleg 
ágyíkóba! És akkor most még 
tegyük a címlapra is... 

Látom lelki szemeim előtt, amint 
megálltak az újságos előtt, ránéz¬ 
tek a százalékra, majd mentek 
tovább, mert az adott hónapban 
csak 82% a tesztelt játékok átlaga, 
tehát „nem is olyan jé a lap'L.. 
Rémkép, felejtsük el gyorsan ezt a 
„korszakalkotó ötletet"! 


Szia Sz.JVC! M arha jé lett az áprilisi 
576- (...) A Csevegőben lévő kis 
„tör(énetek" Írtéra tetszettek. Nincs 
semmi javasolom az újsággal kap¬ 
csolatban, én (szerintem) egyike 
vagyok azon olvasóknak, akiknek 
mindegy milyen az újság, mert min¬ 
dig jól (Komoly) Hát kábé ennyi. Nem 
igazán vagyok a szavak embere :P 
szia Szalontai József, Tiszacsege 
egy SzJVT 

Szalontai József az ideális olvasó 
Tíszacsegérőll Ő kell nekünk! 
Ezután csak az ő igényeinek a 
kielégítésére fogunk törekedni! 
(Korrtoly)! Mát kb. ennyi. Igazából 
én sem vagyok a szavak embere. 

HiSz.JVC.I 

Az újság: Szerintem Magyarorszá¬ 
gon a legjobb, amelyekben nincs 
CD. Szerintem CD semmiképpen ne 
legyen, meri amennyibe egy CD 
újság kerül, annyiért már meg lehel 
szerezni (nem legálisan).Tudom, 
hogy rég volt meg minden, de sze¬ 
rintem az újság nem sínylette meg 
a löszeri váltási! Az új értékelő 
dobozka nagyon bejön, csak dicsérni 
[ehet! A cikkek jók, bárialán meg¬ 
lehetne növelni a Cinkelt lapokat 4 
oldalra. Az 576 website-raiöbb csa¬ 
lást tehetnétek föl. 

Előre is kösz, várom válaszod: Flull 
Szerintem, ha csak a CD néíküli 
újságok között á legjobb, akkor 
mérnem Is akkora a dicséret 
ereje szerintem. Szerintem illegá¬ 
lisan ne szerezz meg semmit, mert 
nagyon keményen büntetik, és ez 
nem csak szerintern van így. Tény¬ 
leg régen volt, és szerintem csak 
engem sínyieltmeg egy kicsit a 
főszeri váltás, de leszez még így 
se. Szerintem ennyi elég Is lesz 
Fluff, köszönjük a hozzászólásod! 
Szerintem. 

CSél Gratulálok! Az új értékelő 
remeki Nekem nagyon tetszik, és 
a baráti körömben Is mindenki ezt 
mondja. Csak így további Csé:Tewe 
Szeretem a tevéket! Mókás, 
mosolygós átlatkák, akik dacolva 
széllel, homokviharral, akár étlen- 
szomjan is képesek átkeinía 
sivatagokon csak azért, hogy a 
legközelebbi újságárusnál meg ve¬ 
hessék azaktuálls 576-ot! A baráti 
korúk Istetszikf Csak így tovább 
Tewe karaván!!! 

Hát ennyi! Ha az ég is Úgy 
akarja, akkor ismét találkozunk 
egy hónap múlva! Addig Is 576-05 
üdv.: 

SzJVC. 

$z}ve§57S.hii 















Z; Steri Soldier 

Aí Acélkaíonák második generációla éppen hogy csak tudomásunkra hozta majdani létezéséta Hírek során, a vasszörnyete¬ 
gek ez idd szerint már bömbölő motorjaikat csutkára eresztve szelik a iáját, s egy hónapon belül — egészen biztosak lehelünk 
benne — kis hazánk határvonalait is beérik. A klasszikus számba menő Z fejleszlöijó pár év lávlaiáböl tesznek kísérletet az 
új generációs RTS-ek rnegreíormálására. illetve a miitajalaphangoltságára jeHemzö esztéiikum megkapó kivitelezésére, így 
minden esély megvan rá, hogy Jövő hónapban új alapkő fektetletika Sci-fi HCRTS-ek pantheonjába — bővebb inlormációéri 
lesznek szívesek az újság átellenes porítjára lapozni, opciónál megoldás címén pedig érdemes lehet egy távcső társaságában 
kém lelni a horizonloí, lévén: az Acélszörnyek m ár leién k dübörögnek. 


Sune: Hslls of 

"RagnartakarocoklRagnaríakarocokE" A Runeíejleszröialighanem megingathatatlan hitben leleddzenek: ez utóbbi mondat 
hangosan történő kántátása jelenti az egyetlen reménységet a Zord Észak szerelmeseinek, akik most össze is tehstik 
a balta forgatásától érdessé lett tenyereiket - Ragnar.s díszes kompániája ott menetel az Acélszörnyek nyomában, 
hogy meg érkezésüket követően meghódíthassák a multíplayer alapú játék kedvelőit is. Merőben újszerű játékmódok, új 
karaktermodellek, s tucatnyi, szintén újdonság számba menő fegyver. Illetve nyomokban fejlesztettfightmodell várható az 
a lapjáté khoz spékelendö kiegészítőtől. Érdekesség, hogy az alkotók csőm agukban mellékeik a legjobban sikerült amatőr 
térképeket is, melyeket a játék fanatikusai készítettek el. Ezt ígéri a Ríme — Halls ofValhalla, melyet: várunk. 

UEFA {hallenge 

Az Electronic Árts által publikált, szezonális sportjátékok között is kiemelt népszerű ségriek örvend a Fila mítosz, melynek 
gyakorlatilag 96 óla nem akadt érdemi konkurrense. Hiába is szánta el magát a trónfosztás kísérielé re pár bátrabb kiadós általuk 
pénzei! lejlésztőcsapat - a FHa sorozat tagjai továbbra is a számítógépes foci ügyeletes etalonjainak mondhatóak. Lehetséges, 
hogy az itt érkszö, Infogrames színekben rajthoz álló UEFA Challenge veszi elejéta Fifa egyeduralmának? Ezt még korai 
lenne megítélni, annyi mindenesetre biztos; a minden európai klubcsapatot s ezek minden leigazolt játékosát felvonultató steff 
olyan vizuális megvalósitássals prezentációval érkezik mely több. mint ígéretes. Újdonság az — állítélagosan— élethű, illetve 
roppant következetes sérűlésmodell, csakúgy, mint a játékosok közötfí kommunikáció — mely szerepe sejthetően nem mutat túl a 
kónnyedlílíng-íokozáson. A focirajong ók számára látalfanba is kötelező darab. 

Eufahght« Typhwm 

Egy az Egyesült Királyság, Olaszország, Spanyolország illetve Németország állal jóváhagyott egyezmény révén alkolíaiik 
meg az Eurotighter Typhoon< nevel viselő vasmadár, melyei Európa gyakorlatilag az F22-re adott válaszmodelinek szánt. 

S !>oha szakértők — s Sz JVC szerint is — nyomokban elmarad a gép színvonala az áltafa ‘'támadolF' etalontól, a 
modell nevéhez hasonló nevű szimulátor kipróbálásának a vaíamirevatómiirtaristák s szimulátorrajongók eleve sanszta- 
lanok lesznek ellenállni. A kor esztétikai lehetőségeinek legjavát hozó kép világ, $ a mintegy hat pilótából álló ^kótelék- 
menedzselösdr— mélyebbre csak jövő hónapban hatolunk — már most kiváncsivá teszik a vadászrepülő rajongókat, 

gondolom én. 


Angol eladási lista 

USA eladási lista 

Oemo letöltési lista 

1. Cossarks KDV) 

1. The Sims Kouse Party (EA) 

1. Afcanum (Sierra) 

2. Ksif-lífe Generation (Síerra) 

2. Black & White (EA) 

2. Redneck Racíng (Interplay) 

3. Champ. Manager 00/01 (Eídos) 

3. The Sims (EA) 

3. Diabfo ii (Havas) 

4. WWTB a Millionaire (Eidos) 

4. Tfibes 2 (Sierra) 

4. Steel Soldier (EON Digriat) 

5. Settlers 4 (Ubisoft) 

5. The Sims Livin Large (EA) 

5. Legends of M&M (3DO) 

A legnépszerűbb PC-s játékok a Global 100 szavazása alapján 

1. Baldurs Gate !i (Interplay) 

6. Keroes of Mighi & Magit ttl (300) 

2. DíaOlo ti (Havas) 

7. Deus Ex (Eidos) 

3. leewínd Dalé (Interplay) 

8. The longeri lourney (Funcom) 

4. Planestape; Terment (interplay) 

9. Age of Empires 2 (Mkrosoft) 

S. Unreal Tournament (GT tnteracfive) 10. Civílűation 2: Test of Time (Mítroprose) 


KÖVETKIZŐ SZÁMUNKAT KERESD AZ ÚtSÁGÁRUSOKNÁl: JÚNIUS 13-TÓU 
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MELY AVM. JATSSVA VAsAMVMAXSK 



West End City Center 
Jókai Mór sétány 47. 

Td.: 23-87-576 




Pólus Center 
Center Court 237 

TeLí 419^1-17 


NINTIIUDO^^ 


Dreamcast. 


Mammot Bev. Központ 
Széna tér 2, emelet 

Tela 345-80-76 
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ÚJ NAcrKER NYiLT! 


Új címünk 
Budapest XIIL 
Gergely GyÖzö u. 17 


Ezzel egy időben a 
Pozsonyi u. 14. szám 
alatti boltunk 
megszűnt! 


www.576.hu 















